
総合学科
アニメプロデュースコース

シラバス



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作1

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

就職・デビューガイダンス 就職・デビューガイダンス

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

就職・デビューガイダンス 就職・デビューガイダンス

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作2 A

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

就職・デビューガイダンス 就職・デビューガイダンス

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

就職・デビューガイダンス 就職・デビューガイダンス

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作2 B

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

就職・デビューガイダンス 就職・デビューガイダンス

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作3 A

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作3 B

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 128 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

石山　美佳 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

・1日3時間×60日で絵が上手になるデッサンノー
ト
・5分間で人物をとらえる!
　クロッキー20日間速習帳 (廣済堂マンガ工房)

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

見た物の形を捉えて絵に描き出す力や物の質感を表現出来る様に鍛錬します。
3時間で描く精密画ドローイングで繊細な調子の把握を身につける。

科目名

デッサン1　基礎

講師プロフィール

京芸術大学卒業後、金属を主とした造形作家として活動中。

講義概要

到達目標

デッサンを描く制作態度を見える仕組みを理解し学習することを目的とする。さらに、基本的な用語の理解と形態を表現できる技
法を身につける事を目標とする。デッサン授業との関連によって総合的な見方を習得して行く事を目指します。

課題名 課題内容

立方体 ・AM画材説明　　　　　　　　　　　　　　　　　　・PM立方体（B3水張画用紙）提出

円柱・グラデーション
・AM円柱（B3水張画用紙）提出　　　　　　　・PMグラデーションB３画用紙2枚）提出はGW後
自宅課題

箱・ボール ・AMPM箱ボール（B3水張画用紙）前提

白豆・黒豆 ・AM箱ボール提出　　　　　　　　　　　　　　　・PM白豆黒豆（B4画用紙）提出

バケツ・ビン ・AMPMバケツビン（B3水張画用紙）前提

団栗・小石 ・AMバケツビン提出　　　　　　　　　　　　　　　・PM団栗小石（B4画用紙）提出

ブロック・木 ・AMPMブロック木（B3水張画用紙）前提

缶 ・AMブロック木提出　　　　　　　　　　　　　　　　・PM缶（B4画用紙）提出

ポット・果実 ・AMPMポット果実（B3水張画用紙）前提

スプーン ・AMポット果実提出　　　　　　　　　　　　　　　　・PMスプーン（B4画用紙）提出

椅子
・AMPM椅子（B3水張画用紙）前提　　　　　　・建造物（B3イラストボード）提出は夏休み後自
宅課題

靴 ・AM椅子講評提出　　　　　　　　　　　　　　　　・PM靴（B4画用紙）提出

剥製 ・MPM椅子（B3水張画用紙）前提提出

・デッサン11枚・ドローイング5枚

三輪車 ・MPM三輪車（全版画用紙）前提

” ・MPM三輪車講評提出

1



年度 対象 昼夜 科 コース

2021 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 128 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

石山　美佳 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

・1日3時間×60日で絵が上手になるデッサンノー
ト
・5分間で人物をとらえる!
　クロッキー20日間速習帳 (廣済堂マンガ工房)

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

石膏像およびヌードデッサン実習。集中度を深めながら材質表現・形態への認識の幅を広げる。

科目名

デッサン1　応用

講師プロフィール

京芸術大学卒業後、金属を主とした造形作家として活動中。

講義概要

到達目標

デッサンを描く制作態度を見える仕組みを理解し学習することを目的とする。さらに、基本的な用語の理解と形態を表現できる技
法を身につける事を目標とする。デッサン授業との関連によって総合的な見方を習得して行く事を目指します。

課題名 課題内容

マルス首 カルトン版鉛筆デッサン（人物形態の習得）クロッキー提出（立ちポーズ）

マルス首 提出（首像にて演習）クロッキー（座りポーズ）

ラボルト カルトン版鉛筆デッサン（首像の把握）クロッキー提出（立座ポーズ）

ラボルト 提出（顔の認識習得）クロッキー（顔部分）

アマゾン
中石膏1

カルトン版鉛筆デッサン（中石膏・顔頭・首・肩・胸の連携）クロッキー提出（寄りかかるポー
ズ）

アマゾン
中石膏1

提出（縦への流れ理解）クロッキー提出（物を持つポーズ-1）

アリアス
中石膏2

カルトン版鉛筆デッサン（縦への流れ）クロッキー提出（物を持つポーズ-2）

アリアス
中石膏2

提出（量感意識）クロッキー提出（ムービングポーズ）

マルス胸像 カルトン版鉛筆デッサン（構造・量感・動き）クロッキー提出（デフォルメ）

マルス胸像 提出（量感・質感）クロッキー提出（応用）

モリエール胸像1 カルトン版鉛筆デッサン（胸像による演習-1）

モリエール・ブルータス
胸像

提出（胸像による演習-1）カルトン版鉛筆デッサン（胸像による演習-2）

モリエール・ブルータス
胸像

カルトン版鉛筆デッサン（胸像による演習-2）

ヌードクロッキー／
ヌードデッサン

クロッキー提出（ヌードモデル）カルトン版鉛筆デッサン（ヌードモデルによる演習）

ヌードデッサン 提出（ヌードモデルによる演習）



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

石山　美佳 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

・1日3時間×60日で絵が上手になるデッサンノー
ト
・5分間で人物をとらえる!
　クロッキー20日間速習帳 (廣済堂マンガ工房)

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

人物形態の理解と演習による習得と構造形態の演習による習得を行い、スケッチによる空間概念を理解習得する。

科目名

デッサン2　基礎

講師プロフィール

東京芸術大学卒業後、金属を主とした造形作家として活動中。

講義概要

到達目標

クロッキーを描き瞬間的な人体の理解、また構造の学習を主とし、1年次よりも精密なデッサン技術の習得を目標とします。

課題名 課題内容

クロッキー−１ ・立座クロッキー（B4コピー紙40枚）提出

クロッキー−２ ・応用クロッキー（B4コピー紙40枚）提出

クロッキー−３ ・組みクロッキー（B4コピー紙40枚）提出

クロッキー−４ ・トリミングクロッキー（B4コピー紙40枚）提出

クロッキー−５ ・動物クロッキー（B4コピー紙40枚）提出

クロッキー−６ ・ヌードクロッキー（B4コピー紙40枚）提出

スケッチ−１ ・１点遠視による風景クロッキー（B4コピー紙２枚）新目白通り

スケッチ〜２ ・１点遠視による風景スケッチ（B4画用紙１枚）新目白通り（彩色）提出

スケッチ〜３ ・風景スケッチ（B4画用紙１枚）おとめ山公園（彩色）提出

建造物 ・建造物（画用紙全版）前提

” ”

” ”

” ”提出

・デッサン1枚・スケッチ2枚・クロッキー240枚・ドローイング1枚又はクロッキー40枚

応用 ・スターの似顔絵（B４画用紙）又はクロッキー（B4コピー紙40枚）提出

クロッキー−７ ・ヌードクロッキー（B4コピー紙40枚）提出



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

石山　美佳 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

・1日3時間×60日で絵が上手になるデッサンノー
ト
・5分間で人物をとらえる!
　クロッキー20日間速習帳 (廣済堂マンガ工房)

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期同様、人物形態の理解と演習による習得と構造形態の演習による習得を行い、スケッチによる空間概念を理解習得する。

科目名

デッサン2　応用

講師プロフィール

東京芸術大学卒業後、金属を主とした造形作家として活動中。

講義概要

到達目標

クロッキーを描き瞬間的な人体の理解、また構造の学習を主とし、1年次よりも精密なデッサン技術の習得を目標とします。

課題名 課題内容

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・目）

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・耳）

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・花）

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・口）

牛骨 カルトン版鉛筆デッサン（牛骨組み合わせ）

〃 〃

クロッキー／
男性モデル

クロッキー提出（男性ヌードモデル）

牛骨 カルトン版鉛筆デッサン（牛骨組み合わせ）

牛骨 提出（牛骨組み合わせ）

ビーナス カルトン版鉛筆デッサン（ビーナス半身像）

〃 〃

〃 〃

クロッキー／
外国モデル

クロッキー提出（外人ヌードモデル）

ビーナス カルトン版鉛筆デッサン（ビーナス半身像）

ビーナス 提出（ビーナス半身像）



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

石山　美佳 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
5分間で人物をとらえる!
クロッキー20日間速習帳 (廣済堂マンガ工房)

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

1年次2年次に習得してきたことを基に、より複雑なモチーフに挑戦します。

科目名

デッサン3

講師プロフィール

東京芸術大学卒業後、金属を主とした造形作家として活動中。

講義概要

到達目標

画材を変えて描きながら、形態や空間の理解や表現の幅を拡げることを目標とします。
また、就職活動にも役に立つような課題も行いながら、より実践的な力を身につけます。

課題名 課題内容

クロッキー 復習　（B4コピー用紙40枚）

細密デッサン サザエ（B4画用紙、鉛筆、ミリペン）

動物模写 写真資料を事前に準備する※画質に注意（B4画用紙）

〃 〃

組みモチーフ 石膏像+布+ビンなど　（木炭紙サイズ画用紙）

〃 〃

〃 〃

〃 〃

ペンデッサン 鳥の剥製　（B3画用紙、ペン）

〃 〃

風景／室内 パースがついている資料を事前に準備する（B4画用紙）

〃 〃

クロッキー 動き、モチーフ、応用（B4コピー用紙40枚）

事前に資料を準備する場合、なるべく本や雑誌、自分で写真を撮るなどして資料を作る。細部までデッサ
ンできるように画質に注意すること、プリントアウトしておくことが望ましい。

自画像 ◯◯になった私　（B3画用紙）、鏡

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

塚本 博義 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・オリジナル課題プリント

・やさしい人物画

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

キャラクター制作の基本を身に付け、デジタルワークをプラスし、表現のクオリティアップを図る

科目名

キャラクターデザイン　基礎

講師プロフィール

つくば万国博覧会のデザイン、イラストレーション制作担当、ゲーム
企画、カードゲームイラスト多数制作。
主な出版歴、漫画バイブル1.3.5巻、キャラクターマトリックス等の書
籍を著作、監修を含めて国内、海外で17冊刊行。
現在は教育を柱に、書籍最新刊を執筆中。

講義概要

到達目標

キャラクターの描き方の基本を習得する事。およびデジタルツール「Adobe Photoshop」「CLIP STUDIO PAINT」の基本操作を
理解し、デジタルイラストが自在に描ける様になる事が目標。

課題名 課題内容

参考映像視聴・PCに慣
れる

「オズの魔法使い」映像鑑賞。残りの時間で人物画課題（アナログ模写）。

性格と体型・表情
キャラクターの性格と体型について。6つの普遍的表情（喜怒哀楽嫌）の表情変化について
※表情は終わらなければGW宿題。
　 人物画の年代別課題（アナログ模写）とキャラ設定もGW宿題。

オリジナルキャラ制作① デジタルツールの使い方レクチャー・色の塗り方。

オリジナルキャラ制作② 「オズの魔法使い」を基本に、自分なりの世界観、キャラクターを考えよう。（舞台設定作成）

オリジナルキャラ制作③ 全身比較表のラフ作画

オリジナルキャラ制作④ 全身比較表ラフ+線画作業

オリジナルキャラ制作⑤ 全身比較表ラフ+線画+カラー作業　　　【舞台設定提出締め切り】

オリジナルキャラ制作⑥ 全身比較表カラー　　※全身比較表のカラーはアニメ塗り限定

オリジナルキャラ制作⑦ 全身比較表カラー完成

一枚絵イラスト① 一枚絵の構図の考え方　　　【立ち絵比較表提出締め切り】

一枚絵イラスト② 一枚絵ラフ　　　※一枚絵はメインの4人は構図に必須。デフォルメは基本NG

一枚絵イラスト③ 一枚絵ラフ　　　※夏休み前までにラフは終わらせる

一枚絵イラスト④ 一枚絵線画　　 ※夏休み中に線画まで終わらせる

2022年度から、下描きから全てデジタルで作成。

一枚絵イラスト⑤ 一枚絵カラー　 ※一枚絵のカラーは塗り方自由

一枚絵イラスト⑥ 一枚絵カラー　提出



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

塚本 博義 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・オリジナル課題プリント

・やさしい人物画

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期で学んだ基礎をいかし、「人に見てもらう絵」を意識しながら紙芝居（絵本）を完成させる。

科目名

キャラクターデザイン　応用

講師プロフィール

つくば万国博覧会のデザイン、イラストレーション制作担当、ゲーム企
画、カードゲームイラスト多数制作。
主な出版歴、漫画バイブル1.3.5巻、キャラクターマトリックス等の書籍
を著作、監修を含めて国内、海外で17冊刊行。
現在は教育を柱に、書籍最新刊を執筆中。

講義概要

到達目標

キャラクターの描き方の基本を習得する事。およびデジタルツール「Adobe Photoshop」「CLIP STUDIO PAINT」の基本操作を理
解し、デジタルイラストが自在に描ける様になる事が目標。

課題名 課題内容

紙芝居のお題決め
ドラマ構成の原則

グループの発表。複数の紙芝居・絵本から原作題材決定。
起･承･転･結、リトマス法／借りて来た絵本を起承転結にしてみよう。

シナリオ制作① 独自でアレンジしたシナリオを絵コンテ用紙に描こう

シナリオ制作② 〃

シナリオ決定 シナリオ決定。決定シナリオを見ながらキャラクターを考えデザインしよう。

キャラクター決定 グループでキャラクターコンペをしキャラクターを選ぶ

紙芝居制作　（1回目） 担当Cutを決め、ラフ制作に入ろう

〃　（2回目） ラフ

〃　（3回目） 〃

〃　（4回目） ラフ及びトレース／ラフ締切

〃　（5回目） トレース及びCG着色（アクションについて）1枚／トレス締切

〃　（6回目） ①CG1枚目　作業

〃　（7回目） 〃

〃　（8回目） ②CG2枚目　作業

〃　（9回目） 〃

〃　（10回目） PDFにして完成



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

田村　格 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・オリジナル課題プリント

・カメラワークテキスト

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーションのカメラワークを学習。その後１５秒の絵コンテを作成し、選出。
グループに別れ、１年終了時までに作品制作する。

科目名

企画演出論

講師プロフィール

アニメーターとして業界に入り、制作進行、フィルム撮影を経て
専門学校講師になる。

　

到達目標

アニメーションの動きの基本について理解し、作画の基本を修得すること。
与えられた原画から動画を描けるようにする。

課題名 課題内容

カメラワーク座学 カメラワーク座学（用語集・カメラワーク入門・絵コンテとタイムシート）

〃 カメラワーク座学（Follow・PAN・付けPAN・SL）

〃 カメラワーク座学（T.U・T.B・マルチ・ゴンドラ・画面動・回転）

〃 カメラワーク座学（F.I・F.O・OL・WXP・スーパー・透過光・ハイコン・サブリナ・露出オーバー）

15秒CM絵コンテ 15秒CM絵コンテ作業

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 絵コンテ提出

15秒CM制作 学生投票　グループ分け

〃 実制作

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

田村　格 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・オリジナル課題プリント

・カメラワークテキスト

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期より続いている15秒CM課題を完成させる。
同時に2年次グループワーク用絵コンテを作る。

科目名

ショートアニメーション制作

講師プロフィール

アニメーターとして業界に入り、制作進行、フィルム撮影を経て
専門学校講師になる。

講義概要

到達目標

アニメーションの動きの基本について理解し、作画の基本を修得すること。
与えられた原画から動画を描けるようにする。

課題名 課題内容

15秒CM制作 原画・動画・仕上げ・背景作業

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 撮影直前までの素材締切り

2年次制作グループワー
ク

15秒CM作業／2年次制作予定であるグループワーク絵コンテ作業。絵コンテ提出

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 絵コンテ提出

〃 絵コンテ学生投票・グループ分け

〃 グループ制作準備

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

田村　格 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 カメラワークテキスト

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

卒業制作の制作（総合的なサポートを重点的におこなう）

科目名

卒業制作　A

講師プロフィール

アニメーターとして業界に入り、制作進行、フィルム撮影を経て
専門学校講師になる。

講義概要

到達目標

2年次のグループワークの経験を元に、作画・仕上げ・撮影などあらゆる制作技術を体験し、
作品プロデュースとして連動企画も意識しながら、アニメーション制作の流れを理解します。

課題名 課題内容

卒業制作 絵コンテ設定直し　　　　　　　　　　　全Cutのレイアウト

PV原画

　　　　　　　PV動画

　　　　　　　　　　　　　　PV仕上げ・背景

　　　　　　　　　                                          PV撮影・編集・R作業

PV映像完成

PV完パケ



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

竹本　直人 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 カメラワークテキスト

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

卒業制作の制作（総合的なサポートを重点的におこなう）

科目名

卒業制作　B

講師プロフィール

STUDIO4℃に所属後　フリーのアニメーターとして活動。現在は
MAPPAやシグナルMDの作品をメインに原画マンとして活動中。

講義概要

到達目標

2年次のグループワークの経験を元に、作画・仕上げ・撮影などあらゆる制作技術を体験し、
作品プロデュースとして連動企画も意識しながら、アニメーション制作の流れを理解します。

課題名 課題内容

卒業制作 本編作業

原画・動画作業（作業物量によって作業時間に変動あり）

　　　     　　スキャン・線補正・仕上げ作業

映像完成

レコーディング作業・音響作業

〃

〃

完パケ／卒業制作展示の準備



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

小池　麗香 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

・adobe After Effects for アニメーション
BEGINNER（ＣＣ対応改訂版）
・adobe After Effects for アニメーション（ＣＣ
対応改訂版）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーション制作会社における「撮影」セクションへの理解は、映像制作のソフトウェアオペレーションの習得だけではなく、ア
ニメーション映像を制作するうえで必要となる素材の作成方法を知ることへつながる為、本講座ではアニメーション「撮影」セク
ションへの理解と就職を目標とした知識と技術の習得学習を行なう。

科目名

撮影技術　基礎

講師プロフィール

本校卒業生。株式会社 オー・エル・エムにて撮影職を経験後、動画
配信編集ディレクターや編集者育成に関わる。
現在はフリーランスとして活躍中。

講義概要

到達目標

アニメーション撮影の基礎と知識を習得する。

課題名 課題内容

AfterEffectsの仕組みを知る
AfterEffectsのアニメーション映像制作での設定方法から、レイヤーの組み立てかたやタイムリマップの使用からア
ニメーション業務における「撮影」セクションの基本コンポジット作業を学習する。

撮影技術の基本作業
レイヤーの組み立てかたやタイムリマップの使用からアニメーション業務における「撮影」セクションの基本コンポ
ジット作業を学習する。

アニメーションの素材 ベクターとラスターの違いや親子関係の機能を使用することでアニメーション素材の制作方法を学習する。

AfterEfftectでシーケンスの
取り扱い

シーケンス（連番静止画素材）を使用する際の注意点から、シーケンス素材制作方法も同時に学習する。

カメラワーク「PAN」の作成
カメラワーク「PAN」の作成を通してアニメーション「撮影」セクションの基本カメラワークを学習する。フェアリングの
説明。

トラックマットの活用方法
トラックマット機能の使用を通して撮影作業時の「型抜き」表現を学習する。
トラックマット機能を使用した質感処理。

カメラワーク「T.U」の作成 カメラワーク「T.U」の作成を通して3Dレイヤーの特徴を学習する。

オーバーラップの学習
オーバーラップの作成を通して、不透明度の扱いとアルファ追加による素材の合成方法を学習する。カット単位の
オーバーアップ処理について。

エフェクト「透過光」「ピン送
り」の作成

特定のレイヤーを光らせる「透過光」処理の方法を学習する。
アニメーション表現演出の一つ「ピン送り」の作成方法を通して、調整レイヤーと色深度について学習する。

線撮の方法
実際に作品制作で作成した絵コンテ、原画をもとに線撮を作成してもらう。
動画として作ることでセリフのタイミングやキャラの動きのタイミングを学習する。
セリフボールドの配置や作成、実際に現場で行われてるテクニックを学習する。

線撮の方法
実際に作品制作で作成した絵コンテ、原画をもとに線撮を作成してもらう。
動画として作ることでセリフのタイミングやキャラの動きのタイミングを学習する。
セリフボールドの配置や作成、実際に現場で行われてるテクニックを学習する。

レイヤーワーク「FOLLOW」
の作成

レイヤーワーク「FOLLOW」の作成を通して、1コマに対してmm単位でのスピード指示に従ってレイヤーを動かす計
算方法を学習する。応用→Followのスピード感に慣れる（自分でFollowの指示を入れるときにどのくらいの速さなの
かをAEを使用して感覚をつかんでもらう）

カメラワーク「画面動」「つけ
PAN」「密着マルチ」の作成

カメラワーク「画面動」の作成方法を通して、モーションスケッチやモーショントラッキングを学習する。
カメラワーク「つけPAN」「密着マルチ」の作成方法を通して、メモリによるカメラとレイヤー移動の方法を学習する。

レイヤーワーク「ストロボ」
兼用カットの作成方法

レイヤーワーク「ストロボ」の作成方法を通して、スローモーション+DF効果を学習する。
実際現場でよく使われる兼用カットの作成

前半：前期試験課題
後半：テキストアニメーション

今までに学習してきた知識と技術を活かしてアニメーション撮影課題2cutを撮影、提出する。
エフェクトプリセット機能を用いてアニメーションの方法を学習する。

3 3



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

西崎　由佳 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

・adobe After Effects for アニメーション
BEGINNER（ＣＣ対応改訂版）
・adobe After Effects for アニメーション（ＣＣ
対応改訂版）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期に引き続き、映像制作のソフトウェアオペレーションの習得、アニメーション映像を制作するうえで必要となる素材の作成方法
を学ぶ。

科目名

撮影技術　応用

講師プロフィール

ポケモンや妖怪ウォッチなどを制作している株式会社OLMにて撮影職
を担当。その後合同会社アカランタンに移籍。

講義概要

到達目標

本講座ではアニメーション「撮影」セクションへの理解と就職を目標とした知識と技術の習得学習を行なう。

課題名 課題内容

Follow ・アニメーションにおけるFollow処理を学習する。

手ブレ画面動、靄の作成
・基本となるエフェクト「フラクタル」を使用して「靄」を作成し、フラクタル系エフェクトのオペレーションを学習する。
実際に撮影された動画素材を元に手ブレ画面動の作成。

すだれ透過光の作成
レンズフレアの作成

・アニメーションにおける光の演出「すだれ透過光」を作成し、フラクタル系エフェクトの応用オペレーショ
ンを学習する。

入射光の作成
夏場の陽炎処理作成

・アニメーションにおける光の演出「入射光」を作成し、フラクタル系エフェクトの応用オペレーションを学
習する。

クロス透過光の作成
・アニメーションにおける光の演出「クロス透過光」を作成し、フラクタル系エフェクトの応用オペレーショ
ンを学習する。

BG透過光と後光の作成
特殊な光演出として、「BGT光」「後光」を作成し、バースト系エフェクトとブラー系エフェクトのオペレー
ションを学習する。

波ガラスの作成
水中処理作成

アニメーション撮影技術「波ガラス」の作成として、ディストーション系エフェクトのオペレーションを学習す
る。

3D_FOLLOWの作成
水面処理作成

アニメーション撮影技術「3D_FOLLOW」の作成として、ディストーション系エフェクトの応用オペレーション
を学習する。

花火の作成
パーティクル解説

爆発や火花などの作成で使用するパーティクル・システムのオペレーションを学習する。

雨と炎の作成
パーティクル・システムの応用として雨や炎といった自然現象エフェクトの作成オペレーションを学習す
る。

パターンの張り込み
キャラの瞳孔素材作成

セルにテクスチャの張り込みを行う技術を学習する。

キャラの質感処理
食べ物の質感特効

・キャラクターのグラデーション処理や服のテクスチャ張り込みを学習する。
→素材新規作成します。

テクスチャ張り込み素材
の作成

瞳の質感作成、シーケンス連番素材制作方法も同時に学習する。

後期からは毎回授業終了時に作業データの提出をしてもらいます。
データが不十分の場合、最低限の処理を加え再提出、またはわからない場合は次週に詳しく解説をしま
す。

後期試験課題 今までに学習してきた知識と技術を活かしてアニメーション撮影課題2cutを撮影、提出する。

卒業制作の撮影演習 実際に卒業制作で作成しているカットの処理、作業をする。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

北爪　宏幸 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

動画（物が画面上で動いて見える為の）基本的な理解。
2次元画面において「奥行き、立体感を持たせた動き」を感覚的に理解する。

科目名

アニメーション実習A　基礎

講師プロフィール

アニメーター、漫画家。代表作品「機動戦士Zガンダム」「機動戦士ガ
ンダムZZ」にてキャラクターデザインや作画監督を務める。2001年以
降は漫画家として活動しており、『ガンダムエース』誌にて「ガンダム
シリーズ」を題材にした漫画『機動戦士ガンダム C.D.A. 若き彗星の
肖像』『機動戦士Ζガンダム Define』を連載している。

講義概要

到達目標

アニメーターに必要な手描きの作画をする際の物の動き方や考え方などの基本を理解し習得する事。

課題名 課題内容

移動する線 「原画」と言われる物に「動画」を入れて動きを造る

移動する図形 回転・変形しながら移動する三角形

線の変形 角のある形から丸みのある形への変形

前後する立方体 3次元的な形状の物の回転を2次元で表現してみる

箱の展開 上面の無い立方体の側面の展開

横回転する立方体 中心を軸に90°ヨコ回転する立方体

縦回転する立方体 一辺を軸に前に転がる立方体

6



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

北爪　宏幸 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

1年次前期に習得してきたことを基に、より複雑なモチーフに挑戦します。

科目名

アニメーション実習A　応用

講師プロフィール

アニメーター、漫画家。代表作品「機動戦士Zガンダム」「機動戦士ガ
ンダムZZ」にてキャラクターデザインや作画監督を務める。2001年以
降は漫画家として活動しており、『ガンダムエース』誌にて「ガンダム
シリーズ」を題材にした漫画『機動戦士ガンダム C.D.A. 若き彗星の
肖像』『機動戦士Ζガンダム Define』を連載している。

講義概要

到達目標

アニメーターに必要な手描きの作画をする際の物の動き方や考え方などの基本を理解し習得する事。

課題名 課題内容

様々な作画 遠近のある動き／奥から手前に移動する／車状の物体

弾むボール ボールが弾む動きのツメ

キャラクター線割りの練
習（1回目）

動画の基本であるキャラクター線割の練習

キャラクター線割りの練
習（2回目）

キャラクター線割り②

振り向き（1回目） キャラクターの振り向き作画①

振り向き（2回目） キャラクターの振り向き作画②

振り向き（3回目） 一辺を軸に前に転がる立方体

6



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大久保　多希子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

パソコンのアニメーション彩色ソフトの使い方を学ぶ。

科目名

アニメーション実習B

講師プロフィール

仕上げ担当として様々なアニメーション作品の色彩に参加。現在も活
躍中。

講義概要

到達目標

アニメーション彩色ソフト「RETAS STUDIO Paintman」の操作方法を理解する。

課題名 課題内容

セルペイントラスター アニメ制作の流れ　使用ソフト　まずは塗ってみる

線合成 線合成について

面合成 面合成について

BGくみ BG組みについて　自由彩色　仕上げでグラデ処理

別セルブラシ セル組みと別セル素材の作成

別セルブラシ② セル組みと別セル素材の作成②

予備日 遅れている課題の作成・提出

予備日 同上
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年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松野　祐 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

1年次前期に習得してきたことを基に、デジタルでのアニメーション制作に慣れる。

科目名

アニメーション実習C

講師プロフィール

本校卒業生。株式会社アニメインターナショナルカンパニーに就職し
アニメーターになる。その後フリーランスとして活躍中。

講義概要

到達目標

「clip studio」のアニメーション機能を覚え、「Aftter Effects」での基本的な映像書き出しの方法を習得する。

課題名 課題内容

clip studioの使い方（基
本）

ボールが弾む動きのツメの応用

clip studioの使い方（応
用）

タップ割りの練習

Aftter Effects基礎① 撮影After Effectsを使用した撮影の基礎①

Aftter Effects基礎② 撮影After Effectsを使用した撮影の基礎②

clip studioの使い方（応
用）

clip studioを使用して書き出しから仕上げまで作業する。

〃 〃

グループ制作実習 グループ制作「15秒学校CM」の制作をおこない、学生の不明な点を聞き取り指導する。

同上 同上
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年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

川瀬 修 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

遠近法についての基礎的な知識・技術を学ぶ

科目名

パースペクティブ

講師プロフィール

漫画家アシスタント（背景作画等）等勤務・広告漫画請負等

講義概要

到達目標

パースを理解し、遠近感のある背景を描けるようになる事を目標とし、
また、実際の作画で透視遠近法を運用をしていきます。

課題名 課題内容

1点パースについて 基本知識と作画練習

パース上の法則 分割と増殖、対角線の消失点を用いた移動

1点パース応用 部屋を描く実習

円の描き方
斜めの消失点

円を描く、斜めの消失点を利用して坂道を描く

人の大きさ
パース合わせ①

人の並びからアイレベルを割り出したり、逆にアイレベルから人の並びを割り出したりする。

人の大きさ
パース合わせ②

廊下（1点パース）に二人を配置する、もしくは二人の人から廊下を描く

2点パースについて 基本知識と作画練習

2点パース上の法則 分割・増殖・対角線の消失点・円・斜めの消失点

画角について 望遠とは何か・広角とは何か・消失点はどこに取ればいいのか

2点パース
机と椅子と人①

中学高校の教室にあった机・椅子に人が座っている様子を2点パースで描く

2点パース
机と椅子と人②

前の時間の続き

今までの復習 テストに向けてのまとめ

テスト 作画実技を伴うペーパーテスト

12回目授業と13回目授業の間に夏休みが入り、夏休みの宿題に「人二人と部屋2点パース」を出題します

3点パースについて 3点パースについての基本知識と作画練習

3点パースについて 応用 分割・増殖・対角線の消失点・円・斜めの消失点



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

尾澤　美衣 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

           教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

パソコンソフトPhotoshopを使った背景画の描き方を学びます。

科目名

背景美術１

講師プロフィール

アニメ・マンガ系の専門学校を卒業後、主にイラストや映像制作として
現場で活躍されており、教師としても8年以上の教育指導経験有。

講義概要

到達目標

Photoshopの機能を学び、デジタル背景に必要なスキルを身につけていきます。
パースを理解し、遠近感のある背景を描ける事を目標とします。

課題名 課題内容

Photoshop① 機能の確認と練習課題（新規データ・レイヤー・ブラシ・消しゴム）

Photoshop② 機能の確認と練習課題（カラー・手のひら・回転・拡大縮小・移動）

Photoshop③ 機能の確認と練習課題（ペンツール・定規・選択ツール）

Photoshop④ 機能の確認と練習課題（透明ピクセルロック・クリッピングマスク）

Photoshop⑤ 機能の確認と練習課題（マスク・スマートオブジェクト）

パースのおさらい 消失点とアイレベルについて・練習課題

技法 反射光とカドだけしぼり

立方体 立方体を塗る

Photoshop⑥

雲

空

雲を描く

空を描く

機能の確認と練習課題（指先ツール・ブラシの作り方と調整）	

二点透視と分割・練習課題

課題の説明・作業

作業

パースのおさらい 一点透視・練習課題

パースのおさらい

部屋①

部屋②



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大谷　正信 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

パソコンソフトPhotoshopを使った背景画の描き方を学びます。

科目名

背景美術2

講師プロフィール

アニメスタジオ　アテネアートスタジオを中心に背景職で活躍。
現在も様々な作品で背景美術として活躍中

講義概要

到達目標

Photoshopを使用し、デジタル背景に必要なスキルを身につけていきます。
明暗バランス、質感の描き分け等、様々な背景を描ける事を目標とします。

課題名 課題内容

パース キャラクターと背景の配置

パース 練習課題

ガイド Photoshopを使ってのガイドの作り方

地面1・2 課題作業

地面2・3 課題作業

樹木 課題作業

岩・岩肌 課題作業

本と本棚 課題作業

本と本棚 課題作業

部屋 課題作業

部屋 課題作業

丘の上 課題作業

丘の上 課題作業

森・遠景 課題作業

森・遠景 課題作業



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

　吉野　美貴 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・オリジナル課題プリント

・ササユリテキスト（発売次第導入予定）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーションの作画行程『動画』について学ぶ。
与えられた『原画』の間の中割りをし『動画』を描くことにより、アニメーションの基本的動きの表現を理解していく。

科目名

動画実習1　基礎

講師プロフィール

本校卒業生。株式会社バンダイナムコピクチャーズにて活躍中。動画
および動画検査、原画とキャリアを積んでいる。

講義概要

到達目標

アニメーションの動きの基本について理解し、作画の基本を修得すること。
与えられた原画から動画を描けるようにする。

課題名 課題内容

トレス練習 トレス素材を使用し、各種鉛筆の使い方に慣れる

口パク・目パチ リミテッドアニメの基本である、目パチ・口パクの作画を行う

横　口パク 横向きでの口パクとして合成　アゴパクの作画を行う

線割 「線割」のやり方を覚え、作画を行う

手を振る キャラクターの上半身を使い手を振る作画を行う

〃 〃

振り向き キャラクターの顔が横から正面に振り向く作画を行う

〃 〃

歩き キャラクターの全身を使い歩く作画を行う

〃 〃

走り キャラクターの全身を使い走る作画を行う

〃 〃

テスト 動画のテスト

〃 テスト予備日・遅れている課題の制作

まとめ 予備日

66



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

吉野　美貴 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・オリジナル課題プリント

・ササユリテキスト（発売次第導入予定）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーションの作画行程『動画』について学ぶ。
与えられた『原画』の間の中割りをし『動画』を描くことにより、アニメーションの基本的動きの表現を理解していく。

後期は前期に引き続き人物の動きのテクニックを会得する。水・炎などの自然現象の動画表現も練習する。

科目名

動画実習1　応用

講師プロフィール

本校卒業生。株式会社バンダイナムコピクチャーズにて活躍中。動画
および動画検査、原画とキャリアを積んでいる。

講義概要

到達目標

アニメーションの動きの基本について理解し、作画の基本を修得すること。
与えられた原画から動画を描けるようにする。

課題名 課題内容

歩き Followの歩きの作画を行う

〃 〃

走り Followの走りの作画を行う

〃 〃

振り向き② キャラクターが振り向く動きの作画を行う

〃 〃

旗のなびき 旗・煙・炎・波の作画を使用して、「送り」の作画技法について実技を通して理解する

〃 〃

煙 〃

〃 〃

火 〃

〃 〃

波 〃

〃 〃

まとめ 予備日



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

吉野　美貴 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・オリジナル課題プリント

・ササユリテキスト（発売次第導入予定）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーションの作画行程『動画』について学ぶ。
1年次で習得した動画の動きより複雑な動きを習得し、卒業制作にも反映させていく。

科目名

動画実習2

講師プロフィール

本校卒業生。株式会社バンダイナムコピクチャーズにて活躍中。動画
および動画検査、原画とキャリアを積んでいる。

講義概要

到達目標

アニメーションの動きの基本について理解し、作画の基本を修得すること。
卒業後現場に行った際に動画でつまずかないように、線の引き方と動きの理解を深める。

課題名 課題内容

トレス練習① 線の多いトレス素材を使用し、現場に近いレベルのトレスを習得する

トレス練習② 〃

トレス練習③ 〃

振り向き① 線の多いキャラクターの顔が振り向く作画を行う

振り向き② 〃

振り向き③ 〃

パース歩き① パースに乗ったキャラクターが手前に歩く作画を行う

パース歩き② 〃

パース歩き③ 〃

卒業制作リテイク 卒業制作で行った動画のリテイク作業のチェック

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

竹本　直人 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメの場面毎に人物や背景がどう見えるのかを決める構図の取り方を学びます。

科目名

原画実習　基礎

講師プロフィール

STUDIO4℃に所属後　フリーのアニメーターとして活動。現在は
MAPPAやシグナルMDの作品をメインに原画マンとして活動中。

講義概要

到達目標

アニメーションの場面ごとに人物や背景画どう見えるのかを決める構図の取り方を理解します。
原画マンとしての知識と理解を深めます。

課題名 課題内容

作打ち 作打ち　　CUT1～CUT6

CUT1 レイアウト、一原

〃 二原

CUT2 レイアウト、一原

〃 二原

CUT3 レイアウト、一原

〃 二原

CUT4 レイアウト、一原

〃 二原

CUT5 レイアウト、一原

〃 二原

CUT6 レイアウト、一原

〃 二原

・背景、原図が正しく描けるように。
・キャラクターはそれらしく似せて描けるように。
・的確なアクション、芝居、表情が描けるように。

予備日 遅れている課題の作成

〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

竹本　直人 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

原画を学ぶ。前期に引き続き構図の取り方を習得する。
後期はクリップスタジオを使用しデジタルの原画の描き方も理解する。

科目名

原画実習　応用

講師プロフィール

STUDIO4℃に所属後　フリーのアニメーターとして活動。現在は
MAPPAやシグナルMDの作品をメインに原画マンとして活動中。

講義概要

到達目標

アニメーションの場面ごとに人物や背景画どう見えるのかを決める構図の取り方を理解します。
原画マンとしての知識と理解を深めます。

課題名 課題内容

作打ち 作打ち　　CUT7～CUT12

CUT7　レイアウト Follow、PAN、リピートの歩き

〃　原画 ローリングの歩き

CUT8　レイアウト 奥行きのパース　歩き

〃　原画

CUT9　レイアウト 全身　手前に来る

〃　原画

CUT10　レイアウト 付けPAN　修正PAN

〃　原画

CUT11　レイアウト PAN UP

〃　原画

CUT12 レイアウト D.T.B.　T.U.　着マルチ

〃　原画

予備日 遅れている課題の作成

〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

竹本　直人 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

集団でのグループワークとして短編のオリジナルアニメーションを完成させる。

科目名

アニメーション制作 A

講師プロフィール

STUDIO4℃に所属後　フリーのアニメーターとして活動。現在は
MAPPAやシグナルMDの作品をメインに原画マンとして活動中。

講義概要

到達目標

グループを作り、集団でのアニメーション作品制作を実習しながら、作画・仕上げ・撮影などあらゆる制作技術を体験し、アニメー
ション制作の流れを理解します。

課題名 課題内容

グループ制作 絵コンテ設定直し　　　　　　　　　　　全Cutのレイアウト

PV原画

　　　　　　　PV動画

　　　　　　　　　　　　　　PV仕上げ・背景

　　　　　　　　　                                          PV撮影・編集・R作業

PV映像完成

PV完パケ



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

髙野　菜央 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

集団でのグループワークとして短編のオリジナルアニメーションを完成させる。

科目名

アニメーション制作 B

講師プロフィール

本校卒業生。原画スタジオにて経験を積み現在も原画や作画監督と
して活躍中。

講義概要

到達目標

グループを作り、集団でのアニメーション作品制作を実習しながら、作画・仕上げ・撮影などあらゆる制作技術を体験し、アニメー
ション制作の流れを理解します。

課題名 課題内容

グループワーク 本編作業

原画・動画作業（作業物量によって作業時間に変動あり）

　　　     　　スキャン・線補正・仕上げ作業

映像完成

レコーディング作業・音響作業

〃

〃

完パケ／卒業制作展示の準備



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

田村　格 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 カメラワークテキスト

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

卒業制作の制作（作画方面でのサポートを重点的におこなう）

科目名

総合アニメーション制作A

講師プロフィール

 アニメーターとして業界に入り、制作進行、フィルム撮影を経て
専門学校講師になる。

講義概要

到達目標

2年次のグループワークの経験を元に、作画・仕上げ・撮影などあらゆる制作技術を体験し、
作品プロデュースとして各学科へポスター依頼などの連動企画も意識しながら、アニメーション制作の流れを理解します。

課題名 課題内容

卒業制作 本編作業

〃 原画・動画作業（作業物量によって作業時間に変動あり）

〃

〃

〃

〃 　　　     　　スキャン・線補正・仕上げ作業

〃

〃

〃

〃

〃 映像完成

〃 レコーディング作業・音響作業

〃 〃

〃 〃

〃 完パケ／卒業制作展示の準備



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

笠原　淳子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
・After Effects CC初級テクニックブック
・Premiere Pro CC初級テクニックブック

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

Premiere Pro、After Effectsを使ったデジタル映像編集、CG加工を身につける。タイトル、エフェクト、場面転換などの機能、出力
のための知識、制作の流れを学ぶ。

科目名

総合アニメーション制作B

講師プロフィール

映像制作、テクニカルライターとして活動。VJ「clink!clank!」所属。アー
トユニットiaitokyoにPřílišmaléシリーズのビジュアルデザインで参加。
Premiere Pro 初級テクニックブック、After Effects初級テクニックブック
など著書多数

講義概要

到達目標

Premiere Proの基本的な操作方法、After Effectsの応用技術や役割を理解し、的確な操作と指示を出すことができる。

課題名 課題内容

Premiere Pro基礎 Premrier Proの基本操作、カット編集、トランジションと色調補正、テキスト

Premiere Pro基礎 キーフレームを使ったPremeireアニメーション、キーボードショートカット、便利な機能

AfterEffects応用 テキストアニメーション（パステキスト、テキスト機能）

AfterEffects応用 3Dレイヤーのカメラとライト

課題 リリックビデオ 歌詞を使ったリリックビデオ（15秒）制作

課題 リリックビデオ 歌詞を使ったリリックビデオ（15秒）制作

AfterEffets応用 AE便利な機能１（エクスプレッション、ペイント）

AfterEffets応用 AE便利な機能２（トラッキング、エフェクトの組み合わせ、パペット）

課題 １分間のムー
ビー

自由課題　1分間のムービーを作成

〃 〃

〃〃

〃

〃 〃

〃 〃

〃

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤　公平 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメシナリオ＋企画書作りを学ぶ。

科目名

シナリオ

講師プロフィール

２００２年よりシナリオライター・マンガ原作者として活動。アニメ「ドラ
えもん」ドラマ「世にも奇妙な物語」「特命係長只野仁」他深夜ドラマや
二時間サスペンスなどを手掛ける。

講義概要

到達目標

ストーリー作り（映画サイズの中編や、ワンクールの長編ストーリー）の基本を身に着ける。

課題名 課題内容

この授業の内容・目的説明
アニメ企画書（シノプシス＋キャラ設定）やシナリオの説明。実際の企画書などをいく例か見せながら作業工程や何
のために誰が書くものなのか解説する。併せてこの授業内で使用するパワーポイントの基本もマスターする。

ストーリーとは何か？
目的発生（スタート）→目的達成（ゴール）が物語の一単位であることを学ぶ。長編アニメは目的が複数併存している
ことを理解し、生徒個々に好きなアニメを使ってその目的が何かを確認してもらう。その仕組みさえ理解すればどん
な複雑なストーリーも構築できるようになる。

キャラクターで大切なこと
キャラクターの作り方を学ぶ。主人公らしさとは？　キャラが立っているとはどういう意味か？　課題としてオリジナル
キャラ「魔法少女」を作る。併せて脇役キャラの配置や役割なども学ぶ。

世界観と設定
世界観を決めるときのポイントを理解する。前回作った「魔法少女キャラ」を活かせる世界観と設定（敵キャラを含め
て）を作る。

企画書
タイトル、コンセプト、キャラ、シノプシス――３ページ程度の企画書を作ってみる。（前回作った「魔法少女キャラ」を
使って企画書を作成する）

シナリオ（セリフ）
シナリオの基本を学ぶ。シナリオは文字だけでイメージを表現しなければならない。動きやキャラがイメージできるこ
とが大切。「ト書き」とは？　書いてはいけないこととは？　説明台詞とは？　などを理解する。

シナリオ（セリフ）
プロのシナリオと完成アニメを見比べながら細かい技法を確認する。「魔法少女まどかマギカ」「進撃の巨人」の第一
話を観賞する。

シナリオ（セリフ）
実際にシナリオを書いてみる。前回作った「魔法少女キャラ」を使って冒頭シーン（３ページ分）をシナリオにしてみ
る。映像が浮かぶか？　キャラらしさが出ているか？　テンポはいいか？などを意識しながら書く。

構成（起承転結）を学ぶ 中編アニメ「ベイマックス」を観て構成（プロットポイント、ピンチ、クライマックス）を学ぶ。

構成（起承転結）を学ぶ 中編アニメの構成（三つのポイントのみ）をオリジナルで作らせる。

構成（起承転結）を学ぶ 中編アニメ「アナと雪の女王」を観て構成（プロットポイント、ピンチ、クライマックス）を学ぶ。

構成（起承転結）を学ぶ 中編アニメの構成（三つのポイントのみ）をオリジナルで作らせる。

オリジナル３分アニメ企画書
を作る（チーム作業で日常系
学園ものを考える）

ショートアニメのポイントをいくつかの例を観せながら解説する。「JKめし！」「奇異太郎少年の妖怪絵日記」「魔法少
女なんてもういいですから」「フランチェスカ」「てーきゅう」

オリジナル３分アニメ企画書
を作る（チーム作業で日常系
学園ものを考える）2回目

4人から5人のチームに分け、ディスカッションで方向性を決めさせ、作業分担をさせる。キャラ作りまで行う。

オリジナル３分アニメ企画書
を作る（チーム作業で日常系
学園ものを考える）３回目

前回の続き。第一話（3分ボリューム）シナリオを完成させ、分担作業で企画書を完成させる。その後、それぞれの企
画書を皆で講評しあう。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

土井 嶺 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期は基礎学習として単純なキャラクターを使用しての、ムービーファイル作成までの一連のワークフローを学習して 「Live2D
Cubism」自体の理解。その後は標準的な描きこみキャラクターでLive2Dのテクニックを丁寧に学習し、 後期のオリジナル作品制

作への足がかりとします。

科目名

モーションデザイン 基礎

講師プロフィール

合同会社アカランタンにてLive2Dなどを使用し、ゲーム制作など様々
な業務をこなす。

講義概要

到達目標

静止画からアニメーション映像を作成することが出来る「Live2D Cubism」を習得して、
イラスト作成を主体としている学生の作品表現幅を広げることを目標とし、近年急速に普及している「ソーシャルアプリケーション

ゲーム」産業への就職も視野に入れた授業内容とします。

課題名 課題内容

Live2D Modelerの基本概念
を学習する。

・Live2D Cubism Modelerのインターフェイスの理解
・基礎学習用のキャラクターを使用して、テクスチャの配置、
　ポリゴンの作成、パラメータを使用してのキーフォームの作成

Live2Dにおける一連の
ワークフローを理解する。

・基礎学習用のキャラクターを使用してデフォーマの作成と理解。

標準学習用キャラクター作成 ・標準学習用キャラクターを使用して、「瞬き」と「口パク」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成①
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成①
　「髪の揺れ」「眉毛の動き」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成②
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成②
　「顔の角度変更（右向き）」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成③
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成③
　「顔の角度変更（左向き）」の作成方法を学習する。

〃 ・「顔の角度変更（左右向き）」の調整、作成の復習する。

キーフォームの作成④
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成④
　「顔の角度変更（上方向）」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成⑤
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑤
　「顔の角度変更（下方向）」の作成方法を学習する。

〃 ・「顔の角度変更（上下方向）」の調整、作成の復習する。

キーフォームの作成⑥
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑥
　「顔の角度変更（斜め4方向）」の作成方法を学習する。

〃 ・「顔の角度変更（斜め4方向）」の調整、作成の復習する。

キーフォームの作成⑦
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑦
　「首を傾げる」「腕の動き」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成⑧
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑧
　「体の向き」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成⑨
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑨
　「重心移動」「呼吸」の作成方法を学習する。



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

土井 嶺 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期は基礎学習として単純なキャラクターを使用しての、ムービーファイル作成までの一連のワークフローを学習して
「Live2D Cubism」自体の理解。その後は標準的な描きこみキャラクターでLive2Dのテクニックを丁寧に学習し、

後期のオリジナル作品制作への足がかりとします。

科目名

モーションデザイン 応用

講師プロフィール

合同会社アカランタンにてLive2Dなどを使用し、ゲーム制作など様々
な業務をこなす。

講義概要

課題名 課題内容
Live2Dで使用する

オリジナルキャラクター作
成。

・前期で学習したことを生かし、オリジナルキャラクターモデルを作成する。

到達目標

静止画からアニメーション映像を作成することが出来る「Live2D Cubism」を習得して、
イラスト作成を主体としている学生の作品表現幅を広げることを目標とし、近年急速に普及している「ソーシャルアプリケーション

ゲーム」産業への就職も視野に入れた授業内容とします。

作成したオリジナルキャラを
Live2Dに組み込む準備。

・作成したオリジナルキャラクターを前期で学習したLive2Dに適したパーツに分ける。
　「パーツ分けの仕組み」を学習する。

・前期で学習したことを生かし、オリジナルキャラクターモデルを作成する。

・前期で学習したことを生かし、オリジナルキャラクターモデルを作成する。

・作成したオリジナルキャラクターを前期で学習したLive2Dに適したパーツに分ける。
　「パーツ分けの仕組み」を学習する。

・作成したオリジナルキャラクターを前期で学習したLive2Dに適したパーツに分ける。
　「パーツ分けの仕組み」を学習する。

・作成したオリジナルキャラクターを前期で学習したLive2Dに適したパーツに分ける。
　「パーツ分けの仕組み」を学習する。

・適したパーツに分けたオリジナルキャラクターを前期で学んだ事を応用し組み込む。
　「各パーツの分け方の意味」を学習する。

・作成したオリジナルキャラクターを前期で学習したLive2Dに適したパーツに分ける。
　「パーツ分けの仕組み」を学習する。

作成したオリジナルキャラを
Live2Dに組み込む。

・適したパーツに分けたオリジナルキャラクターを前期で学んだ事を応用し組み込む。
　「各パーツの分け方の意味」を学習する。

・適したパーツに分けたオリジナルキャラクターを前期で学んだ事を応用し組み込む。
　「各パーツの分け方の意味」を学習する。

・適したパーツに分けたオリジナルキャラクターを前期で学んだ事を応用し組み込む。
　「各パーツの分け方の意味」を学習する。

・適したパーツに分けたオリジナルキャラクターを前期で学んだ事を応用し組み込む。
　「各パーツの分け方の意味」を学習する。

・適したパーツに分けたオリジナルキャラクターを前期で学んだ事を応用し組み込む。
　「各パーツの分け方の意味」を学習する。

・適したパーツに分けたオリジナルキャラクターを前期で学んだ事を応用し組み込む。
　「各パーツの分け方の意味」を学習する。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大河原　浩一 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
世界一わかりやすい3dsMAX操作と3DCG制

作の教科書

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

3Dソフトウェア「3dsMAX」を使って、3DCGの基礎を学び、CG制作の技法を学ぶ。

科目名

3DCG実習2　基礎

講師プロフィール

90年代、エディトリアルデザイナーとして雑誌デザイン等に従事のの
ち、映画製作会社にで、CGディレクタ―としてPlaystation、SEGA　サ
ターンなどコンシューマゲームの開発に従事。1997年独立後、映画、
展示映像、ゲーム、アニメなどのCG映像、デジタルコンテンツ制作に
従事。その他、チュートリアル書籍の執筆や、専門学校及びe-ラーニ
ングの講師を務める。

講義概要

到達目標

3Dソフトウェア「3dsMAX」の操作の基本を習得することを目標とします

課題名 課題内容

基本操作のマスター 教科書lesson01～03

プリミティブによるモデリング 教科書lesson04

モデリングの基礎 教科書lesson05～07

モデリングの応用 教科書lesson08

キャラクターモデリング1 イルカのモデリング

マテリアルとテクスチャ 作成したモデルにマテリアルを設定していく／複合的なテクスチャの設定

リギング ボーンを仕込んでポーズを作成する

ライティング＆カメラワー
ク

ライティングの方法とカメラワークについて学ぶ

レンダリング レンダリング設定とNPR(None Photo Realistic)表現

背景モデリング 教室をモデリング

↓ ↓

↓ ↓

静止画作品制作 キャラクター＆背景作品制作

↓ ↓

↓ ↓



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大河原　浩一 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
世界一わかりやすい3dsMAX操作と3DCG制

作の教科書

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

3Dソフトウェア「3dsMAX」を使って、前期に引き続き3DCGの基礎を学び、CG制作の技法を習得する。

科目名

3DCG実習2　応用

講師プロフィール

90年代、エディトリアルデザイナーとして雑誌デザイン等に従事のの
ち、映画製作会社にて、CGディレクタ―としてPlaystation、SEGA　サ
ターンなどコンシューマゲームの開発に従事。1997年独立後、映画、
展示映像、ゲーム、アニメなどのCG映像、デジタルコンテンツ制作に
従事。その他、チュートリアル書籍の執筆や、専門学校及びe-ラーニ
ングの講師を務める。

講義概要

到達目標

課題名 課題内容

キャラクターCG 簡単なキャラクター3DCGを作成する

3DCGを使ったアニメーション制作の手法を習得する

同上 同上

アニメーションの基本 ボールを使ったアニメーション（キーフレームの作成及びグラフエディタの使用）

階層アニメーション 階層構造を使った振り子の動きや、テーブルランプのアニメーション制作

同上 同上

キャラクターアニメーショ
ン

Bipedを使ったキャラクターアニメーション　歩行

同上 立体的な移動（階段昇降）。走り。

同上 手を基点とした動き（跳び箱、雲梯動作）

同上 アクション系動作（キック＆パンチ）

同上 二人組によるアクション動作

同上 ボールを投げる動作

同上 物を運ぶ動作

同上 ダンスモーション1

同上 同上

同上 同上



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大河原　浩一

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

3Dソフトウェア「3dsMAX」を使って、前期に引き続き3DCGの基礎を学び、CG制作の技法を習得する。

科目名

3DCG実習3　基礎

講師プロフィール

90年代、エディトリアルデザイナーとして雑誌デザイン等に従事のの
ち、映画製作会社にで、CGディレクタ―としてPlaystation、SEGA　サ
ターンなどコンシューマゲームの開発に従事。1997年独立後、映画、
展示映像、ゲーム、アニメなどのCG映像、デジタルコンテンツ制作に
従事。その他、チュートリアル書籍の執筆や、専門学校及びe-ラーニ
ングの講師を務める。

講義概要

到達目標

3Dソフトウェア「3dsMAX」の操作の基本を習得することを目標とします

課題名 課題内容

キャラクーアニメション フェイシャルアニメーション

パスアニメーション パスを利用したアニメーション

パーティクルエフェクト 基礎的なパーティクルエフェクトの作成

パーティクルエフェクト パーティクルフローを使ったエフェクト作成

クロスシミュレーション 衣服の動きや、カーテン、旗などの動きを作成する

物理シミュレーション 破壊エフェクトの作成

３DCG背景制作１ 街並みの背景制作（背景模写）

３DCG背景制作２ 同上

３DCG背景制作３ カメラマップを使った背景制作

３DCG背景制作４ ２D背景に３DCGのアニメーションを合成する

プリビズ制作 絵コンテを元にプリビズを作成する

同上 同上

同上 同上

同上 同上

同上 同上



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大河原　浩一 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
世界一わかりやすい3dsMAX操作と3DCG制

作の教科書

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

3Dソフトウェア「3dsMAX」を使って、前期に引き続き3DCGの基礎を学び、CG制作の技法を習得する。

科目名

3DCG実習3　応用

講師プロフィール

90年代、エディトリアルデザイナーとして雑誌デザイン等に従事のの
ち、映画製作会社にて、CGディレクタ―としてPlaystation、SEGA　サ
ターンなどコンシューマゲームの開発に従事。1997年独立後、映画、
展示映像、ゲーム、アニメなどのCG映像、デジタルコンテンツ制作に
従事。その他、チュートリアル書籍の執筆や、専門学校及びe-ラーニ
ングの講師を務める。

講義概要

到達目標

3Dソフトウェア「3dsMAX」の操作の基本を習得することを目標とします

課題名 課題内容

アニメーションの基本 ボールを使ったアニメーション

階層アニメーション テーブルライトのアニメーション

↓

キャラクターアニメーショ
ン

歩行、走り

ジャンプ、アクション

小道具を使ったモーション　ボールを投げる

重さの表現

キャラクターCG制作 キャラクターモデルの作成

↓

スキニング

作成したキャラクターを使ったアニメーション作成

フェイシャルアニメーション

物理シミュレーション 物理シミュレーションを利用したアニメーション作成

レンダリング応用 Pencil＋マテリアルを使った表現

フォトリアルCG、コンポジットの考え方



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

塚本 博義 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

企画書、プレゼン、実務制作作業から生み出された、「デザイン技法」の基本を学ぶ。

科目名

デザイン概論　基礎

講師プロフィール

つくば万国博覧会のデザイン、イラストレーション制作担当、ゲーム企
画、カードゲームイラスト多数制作。
主な出版歴、漫画バイブル1.3.5巻、キャラクターマトリックス等の書籍
を著作、監修を含めて国内、海外で17冊刊行。
現在は教育を柱に、書籍最新刊を執筆中。

講義概要

到達目標

各学生の目標とする分野に、具体的にアプローチ出来るポートフォリオ制作を目標とする。

課題名 課題内容

前提講義 デザインとは何か？（どこから生まれ、どの様に評価され、現実に使われているか）

自分の価値 自分の価値と相手の望み。（二つの世代のタイムラインを制作）

アイデアを形に イメージやストーリーを、デザイン技法を使って形にする

構成原理を知る アニメーションやイラスト、コミックの「伝えるデザイン技術」を学ぶ

構成を知る 各自の作品をレイアウトによって美しく見せるアイテムを学ぶ

黄金比率 各自の作品をレイアウトによって美しく見せるアイテムを学ぶ

最初のポートフォリオ 表紙から裏表紙をデザインしてみる。

配色のコツ 対比とコントラストを使った演出を学ぶ。

プレゼンテーション 自分の言葉で伝える大切さを知る

サイズとながれ 配置をする際のデザインのサイズとながれを学ぶ。

重さのバランス デザイン手法「足し算と引き算」を学ぶ。

ポートフォリオ補修 制作

ポートフォリオ補修 PDFで送る

プレゼンテーション 伝える力を学ぶ

プレゼンテーション 伝える力を学ぶ



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤 知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 ビジネス能力検定テキスト、問題集、オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

授業冒頭、1週間のうちに気になったニュースを1件ずつ披露する。テキスト巻末の時事用語の解説を行い、その後試験対策とし
てテキストの解説を行う。解説後は問題集を解いて、試験問題に慣れていく。

科目名

ビジネスマナー基礎

講師プロフィール

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

講義概要

到達目標

12月実施予定のビジネス能力検定（B検）合格を目指す。また、講義を通じて職業観や勤労観の形成を行い、ビジネス社会の常
識、基本的なコミュニケーション能力、情報の活用法を習得する。検定試験後は協調性、積極性を養うグループワークを行う。

課題名 課題内容

オリエンテーション 授業の進め方解説、自己PR、第一印象カード、ビジネスの現場での言葉遣い

発声発音の基礎 ビジネスの現場でのよい声とは（発声、発音のコツ、無声化、滑舌、鼻濁音）

ビジネス能力検定対策 情報収集とメディアの活用

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、キャリアと仕事へのアプローチ

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、仕事の基本となる8つの意識

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、コミュニケーションとビジネスマナーの基本

ビジネス能力検定対策
気になるニュース発表、指示の受け方と報告、連絡、相談、自分の好きなこと嫌いな
ことを話すゲーム

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、話し方と聞き方のポイント、敬語、共通点相違点探し

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、話し方と聞き方のポイント、敬語、問題集

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、来客応対と訪問の基本マナー

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、会社関係での付き合い、巻末の問題に挑戦

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、仕事への取り組み方

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、ビジネス文書の基本

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、ビジネス文書の基本

ビジネス能力検定対策 グループディスカッション



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤 知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 ビジネス能力検定テキスト、問題集、オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

ビジネス社会で役に立つスキル、考え方、一般常識などを講義や実践を通して学ぶ。

科目名

ビジネスマナー応用

講師プロフィール

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

講義概要

ディスカッション グループディスカッション

課題名 課題内容

到達目標

社会の一員として立派に活躍できるよう、さまざまなビジネスマナー、知識を習得する。刻々と移り変わる世界情勢の解説を行う
ことで、時事問題への興味関心を持たせ、新聞等を見る習慣を養っていく。

世界情勢①

講義 世界情勢②

講義 世界情勢③

講義

ディスカッション グループディスカッション

講義 世界の宗教を理解する

プレゼンテーション プレゼンテーション・準備

後期試験 プレゼンテーション（日本の魅力）

マナー実技 訪問とおもてなし、さまざまな風呂敷包み

マナー実技 公共のマナー、グループワーク（ドミノ記録）

講義 敬語総復習

講義 文法総復習

グループワーク

マナー実技 食事のマナー（和食）

マナー実技 食事のマナー（洋食）

ストロータワーで戦略的ものの見方を身につける



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大平 幸輝 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

Adobe AfterEffects、Premiereを使用し、ビデオコンテの作成から編集の仕事を学習する。

科目名

映像編集

講師プロフィール

アニメーションの撮影監督を務めた後、アニメーション制作スタジオ
「STUDIOアカランタン」と「合同会社アカランタン」を立ち上げ、両代表
を務める。アニメーションを含む各種映像制作や本の執筆、複数の
専門学校で講師を務める。いくつかのオリジナル映像作品で受賞歴
あり。

講義概要

到達目標

Adobe AfterEffects、Premiereを使用してのビデオコンテ作成手順の理解

課題名 課題内容

ビデオコンテ作成 ショット・レイアウト・カメラワークの演出で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

ビデオコンテ作成 カットの切り替え演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

ビデオコンテ作成 シーンつなぎの演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

上手と下手の演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成するビデオコンテ作成

ビデオコンテ作成 煽りと俯瞰の演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

客観の演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成するビデオコンテ作成

主観の演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成するビデオコンテ作成

ビデオコンテ作成 カットバックの演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

ビデオコンテ作成 クロスカッティングの演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

ビデオコンテ作成 フラッシュバックの演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

ビデオコンテ作成 長回しと早回しの演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

ビデオコンテ作成 間の演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作成する

ビデオコンテ作成
グランドホテル方式とトリプルアクションの演出術で作成した絵コンテからビデオコンテを作
成する

ビデオコンテ作成 ショートストーリーの絵コンテをビデオコンテにする

ビデオコンテ作成 ショートストーリーの絵コンテをビデオコンテにする



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大平 幸輝 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーションも含めた映像全般の作成において知っておくべき基本的な演出技法を、参考映像と共に実際に絵コンテを描いて
体験学習する。

科目名

演出監督術　基礎

講師プロフィール

アニメーションの撮影監督を務めた後、アニメーション制作スタジオ
「STUDIOアカランタン」と「合同会社アカランタン」を立ち上げ、両代表
を務める。アニメーションを含む各種映像制作や本の執筆、複数の専
門学校で講師を務める。いくつかのオリジナル映像作品で受賞歴あ
り。

講義概要

到達目標

各演出術を取り入れた絵コンテを作成する。

課題名 課題内容

絵コンテ演出① ショット・レイアウト・カメラワークの演出

上手と下手の演出術絵コンテ演出④

絵コンテ演出② カットの切り替えの演出術

絵コンテ演出③ シーンつなぎの演出術

絵コンテ演出⑤ 煽りと俯瞰の演出術

客観の演出術絵コンテ演出⑦

主観の演出術絵コンテ演出⑥

絵コンテ演出⑨ クロスカッティングの演出術

絵コンテ演出⑩ フラッシュバックの演出術

絵コンテ演出⑧ カットバックの演出術

絵コンテ演出⑫ 間の演出術

絵コンテ演出⑬ グランドホテル方式とトリプルアクションの演出術

絵コンテ演出⑪ 長回しと早回しの演出術

絵コンテ演出⑭ ショートストーリーの絵コンテを作成する

絵コンテ演出⑮ ショートストーリーの絵コンテを作成する



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大平 幸輝 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーションの撮影監督クラスのテクニックの学習。
フリーランスの雇用形態に必要不可欠な確定申告や請求書の書き方を学習する。

今まで学習した知識を活用して卒業制作のブラッシュアップを図る。

科目名

演出監督術　応用

講師プロフィール

アニメーションの撮影監督を務めた後、アニメーション制作スタジオ
「STUDIOアカランタン」と「合同会社アカランタン」を立ち上げ、両代表
を務める。アニメーションを含む各種映像制作や本の執筆、複数の専
門学校で講師を務める。いくつかのオリジナル映像作品で受賞歴あ
り。

講義概要

到達目標

撮影監督クラスの画面制作を理解する。
卒業後、フリーランスとして働く為の準備を完了する。

卒業制作のクオリティを上げる。

課題名 課題内容

撮影監督術 セルの縮小活用術とフリッカー回避術

撮影監督術 セルのグラデーション表現と16ｂｐｃ

撮影監督術 光エフェクトの応用

撮影監督術 高度な雨の表現

撮影監督術 夕暮れの表現とプリズム

撮影監督術 川の水と波紋

撮影監督術 モーショングラフィックスの作成方法

映像概論 コマ撮りとアニメーションの歴史

映像概論 著作権と表現媒体

映像概論 3DCGとモーションキャプチャ

フリーランス準備① 見積書・請求書・契約書・名刺の作成方法を学習する

フリーランス準備② 確定申告で白色申告の方法を学習する

フリーランス準備③ 確定申告で白色申告の方法を学習する

卒業制作 卒業制作授業とリンクし、演出チェックを通して作品のブラッシュアップを図る

卒業制作 卒業制作授業とリンクし、演出チェックを通して作品のブラッシュアップを図る



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松﨑　泰之 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

DAWの概念を体系的に理解し、アニメ制作に於ける音声の収録・編集方法の基礎をマスターする他、
後期へと繋がる、サウンド（前期ではBGMを指す）の重要性・可能性・及び制作の在り方も教えます。

科目名

サウンド実習　基礎

講師プロフィール

Music production "Hyd Lunch" 主宰
（ Guitarist, Mandolinist, Music composer, Sound producer ）

音響専門学校を卒業後、幾つかのバンドに在籍し計10枚のCDを
リリースする他、各大型音楽フェスへの出演や海外アーティストの
ジャパンツアーサポートアクトを務める。 その最中、
ゲーム音楽の制作依頼を切っ掛けに、音楽活動のステージを
楽曲制作へシフトし、現在までに国内外のゲームタイトルや
TV番組、国内アーティストなど様々なエリアへの音楽制作 及び
楽曲提供を行う。

講義概要

到達目標

DAW (Digital Audio Workstation) ソフト、Cubase を理解し、
音声の録音・編集・ミキシングに到るまでの専門的な技術の習得を目標とします。

加えて
BGM 編集技術の基本も学び、卒業制作のクオリティアップを図ります。

課題名 課題内容

DAW ソフトを知る 何ができるのか。どう使うのか。体系的に知る。

作業の準備 各機材の役割や接続方法、及びCubaseセットアップまでの準備を学ぶ

Cubase 基本操作① 作業効率を上げるショートカットキーを学びながら、題材を使い基本操作を理解する

Cubase 基本操作② メイン画面とミキサー画面の関係性を理解し、より効率的に作業出来る環境を整える

波形の編集 題材を使い、波形の編集方法を学ぶ

作品発表 各作品の良さを吸収し、次作への課題点を各自で把握　（※

録音をする 録音の手順を理解し、各自録音を経験する

録音準備 現場同様のマイクセッティングを学び、セッティングによる音の違いを体感する（※

ラジオドラマ収録 クラスを３班に分け、２分程度のラジオドラマの音声収録（※

データ編集 収録した各オーディオデータの編集・調整手順を学び、編集作業に入る

音声編集① イコライザーの使用方法を学び、音声の周波数特性を理解して音声編集

音声編集② 音の定位を理解し、mix consoleを使用して音声調整を行う

音声編集③ プラグイン(今回はリバーブ) の使用法を学び、音声に変化を加える

（※ マークの付いている実習は、校内レコーディングスタジオを使用（実際のレコスタに慣れる意味も含む）

音声編集④ 課題の最終的な調整作業

題材仕上げ・作品発表 各作品の良さを吸収し、次作への課題点を各自で把握　（※

3



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松﨑　泰之 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

１分半程度の映像３点を題材として、プロデューサー観点からのサウンド面に対する知識や大切さを伝え、
実際の現場に近い工程でのMA作業及び技術を、講義・実習を通して教え、題材を作品として完成させる。

科目名

サウンド実習　応用

講師プロフィール

Music production "Hyd Lunch" 主宰
（ Guitarist, Mandolinist, Music composer, Sound producer ）

音響専門学校を卒業後、幾つかのバンドに在籍し計10枚のCDを
リリースする他、各大型音楽フェスへの出演や海外アーティストの
ジャパンツアーサポートアクトを務める。 その最中、
ゲーム音楽の制作依頼を切っ掛けに、音楽活動のステージを
楽曲制作へシフトし、現在までに国内外のゲームタイトルや
TV番組、国内アーティストなど様々なエリアへの音楽制作 及び
楽曲提供を行う。

講義概要

課題名 課題内容

到達目標

前期で学んだ音楽制作ソフト Cubase を駆使し、アフレコや効果音をレコーディングスタジオにて収録。
加えて音声やBGM演出を学び、作品にマッチするBGMの選曲術や相乗的な重要性を把握してもらい、
ポストプロダクションにおける大切なサウンド工程、MA（マルチオーディオ）技術の習得を目標とします。

そしてCubaseを「身近なツール」と感じてもらい、卒業後の進路に対し総合的な可能性を広げたいと考えます。

音声演出について 各シーンに対する、音声の演出方法を講義により学ぶ　（※

音声編集 90秒程度の題材を元に音声の演出を行う（イコライザー他、空間系エフェクトの習得）

音声編集 90秒程度の題材を元に音声のミキシング（イコライザー他、空間系エフェクトの習得）

題材仕上げ メディアに対する音量の適正値を把握し、作品を仕上げる。（マスタリング基礎習得）

ナレーション録音 90秒程度の題材（ドキュメンタリー映画）のナレーション収録　（※

編集・BGM選曲 収録したナレーションの音声編集及び、作品に対し適したBGMの選曲

題材仕上げ ナレーション・BGMのミキシング、及びトラックダウン

作品発表 作品発表。各作品の良さを吸収し、次作への課題点を各自で把握。　（※

音楽演出について 作品にマッチするテーマ曲や、各シーン・人物の感情を際立たせる様々なBGMを学ぶ

アフレコ録音 90秒程度の題材（アニメーション）のアフレコ収録　（※

効果音収録 クラスを３班に分け、各班題材に対し必要な効果音素材（SE）を提案し、収録　（※

効果音収録 クラスを３班に分け、各班題材に対し必要な効果音素材（SE）を提案し、収録　（※

題材編集 アフレコ・SE・BGMの編集、及びミキシング

（※ マークの付いている実習は、校内レコーディングスタジオを使用（実際のレコスタに慣れる意味も含む）

題材仕上げ アフレコ・SE・BGMのミキシング、及びトラックダウン

題材仕上げ・作品発表 題材の総仕上げ、各自の作品発表。及びサウンド実習に対する最終講義。　（※



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 アニメプロデュースコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

植田　祐 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

3Dレイアウト技術に関する講義

科目名

3Dレイアウト

講師プロフィール

株式会社 コミックス・ウェーブ・フィルム在籍。
新海誠監督作品「君の名は。」で制作進行として入社。
その後CGクリエイターに転職。CG部配属となる。
以後、「天気の子」「すずめの戸締り」などに参加。

講義概要

到達目標

3Dレイアウト技術に関する講義をおこない、将来的に現場でスキルを活用できるようなベースの構築を目指します。

課題名 課題内容

現場での3DLO アニメ業界での3DLOの重要性や、学ぶ上で知っておくべき現場の状況を説明

ワークフロー① 2Dアニメのワークフローに基づいて最終出力まで作業してみる

ワークフロー② 上記の続き

背景モデル作成① 3DLOで使用するモデルを作成する。現場で求められるクオリティまで上げていく

背景モデル作成② 上記の続き

背景モデル作成③ 上記の続き

Biped作成 上記で作成した背景モデルにキャラクターモデル(Biped)を置き動きをつける

カメラ作成① カメラレンズ、3DSMAXのカメラ、その他必要な説明を行い実際に3DLOを作成する

カメラ作成② 上記の続き

カメラ作成③ 上記の続き

カメラワーク カメラワークをつけ動きのある画面を作成

出力　課題説明
3DLOを実際にレンダリングしてPSD上でレイヤーを整理する
次回の課題説明

課題 限られた時間内で3DLOを作成する能力をみる

課題チェック 課題のチェックをしながら問題点を解決していく

3DLOまとめ 3DLOの総合的なクオリティを上げる為のまとめ講義



総合学科
総合コミックコース

シラバス



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作1

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

就職・デビューガイダン
ス

第1回　就職・デビューガイダンス

自己診断テスト 第1回　自己診断テスト

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

〃 遅れている授業課題の制作・アニメイトポストカードコンペ制作

1



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作1

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

遅れている授業課題 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

就職・デビューガイダン
ス

第2回　就職・デビューガイダンス

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

就職・デビューガイダン
ス

第3回　就職・デビューガイダンス

〃 遅れている授業課題の制作

〃 遅れている授業課題の制作

1



年度 対象 昼夜 科 コース

202 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作2

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

作品制作 遅れている授業課題や就活・デビュー用の作品制作。

〃 〃

就職・デビューガイダンス 第4回　就職・デビューガイダンス

作品制作 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2 〃

3 〃

4 〃

5 〃

6 〃

7 〃

8 〃

9 〃

10 〃

11 〃

12 〃

13 〃

14 〃

15 〃

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作2

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

作品制作 遅れている授業課題や就活・デビュー用の作品制作。

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2 〃

3 〃

4 〃

5 〃

6 〃

7 〃

8 〃

9 〃

10 〃

11 〃

12 〃

13 〃

14 〃

15 〃

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作3

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

作品制作 遅れている授業課題や就活・デビュー用の作品制作。

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2 〃

3 〃

4 〃

5 〃

6 〃

7 〃

8 〃

9 〃

10 〃

11 〃

12 〃

13 〃

14 〃

15 〃

備考

各授業科目で遅れている課題の進行及び就職・デビュー指導

科目名

作品制作3

講師プロフィール

講義概要

到達目標

各科目の作品を仕上げ、ポートフォリオや投稿用作品を完成させ、就職・デビュー活動を行えるようにする。

課題名 課題内容

作品制作 遅れている授業課題や就活・デビュー用の作品制作。

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 １学年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 128 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山田　孟 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 ・デッサンノート

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

・デッサンを通して空間と存在感の習得を行う。・その際の専門用語の理解と道具の使用技術の習得を行う。

科目名

デッサン実習1　基礎

講師プロフィール

東京芸術大学油絵科在籍中からイラストレーターとして活動。また講
師としての美術指導。

講義概要

到達目標

・人間としてのモラルの育成と造形の基礎体質が身につく人材を育成。

課題名 課題内容

立方体 ・AM画材説明　　　　　　　　　　　　　　　　　　・PM立方体（B3水張画用紙）提出

円柱・グラデーション
・AM円柱（B3水張画用紙）提出　　　　　　　・PMグラデーションB３画用紙2枚）提出はGW後自
宅課題

箱・ボール ・AMPM箱ボール（B3水張画用紙）前提

白豆・黒豆 ・AM箱ボール提出　　　　　　　　　　　　　　　・PM白豆黒豆（B4画用紙）提出

バケツ・ビン ・AMPMバケツビン（B3水張画用紙）前提

団栗・小石 ・AMバケツビン提出　　　　　　　　　　　　　　　・PM団栗小石（B4画用紙）提出

ブロック・木 ・AMPMブロック木（B3水張画用紙）前提

缶 ・AMブロック木提出　　　　　　　　　　　　　　　　・PM缶（B4画用紙）提出

ポット・果実 ・AMPMポット果実（B3水張画用紙）前提

スプーン ・AMポット果実提出　　　　　　　　　　　　　　　　・PMスプーン（B4画用紙）提出

椅子
・AMPM椅子（B3水張画用紙）前提　　　　　　・建造物（B3イラストボード）提出は夏休み後自
宅課題

靴 ・AM椅子講評提出　　　　　　　　　　　　　　　　・PM靴（B4画用紙）提出

剥製 ・MPM椅子（B3水張画用紙）前提提出

・デッサン11枚・ドローイング5枚

三輪車 ・MPM三輪車（全版画用紙）前提

” ・MPM三輪車講評提出



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 128 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山田　孟　 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

見た物の形を捉えて絵に描き出す力や物の質感を表現出来る様に鍛錬します。3時間で描く精密画ドローイングで繊細な調子
の把握を身につける。

科目名

デッサン実習1応用

講師プロフィール

東京芸術大学油絵科在籍中からイラストレーターとして活動。また講
師としての美術指導。

講義概要

到達目標

デッサンを描く制作態度を見える仕組みを理解し学習することを目的とする。さらに、基本的な用語の理解と形態を表現できる技
法を身につける事を目標とする。デッサン授業との関連によって総合的な見方を習得して行く事を目指します。

課題名 課題内容

マルス首 カルトン版鉛筆デッサン（人物形態の習得）クロッキー提出（立ちポーズ）

マルス首 提出（首像にて演習）クロッキー（座りポーズ）

ラボルト カルトン版鉛筆デッサン（首像の把握）クロッキー提出（立座ポーズ）

ラボルト 提出（顔の認識習得）クロッキー（顔部分）

アマゾン
中石膏1

カルトン版鉛筆デッサン（中石膏・顔頭・首・肩・胸の連携）クロッキー提出（寄りかかるポー
ズ）

アマゾン
中石膏1

提出（縦への流れ理解）クロッキー提出（物を持つポーズ-1）

アリアス
中石膏2

カルトン版鉛筆デッサン（縦への流れ）クロッキー提出（物を持つポーズ-2）

アリアス
中石膏2

提出（量感意識）クロッキー提出（ムービングポーズ）

マルス胸像 カルトン版鉛筆デッサン（構造・量感・動き）クロッキー提出（デフォルメ）

マルス胸像 提出（量感・質感）クロッキー提出（応用）

モリエール胸像1 カルトン版鉛筆デッサン（胸像による演習-1）

モリエール・ブルータス
胸像

提出（胸像による演習-1）カルトン版鉛筆デッサン（胸像による演習-2）

モリエール・ブルータス
胸像

カルトン版鉛筆デッサン（胸像による演習-2）

ヌードクロッキー／
ヌードデッサン

クロッキー提出（ヌードモデル）カルトン版鉛筆デッサン（ヌードモデルによる演習）

ヌードデッサン 提出（ヌードモデルによる演習）



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

伊庭壮太郎 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

クロッキーを通して人物の動きや流れの体得を目指し習得する。遠近法に基づく空間の把握を習得する。

科目名

デッサン実習2基礎

講師プロフィール

美術家。東京芸術大学油絵科を卒業後、油彩画を中心とした作品を
個展やグループ展で発表。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

到達目標

描くことの面白さ嬉しさが身につくことを目標とする。描く習慣が身につく人材を育成。

課題名 課題内容

クロッキー① 立ち座りクロッキー（B4コピー用紙40枚）提出

　　〃　　　② 応用クロッキー（B4コピー用紙40枚）提出

　　〃　　　③ 組みクロッキー（B4コピー用紙40枚）提出

　　〃　　　④ 部分クロッキー（B4コピー用紙40枚）提出

　　〃　　　⑤ 動物クロッキー（B4コピー用紙4〜6枚）提出　※事前に動物写真資料を準備

ヌードクロッキー⑥ ヌードクロッキー（B4コピー用紙40枚）提出

スケッチ　① 1点透視による風景クロッキー（B4画用紙）新目白通り

スケッチ　② 風景クロッキー（B4画用紙）おとめ山公園

動物園クロッキー 可能であればzooへ、無理な場合→スケッチの着彩

建造物　① 写真資料を見て（B3画用紙　水張り）

　　〃　　　②

　　〃　　　③ ＊アングルクロッキーの資料準備の説明

　　〃　　　④ 提出　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＊アングルクロッキーの資料チェック

応用クロッキー アングルクロッキー（写真資料を見てB4コピー用紙4〜8枚）

ヌードクロッキー ヌードクロッキー（B4コピー用紙40枚）提出

天候、状況によって授業内容変更あり



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

伊庭　壮太郎 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

人物形態の部分修得と静物デッサン、人物携帯の実習

科目名

デッサン実習2　応用

講師プロフィール

美術家。東京芸術大学油絵科を卒業後、油彩画を中心とした作品を
個展やグループ展で発表。

講義概要

到達目標

空間の把握を目指す

課題名 課題内容

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・目）

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・耳）

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・花）

部分デッサン B3水張り鉛筆デッサン提出（部分石膏・口）

牛骨 カルトン版鉛筆デッサン（牛骨組み合わせ）

牛骨 カルトン版鉛筆デッサン（牛骨組み合わせ）

牛骨 カルトン版鉛筆デッサン（牛骨組み合わせ）

牛骨 提出（牛骨組み合わせ）

クロッキー／
男性モデル

クロッキー提出（男性ヌードモデル）

ビーナス カルトン版鉛筆デッサン（ビーナス半身像）

ビーナス カルトン版鉛筆デッサン（ビーナス半身像）

ビーナス カルトン版鉛筆デッサン（ビーナス半身像）

ビーナス カルトン版鉛筆デッサン（ビーナス半身像）

ビーナス 提出（ビーナス半身像）

クロッキー／
外国モデル

クロッキー提出（外人ヌードモデル）



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

石山美佳 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

1、2年次に習得してきたことをもとに、より複雑なモチーフに挑戦する。

科目名

デッサン実習３

講師プロフィール

東京芸術大学卒業後、金属を主とした造形作家として活動中。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

クロッキー 復習　（B4コピー用紙約40枚）

到達目標

形態や空間の異界や表現の幅を広げることを目標とする。また、就職活動にも役立つような課題を行いながら、より実践な力を
身につける。

課題名 課題内容

ペンデッサン 鳥の剥製　（B３画用紙、ペン）

〃 〃

石膏＋布＋○組みモチーフ

〃 〃

事前に準備した資料を見て（B4画用紙）風景

〃〃

〃 〃

室内 事前に準備した資料を見て（B4画用紙）

〃 〃

手+α ① 例・手+炎、手+水、手+風、手+アメーバ、手+何か（事前に資料を3つ以上集めておく）7.5h

〃　② 〃

手+α ③/自画像① 前半は手+αの完成、提出。後半は次の課題「〇〇になった私」 7.5h

事前に資料を準備する場合、細部までしっかりデッサンできるように、なるべく自分で写真を撮るなどして
画質の良い資料を用意すること。または本、雑誌などから探すこと。安易にインターネットで探さないこと。

自画像② 「〇〇になった私」

自画像③ 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

九尾たかこ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 　

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

漫画を描く経験と、決まりごとを覚えてもらいます

科目名

漫画制作実習基礎

講師プロフィール

漫画家として活動中

講義概要

到達目標

漫画の基本的な決まり事を覚える（迷わずスムーズに読める漫画を描く）

課題名 課題内容

ペントレーニング つけペンを使ってペン入れ／ベタ／ホワイト修正

トーン ペン入れされた線画にトーンを貼る

ピクニック ピクニックイラスト下描き

ペン入れ

仕上げ

ネーム練習１ 原稿用紙の使い方説明／セリフやコマ割りの説明／１p漫画のネームを切る

ネーム練習２ 見開きの漫画のネームを切る

ネーム練習３ 〃

漫画制作 8pの漫画（オリジナル）を描く。ネーム

ネーム

ネームチェック①

ネームチェック②

ペン入れ～仕上げ

仕上げ

提出

http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/


年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 128 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

①九尾たかこ／②小川京美 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

仕上げ

提出

ネーム

下描き

到達目標

漫画家を目指す学生は持ち込みや投稿用の作品の制作をする。
イラストを選考している学生は、就職活動用のポートフォリオに使用する作品を仕上げる。

課題名 課題内容

科目名

漫画制作実習応用

講師プロフィール

①漫画家として活動中。
②漫画家、イラストレーター。詳細は　http://kyo-mi.jimdo.com

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

16p以上の漫画を仕上げる（個別に8p〜の場合もあり）

プロット

http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/


年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 96 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

九尾たかこ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 　

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

2年次ストーリー漫画作品の制作

科目名

漫画イラスト制作1基礎

講師プロフィール

漫画家として活動中

講義概要

作品提出

提出ノルマは16P分の漫画原稿。
４コマ・ストーリーでも何でもよいのでとにかく漫画原稿をP１６分提出。漫画家を目指すのであれば投稿を
する。

到達目標

P16分の漫画原稿完成（それ以上のページ数は加点）

課題名 課題内容

漫画制作開始 プロット（長めのストーリーが書きたい人はプロットの提出もしてもらう）

ネーム作業

ネームチェック P１６分のネームをチェックします

作画作業

http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/


年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

下嶋晶子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

科目名

漫画ｲﾗｽﾄ制作1 応用

講師プロフィール

漫画家（2000年～現在）。デジタルおよびアナログで漫画やイラストの作成を行ってい
る。
様々なイベントでComicStudio・ClipStudioPaintのデモンストレーションを経験、講師経験
多数。
株式会社セルシスにて、ユーザーサポート、デバッグ、データ製作、チーフデモンスト
レーターの勤務経験あり。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

マンガ作成・ポートフォリオ作成・デジタルポートフォリオ作成

到達目標
マンガを作成する学生：1本以上投稿作品を作成する。

ポートフォリオを作成する学生：ポートフォリオをブラッシュアップし、完成させる。

全員：デジタルポートフォリオ作成を作成する。

課題名 課題内容

マンガ作成 / ポート

フォリオ作成
マンガ：作成予定作成+作業、ポートフォリオ：チェック+作業。（提出は最終日）

（マンガ：進捗チェック＆チェックバック、ポートフォリオ：随時チェックバック。）

（マンガ：進捗チェック＆チェックバック、ポートフォリオ：随時チェックバック。）

（マンガ：進捗チェック＆チェックバック、ポートフォリオ：随時チェックバック。）

デジタルポートフォリオを作成する。（提出は最終日）
デジタルポートフォリオ

作成 （全員）

進捗チェックの他にも、必要に応じてチェックをします。
＊他2クラスの予定に合わせていきます。

（マンガ：進捗チェック＆チェックバック、ポートフォリオ：随時チェックバック。）

提出 マンガ：提出 ＆ ポートフォリオ：最終確認。 全員： デジタルポートフォリオURL提出



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

小川京美 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 　

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

学生それぞれ進路先を見据えた応募先を探し、各企画の趣旨を理解した作品作りを指導します

科目名

漫画イラスト制作2基礎

講師プロフィール

漫画家、イラストレーター。詳細は　http://kyo-mi.jimdo.com

　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

　到達目標

自分の進みたい方向に合わせてポートフォリオに入れられる作品を増やす。

課題名 課題内容

カラーイラストなら4枚、モノクロ漫画なら8pをベースにそれぞれの目標を立てる

成果を提出

個人差があるので臨機応変に対応

http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/


年度 対象 昼夜 科 コース

2022 ３年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

小川京美 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 個人差があるので個別に対応します

成果を提出

賞への応募やイベント参加など各自で目標を決め、作品を完成させる

到達目標

　

課題名 課題内容

課題説明／目標を立てる

目標に合わせスケジュールを立てる／プロット・ラフなどの制作

科目名

漫画イラスト制作2応用

講師プロフィール

漫画家、イラストレーター。詳細は　http://kyo-mi.jimdo.com

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 96 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

（1）九尾たかこ/（2）見崎なつみ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

24ｐ以上の漫画を仕上げる

科目名

総合制作

講師プロフィール

（1）（2）共に漫画家として活動中。

講義概要

到達目標

コンスタントに作品を仕上げ、出版社への持ち込みや投稿をしデビューを目指す

課題名 課題内容

漫画制作 プロット

〃 〃

〃 ネーム

〃 〃

〃 〃

〃 下描き

〃 〃

〃 〃

〃 ペン入れ

〃 〃

〃 〃

〃 仕上げ

〃 〃

〃 〃

〃 提出

http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/
http://kyo-mi.jimdo.com/


年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 96 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

（1）塚本博義（2）九尾たかこ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

学生自らの進路を目標とした作品制作の手法修得を導く。

科目名

卒業制作A

講師プロフィール

（1）つくば万国博覧会のデザイン、イラストレーション制作担当、ゲーム企
画、カードゲームイラスト多数制作。
主な出版歴、漫画バイブル1.3.5巻、キャラクターマトリックス等の書籍を著
作、監修を含めて国内、海外で17冊刊行。
現在は教育を柱に、書籍最新刊を執筆中。
（2）漫画家として活動中。

講義概要

到達目標

学生自らの目標を目指し、その目標を分かりやすく社会に提示する作品制作を目標とする。

課題名 課題内容

オリエンテーション 学生自らの進路を目標とした作品制作の全体像を話す。

ディレクションに向けての制作手法の説明とプレゼンテーションの準備。〃

アイディア出し 卒業制作に向けての企画書の作り方の説明。

企画書制作 ターゲットに向けての企画書（作品の方向、アイディア、物語、デザイン）制作。

第1回プレゼン提出 最初のプレゼンテーションを各自で発表。①※条件なしで。

各自プレゼンテーションに対してのディスカッション。方向を決定。〃

企画書の修正。②※条件確認作業。各自スケジュール確認

中間審査 第2回プレゼンテーション。

〃 〃

制作 制作。

〃 〃

制作 〃

作品チェック 制作。※展示内容のチェック。プレゼンテーションの準備。

〃 〃

提出 提出。



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 ３年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 160 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

①九尾たかこ②見崎なつみ③小出和美
優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：

59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

制作物の途中経過をチェック。中間プレゼン２

制作期間 各自スケジュールに従って、作品制作をしていく。

印刷や展示物の具体化。

最終プレゼン 展示物を最終プレゼンし、審査。

最終プレゼン再審査 最終プレゼンが通らなかった学生の再審査。

卒業制作B

①漫画家として活動中
②講談社別冊フレンドでデビュー、少女漫画家として活動中
③双葉社、笠倉出版、ナムコ、白泉社など少女漫画中心に活動中

進路先に向けた作品作りの中で、企画からプレゼン審査を経て対外的に必要なアピールや表現方法を学ぶ

　　デビュー、就職に向けた作品制作。
また、ここで作った作品は卒業記念冊子・Web展示用に掲載する。

到達目標

中間プレゼン再審査 審査が通らなかった学生の再審査。

中間プレゼン４ 印刷前の制作物最終チェック。

科目名

講師プロフィール

講義概要

中間プレゼン３ 制作物の途中経過をプレゼン審査。

課題名 課題内容



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

下嶋晶子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 『Clip Studio Paint漫画製作テクニック」＆プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

Clip Studio Paintの基本・応用設定、操作方法。モノクロデジタルマンガの概要と作成方法。

科目名

デジタルコミック基礎

講師プロフィール

漫画家（2000年～現在）。デジタルおよびアナログで漫画やイラストの作成を行っている。
さまざまなイベント等でComicStudio・ClipStudioPaintのデモンストレーション、講師経験多数。
株式会社セルシスにて、ユーザーサポート、デバッグ、データ製作、チーフデモンストレーター
の勤務経験あり。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

到達目標

Clip Studio Paintを使用し、仕事として入稿可能なモノクロデータを作成できるようになる。

＊前期は技術の習得に集中し、後期にモノクロ漫画・カラー縦スクロールマンガの作成をする予定です。

課題名 課題内容

導入 前期の説明・クリスタの概要・ページ新規作成・描画レイヤーについて。

定規ツールと図形ツールの使い方。
★課題①★『鉛筆削り』 「鉛筆削り」の写真を「図形ツール」でトレース	。

定規ツール
図形ツール

色々な描画ツール・選択範囲ツールの説明。
★課題②★『ペンツール』 使いやすい「ペンツール」を作成・登録し、提出。

描画ツール
選択範囲ツール

コマ割り
枠線の上のキャラ配

置

マンガコマ割り（枠線）の基本+枠線作成方法と応用。人物の白抜きの方法+白フチの付け方。
★課題③★ 『枠線引いてみよう！』 指定通りのコマ枠を作成し、提出。

トーンの種類と貼り方・それぞれの注意点、自作トーンの作成と登録。
★課題⑤★『原稿仕上げ』  指示の入った原稿にベタを入れ、トーンを貼る・削る。（テスト練
習込み）

トーン

テキスト入力・編集、フキダシの作成・編集方法。「塗りつぶしツール」の使い方。

特殊定規・集中線・流線ツールの効果線の作成。色々な効果音の作成。
★課題④★『超基本効果線』 見本通りに枠線・効果線を作成し、提出。

効果線
効果音

テキスト・フキダシ
ベタ

ブラシの説明と使い方。自作ブラシの作成・登録。
★課題⑥★『デコブラシ』 デコレーションブラシを作成・登録し、提出する。

背景を描いてみる。
★課題⑧★『1点透視部屋』 1点パースを使い、室内を描く。（ペンタッチにも気を付けながらの実技）

デコレーションブラシ

パース定規
パース定規の使い方。＊早く終われば★課題⑧★へ
★課題⑦★ 『箱』 1点、2点、3点パース定規を使い、「箱」を描く。（定規操作と線を引く練習）

2D素材のLT変換と応
用

素材の扱い方・線画抽出・ベタ調整、トーン処理の方法とイラストっぽく作成するためのコツや注意。
★課題⑨★『建物トレス』（〆切：wk14） 写真を元に3点パースの建物を作画、LT変換で仕上げ
る。

確認テスト答え合わせ
３D素材

テストの答え合わせと解説。
３D素材の使い方。マンガっぽくするためのコツ。

（2・4時限目　　確認テスト）
1・3時限目：『建物トレス』の続き。　2・4時限目：これまでの授業の確認テスト。
★夏休みの課題⑩★4ページマンガ＆縦スクロールマンガ（30コマ）のネーム（〆切：wk14）。

課題の〆切：基本的に課題の出た授業の、次の授業日。*課題⑨⑩は14週目の授業日を〆切とする。
⑩以外の課題は授業内で作成を始め、通常の理解力・集中力あれば授業時間内に提出が終わります（⑨を除く）。

フィルタ
オートアクション

フィルタ・オートアクション解説。
★課題⑪★ 『アクションセットの作成』 アクションを作成・登録し、提出。

素材のDLと使用方法
その他

素材の探し方、DL方法、パレットへの登録。書き出しの方法・種類、環境設定の復習など。

前



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

下嶋晶子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

科目名

デジタルコミック応用

講師プロフィール

漫画家（2000年～現在）。デジタルおよびアナログで漫画やイラストの作成を行っている。
様々なイベントでComicStudio・ClipStudioPaintのデモンストレーションを経験、講師経験多数。
株式会社セルシスにて、ユーザーサポート、デバッグ、データ製作、チーフデモンストレーター
の勤務経験あり。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

「マンガ道場」に投稿する作品を作成する。

Clip Studio Paintの応用。モノクロ・カラーデジタルマンガの作成。

到達目標

Clip Studio Paintを使用し、仕事として入稿可能なモノクロデータ、縦スクロールカラーマンガを作成できるようになる。

課題名 課題内容

「マンガ道場」作品制作

（進捗チェック＆チェックバック）

作家登録

（最終チェック＆チェックバック）

仕上げた作品を提出

（進捗チェック＆チェックバック）

「COMICO」作品制作 「COMICO」に投稿する作品を作成する。

随時補足プリントを配布します（作成技術に関する補足・アップデートに伴う新機能の解説など）。

（最終チェック＆チェックバック）

仕上げた作品を投稿



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 ２年 昼 総合学科 総合ｺﾐｯｸコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

西内薫 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 自作教材(プリント)

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

漫画制作にあたってのｵｰｿﾄﾞｯｸｽな技法について、ﾃﾞｼﾞﾀﾙかｱﾅﾛｸﾞで習熟する

科目名

漫画表現実習基礎

講師プロフィール

漫画家アシスタント、他校講師

　　　　　　　　　　　　　　　　

〃

　　雷ﾌﾗｯｼｭ 雷ﾌﾗｯｼｭ・集中点が描画範囲から遠く離れている集中線

〃

到達目標

プロの現場である程度通用するレベルまでスキルを上げる。

課題名 課題内容

ｽﾋﾟｰﾄﾞ線・ｳﾆﾌﾗｯｼｭ ｽﾋﾟｰﾄﾞ線(平行線・抜きあり・ベタあり)ｳﾆﾌﾗｯｼｭ・集中線･ﾍﾞﾀﾌﾗｯｼｭ

ﾃﾞｼﾞﾀﾙかｱﾅﾛｸﾞか選択し、1年を通して作業をするがｱﾅﾛｸﾞ作業の学生もﾃﾞｼﾞﾀﾙでの作業を覚える。

　　　　※進行によっては別アングルからの公園を追加する(1枚)

〃

合格していないものを
消化する

〃

〃

〃

合計；完成９枚(10枚)

　　ﾄｰﾝ削り
ｱﾅﾛｸﾞ作業はｶｯﾀｰでﾄｰﾝを削ってｸﾞﾗﾃﾞｰｼｮﾝやﾌﾗｯｼｭを作る

公園

ｱﾅﾛｸﾞ作業は雲形定規を使って滑らかな曲線の物を描く

ﾃﾞｼﾞﾀﾙ作業では線修正ﾂｰﾙを使って強弱をつけて描画する

樹木・草の描き方のﾎﾟｲﾝﾄ掴む

近景・中景・遠景の樹木と草を描く

ﾊﾟｰｽを使って背景を描く。　今までの技法を活かす。

樹木・草

ﾃﾞｼﾞﾀﾙではﾂｰﾙの調整を使いこなす〃

食器・車

〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 ２年 昼 総合学科 総合ｺﾐｯｸｺｰｽ

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

西内　薫 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 自作教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

〃

〃

　作品の完成度を上げる。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　合計　7枚

最終課題
総合描写

  指定された小物を描き起こす。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　1枚

〃  和食か洋食を描く

〃

〃

パース復習2 　円柱とコップ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  1枚

パース総合

パース復習1 　変形円柱　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　1枚

トーン削り 　空、雲削り　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 1枚

　1,2,3点パースで学校を描く　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 1枚

〃

トレース課題 　線画の完成度を上げる　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  1枚

〃

石 　石の描き方のポイントを掴む　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　1枚

〃

科目名

漫画表現実習応用

講師プロフィール

漫画アシスタント　他校講師

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

漫画制作に当たってのオーソドックスな技法について、デジタルかアナログで習熟する。

到達目標

　　　　　　　　　　　　　　　　　プロの現場である程度通用するレベルまでスキルを上げる。

課題名 課題内容



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

香取　正樹 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル課題プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

漫画を描く際に使う資料のうち、時代劇･海外資料など「知識」が必要なものについて解説する。

科目名

デザイン資料考証

講師プロフィール

イラストレーター・漫画家。 日本漫画家協会会員
図鑑・絵本・雑誌・広告・商品などで幅広く活躍。

講義概要

武士･武具 日本の武士と甲冑

到達目標

漫画、イラストを描く際に使う資料の調べ方を学び、ストーリー制作や作画する上でのアイディアのキッカケを掴む。

課題名 課題内容

日本建築 寺社と城、和室について

動物

ファンタジー要素

哺乳類･鳥類･魚類の学術的描き方

西洋と日本の神話など素材について

中世の甲冑

西洋建築

西洋衣服

ヨーロッパの甲冑について

西洋の建築、城

貴族の衣装から19世紀コスチュームまで

江戸時代 生活のアイテム･女性の髪形

海賊･西部劇･馬具

銃･大砲など

アメリカ初期

武器全般

明治～昭和の建築･衣裳

ヴィクトリア朝･アールヌーボー･アールデコ

兵器･軍隊･軍服

日本の近代

20世紀欧米

軍事全般

家具･食器他

風俗･建築･衣裳など中国･イスラム

アイテムの歴史



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

塚本博義 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 PC

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

デジタルイラストをメインに考え方描き方などをレクチャーし実戦で身に着けながら実力をつけていく				

科目名

キャラクターデザイン基礎

講師プロフィール

つくば万国博覧会のデザイン、イラストレーション制作担当、ゲーム企
画、カードゲームイラスト多数制作。
主な出版歴、漫画バイブル1.3.5巻、キャラクターマトリックス等の書籍
を著作、監修を含めて国内、海外で17冊刊行。
現在は教育を柱に、書籍最新刊を執筆中。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

到達目標

ソフトの基本操作を覚える、キャラクターデザインの一通りの考え方や制作をできるようになる

課題名 課題内容

自己紹介、クリスタの操作の話好きな
ものリスト作成

クリスタの基本的な機能（レイヤー、ウインド、ブラシなど絵を描く為の機能）の説明と理解、自分の興味
に向き合うことで自分の得意分野を深堀する（自分の武器となるところを意識する切っ掛けを作る）

人体のバランスの話、人体のバランス
を意識しながらデジタルでクロッキー、

軽い影つけ

人体のバランスを説明し描いて理解し軽い影つけをすることでデジタル特有のレイヤー機能
を理解してもらう

課題映画を見る、キャラクターデザイン
の話、キャラデザイン仕様設定を作る

課題映画を見て、原案を元にオリジナルストーリ、設定を作る。キャラデザインの考え方アプ
ローチの仕方を教える

課題キャラデザイン設
定

課題の設定を作る

キャラデザイン立ち絵
ラフ

キャラクターデザインのラフ案を製作

ラフ 同上

線画、色と塗りの話 線画作業と塗りに入る前に塗りと色の知識をお話する

塗り 塗り作業

塗り 同上

1枚絵の構図の取り方、
遠近感の出し方、

塗りや色の組み合わせの方
法課題1枚絵ラフ

1枚絵を作成する為の構図と遠近感を作る技術を教える、塗りや色の組み合わせ
に関する技術を教える、課題1枚絵のラフを作成

課題ラフ ラフ作業

線画 線画作業

線画 線画作用

塗り 塗り作業

塗り、仕上げ 塗り仕上げ作業提出



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 演習　・　　実技　・　実習 課題評価

担当講師 評価基準

塚本 博義 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

課題制作3 授業終了までに課題提出

講評会・予備日 プレゼン・講評会

厚塗り2 講師側で用意した線画を元に塗り方を実践

課題制作1 学んできた塗り方の中からどれか1つ選択し、A4キャラクター立ち絵を一体制作

課題制作2 学んできた塗り方の中からどれか1つ選択し、A4キャラクター立ち絵を一体制作

Photoshopの基本3

男性向け女性向け
ゲーム塗り2

講師側で用意した線画を元に塗り方を実践

厚塗り1 講師側で用意した線画を元に塗り方を実践

スライドを見ながらPhotoshopの基本的な操作を学ぶ
④その他の加工方法について説明・先週のイラストを使い加工、提出

男性向け女性向け
ゲーム塗り1

講師側で用意した線画を元に塗り方を実践

講師側で用意した線画を元に塗り方を実践アニメ塗り2

講師側で用意した線画を元に塗り方を実践アニメ塗り1

スライドを見ながらPhotoshopの基本的な操作を学ぶ
③加工方法について説明・先週のイラストを使い加工し、次週までに加工終わり

Photoshopの基本4

科目名

デジタルイラスト制作

講師プロフィール

つくば万国博覧会のデザイン、イラストレーション制作担当、ゲーム企画、
カードゲームイラスト多数制作。
主な出版歴、漫画バイブル1.3.5巻、キャラクターマトリックス等の書籍を著
作、監修を含めて国内、海外で17冊刊行。
現在は教育を柱に、書籍最新刊を執筆中。

講義概要

スライドを見ながらPhotoshopの基本的な操作を学ぶ
②着彩方法について説明・先週の線画を使い着彩し、次週までに着彩終わり

Photoshopでの基本的な技法を学び、デジタルイラストレーションでよく扱われる塗り方を3セクションに分けて実習する。

到達目標

最終的に自分に合った塗り方を選び、キャラクター立ち絵作品を提出

課題名 課題内容

進行説明・目標解説
Photoshopとはどういったソフトなのか概要説明・目標解説・トレース用素材を使用して実際に触って
みる

Photoshopの基本1
スライドを見ながらPhotoshopの基本的な操作を学ぶ
①ブラシを作成・ブラシをDL・A4縦横自由で自由に線画を描き、次週までに線画完成

Photoshopの基本2



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

綺朔 ちいこ A：100～90、B：89～80、C：79～60、D：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 水彩絵具、筆など画材一式。

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

透明水彩を使用した基礎知識。デジタルで描く際の基盤となる作画方法を楽しむ。

科目名

イラストテクニック

講師プロフィール

イラストレーター。1994年より書籍挿絵、
室内装飾、個展、グループ展など東京を中心に活動中。

講義概要

到達目標

自分で撮影した資料を使用し、アナログ作品を製作する。他者に見せること、印刷媒体を意識する。

課題名 課題内容

問診票
簡単な自画像を描いてもらい、影響を受けている画風を知る。今後の課題の題材をもと
に質問。後半〈部屋に大きな窓があります〉製作。講評。

重色表制作
画材の説明、パレット初期設定。重色表枠引き製図、色塗り開始。筆の洗い方、ぼかし
の練習。

重色表制作
重色表作成続き。配布画材でどのような色ができるかを色見本として作成。溝引きとと
もに箸の持ち方の確認。

水彩画技法
重色表講評。透明水彩の基本的な使用法と、水彩画用紙の選び方を学ぶ。にじみ、ぼか
し、スクラッチ、たらし込みなど基本の塗り方を学ぶ。

水彩画技法
重色表講評。透明水彩の基本的な使用法と、水彩画用紙の選び方を学ぶ。にじみ、ぼか
し、スクラッチ、たらし込みなど基本の塗り方を学ぶ。

あなたのせかい 水彩画技法で習得した技術を使い、小作品を10分で1枚作成。

アイコン
あなたのせかい講評。のちSNSアイコンを想定した小さな自画像。初日アンケートに描いた自画像
をコピーしトレース、着彩。正方形、丸枠内に配置。

アイコン アイコン続き。自撮り開始。

花を背負う自画像
アイコン講評。のち好きな花と自分で撮影した写真の簡単なトレス方法。スマートフォ
ンなど端末で自撮りした写真をパソコンへ送り、教務室でコピーしトレス。

花を背負う自画像 着彩続き。

花を背負う自画像 着彩続き。仕上げ。

音楽を描く
自画像講評。とんぼ切り実習。のち各々の愛する音楽をテーマに１枚のイラストを作
成。画廊から実際にメールで依頼が来たことを想定。

音楽を描く トレース〜着彩

音楽を描く 着彩。

音楽を描く 提出日。各々の選出曲をかけながら講評会。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤公平 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 毎回サンプル読み切りや課題の作例はこちらで用意します

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

読み切りマンガの文法を学ぶ。毎回サンプル読み切り（１６Ｐ～２４Ｐ程度）を見ながらプロットを作成することにより、読み切りならではのテ
ンポやボリューム感、キャラの描き方を身に着ける。

科目名

シナリオ

講師プロフィール

マンガ原作者、脚本家として複数のマンガ、TVアニメ、ドラマを担当。

講義概要

到達目標

様々なジャンルの読み切りで反復練習をすることで生徒の好みとのミスマッチを避けつつ、ノウハウの定着を図る。最終的に全員が10作
以上のプロットストックを持つ。

課題名 課題内容

オリエンテーション。読
み切りマンガと長編マン

ガの違いを知る。

読み切りのテンポとスケール感を学ぶ。少ない登場人物で短い時間の出来事を描くのが読み切り。
併せてストーリー作りは反復練習が大切であることを理解する。つまらなくてもいいので数をこなすこ
とが上達の近道である。

キャラの描き方（４Ｐ
ネームを描く）

「ペット」の課題でキャラの作り方を学ぶ。魅力的なキャラとは？　キャラが立っているとはどういうこと
か？　併せてキャラは二人セットで作るものだということを理解する。

キャラの描き方（４Ｐ
ネームを描く）

「残念なロボ」の課題でキャラの描き方を学ぶ。視点キャラとモノローグの使い方を学ぶ。

キャラの描き方（４Ｐ
ネームを描く）

「獣人」の課題でキャラの描き方を学ぶ。キャラの印象を残すための技法を学ぶ。

キャラの描き方（４Ｐ
ネームを描く）

「隣の陰キャ」の課題でキャラの描き方を学ぶ。見せゴマの役割を学ぶ。

１６Ｐプロット（起承転結
を学ぶ）

「守護霊」の課題でプロット作成。起承転結（構成の基本）を学ぶ。ジャンルはラブコメ。テンプレA

１６Ｐプロット（起承転結
を学ぶ）

「魔法学校」の課題でプロット作成。起承転結（構成の基本）を学ぶ。ジャンルはファンタジー。テンプ
レB

１６Ｐプロット（起承転結
を学ぶ）

「除霊師」の課題でプロット作成。起承転結（構成の基本）を学ぶ。ジャンルはバトルファンタジー。テ
ンプレC

１６Ｐプロット（起承転結
を学ぶ）

「キツネの兄弟」の課題でプロット作成。起承転結（構成の基本）を学ぶ。ジャンルは青年誌。テンプ
レC

１６Ｐプロット（起承転結
を学ぶ）

「赤ずきん」の課題でプロット作成。起承転結（構成の基本）を学ぶ。ジャンルは恋愛。テンプレA+B

設定の作り方（ゼロから１を作
る際のポイントを学ぶ）

サンプル漫画やお題無しで完全オリジナルで読み切りの設定を作る。どのテンプレにするか。どのキャラを主人公（視点キャ
ラ）にすべきか。作りやすい設定と作りにくい設定の違いを学ぶ。学園もの。

設定の作り方（ゼロから１を作
る際のポイントを学ぶ）

サンプル漫画やお題無しで完全オリジナルで読み切りの設定を作る。どのテンプレにするか。どのキャラを主人公（視点キャ
ラ）にすべきか。作りやすい設定と作りにくい設定の違いを学ぶ。ファンタジー。

ネーム（クライマックス
の演出）

クライマックス部分のテンプレ、回想→内面描写→決意　のフォーマットを学びどうすれば盛り上がる
のか学ぶ　（バトルもの）

ネーム（クライマックス
の演出）

クライマックス部分のテンプレ、回想→内面描写→決意　のフォーマットを学びどうすれば盛り上がる
のか学ぶ　（友情OR恋愛もの）

発想+まとめの授業 前期のおさらいとまとめ。併せて発想のためのネタ集めやネタ帳の作り方を学ぶ。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 マンガ・イラスト学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

すプロけ 多佳野歩（木村） 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
テキスト＝プリント配布もしくは板書

使用機材＝フォトショップ（課題制作）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

講師プロフィール

ストーリー作成、物語の構築、物語の中でキャラクターへの感情移入を最大化する演出の基本を知る
チーム実習でコミュニケーション力を培う
コミックに限らず、アニメ・ゲームの原作が作成できる基礎を学ぶ

科目名

ストーリー作成演習

「ドラゴンボール」 劇場版CGディレクション、プレイディア版ゲームデ
ザイン、「PS版サイコメトラーEIJI」「アーケード版ああっ女神さまっ」ほ
か多数。漫画原作では「土産犬」（ひよこマイク名義 2007 食漫 大阪
書籍）

講義概要

到達目標

①読み切り短編のプロットが作成できるようになる　②チーム作業での意思疎通力の向上
③長いストーリー用の設定やプロット作成ができるようになる

課題名 課題内容

予備実習1
科目概要説明
実習：自分に影響を与えた作品15本（テキスト課題）

予備実習2

チーム実習1

チーム実習2

テキスト課題ヒアリング・ディスカッション練習

企画準備

企画ディスカッション

修正

ディスカッション

修正

チーム実習3

チーム実習4

チーム実習5

チーム制作提出

ディスカッション

修正

チーム実習6

チーム実習7

チーム実習8

企画発表会+講評会+個別企画宿題

企画構想1

企画構想2+タームシート提出

チーム実習9

個別企画1

個別企画2

プロット完成個別企画3

最終総括 企画発表会+講評会



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 ２年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

市川友佳子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 Adobe illustrator

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

名刺の入稿データを制作

暑中お見舞いハガキ 暑中お見舞いハガキを宛名面とイラスト面と２枚デザインする

ポートフォリオ制作

自分のイメージした表紙・自己紹介・目次等各ページを制作

中ページのデザインと終わりの挨拶ページを作成

Adobe illustrator を使用した基本知識とデザイン演習

科目名

デザイン演習基礎

講師プロフィール

雑誌・実用書の書籍・表紙・広告等などのイラスト

講義概要

到達目標

Adobeillustratorの基本知識の理解と技術向上

ペンツール練習課題 基本操作・図形とペンツールを使用してイラストトレース

ゆるキャラ制作
自分の住んでいる地域をイメージしてゆるキャラを制作（イラスト作品集の編集デザ

インを進める）

課題名 課題内容

名刺制作



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

市川友佳子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 Adobe illustrator

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

Adobe illustratorを使用した基本知識とデザイン演習

科目名

デザイン演習応用

講師プロフィール

フリーイラストレーター　主な仕事は雑誌等のイラストカット 

講義概要

到達目標

Adobe illustratorを理解して使用できるようになり仕事に役立てる

課題名 課題内容

ロゴ制作 声優科・卒業公演チラシロゴ制作課題

” "

” "

” ”

ライトノベルカバー ライトノベルカバーイラスト、版下、タイトルを含むデザイン課題

” ”

” ”

” ”

ロゴ制作 声優科・進級公演チラシロゴ制作

” ”

” ”

１２星座イラスト １２星座のキャラクターの制作

”

” ”

” ”



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 授業の方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

川瀬　修 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 自作教材（プリント）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

オリジナルキャラ制作

オリジナルキャラ制作

オリジナルキャラ制作

世界観の核となるキャラクターを考案する
衣装・小道具も含む
脇役が設定されても良い
提出形式はB4サイズ紙かそれに準じた大きさの画像ファイル、共にタテヨコ自由
カラーで最低2枚以上
作画の詳細さは講師制作の見本に準じたもので、ある程度ラフな線や塗りも許されるものと
する

到達目標

　　　　　　　　　　　　　　　　　独自の世界観を作るための基礎的な想像力・画力と資料を参照する能力を身につける

課題名 課題内容

創作において求められる世界観と、それに基づいた背景作画を実習として制作する

科目名

コンセプトワーク基礎

講師プロフィール

漫画家アシスタント（背景作画等）等勤務・広告漫画請負等

講義概要

オリジナル（主人公）キャラの住む部屋もしくは日常的に存在する環境を描く
パースを用いて描くこと
提出形式はB4サイズ紙かそれに準じた大きさの画像ファイル、共にタテヨコ自由
カラーで最低1枚以上
作画の詳細さはイラストとして完成品レベルを求めるものとする

設定画制作

オリジナルキャラ制作

オリジナルキャラ制作

キャラの部屋作画

キャラの部屋作画

キャラの部屋作画

キャラの部屋作画

設定画制作

設定画制作

設定画制作

設定画制作

オリジナル（主人公）キャラが居る場面(前回の『キャラの部屋作画』課題とは異なるもの)の設
定画を描く
線はラフでいいが立体や細部がわかるもの
パースは正しくとり、45度斜め上から全景を見下ろした画角で描写すること
文字で補足をつけ、ラフなカラーを置いてもよい
提出形式はB4サイズ紙かそれに準じた大きさの画像ファイル、共にタテヨコ自由
カラーで最低1枚以上
作画の詳細さはある程度ラフな線や塗りも許されるものとする

キャラの部屋作画



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 2年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

川瀬　修 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 自作教材（プリント）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

主人公キャラの場面作
画2

オリジナル（主人公）キャラが普段の格好とは違ったものを身に着けている場面の作画
キャラクターが入ったものであるが、キャラではなく背景や場面描写をメインに据えること
提出形式はB4サイズ紙かそれに準じた大きさの画像ファイル、共にタテヨコ自由
カラーで最低1枚以上
作画の詳細さはイラストとして完成品のレベルを求めるものとする

主人公キャラの場面作
画2

主人公キャラの場面作
画2

主人公キャラの場面作
画2

主人公キャラの場面作
画2

科目名

コンセプトワーク応用

講師プロフィール

漫画家アシスタント（背景作画等）等勤務・広告漫画請負等

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

創作において求められる世界観と、それに基づいた背景作画を実習として制作する

到達目標

独自の世界観を作るための基礎的な想像力・画力と資料を参照する能力を身につける

課題名 課題内容

主人公キャラの場面作
画

オリジナル（主人公）キャラがいる場面の作画
ドラマチックな場面を描く
キャラクターが入ったものであるが、キャラではなく背景や場面描写をメインに据えること
提出形式はB4サイズ紙かそれに準じた大きさの画像ファイル、共にタテヨコ自由
カラーで最低1枚以上
作画の詳細さはイラストとして完成品のレベルを求めるものとする

主人公キャラの場面作
画

主人公キャラの場面作
画

主人公キャラの場面作
画

主人公キャラの場面作
画

モブキャラの場面の作
画

その作品世界のモブが存在する場面の作画
キャラクター（モブ）が入ったものであるが、キャラではなく背景や場面描写をメインに据えること
提出形式はB4サイズ紙かそれに準じた大きさの画像ファイル、共にタテヨコ自由
カラーで最低1枚以上
作画の詳細さはイラストとして完成品のレベルを求めるものとする

モブキャラの場面の作
画

モブキャラの場面の作
画

モブキャラの場面の作
画

モブキャラの場面の作
画



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

笠原淳子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし（授業時にプリントまたはPDFファイルを配布します）　

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

Adobe After Effectsを使用したモーションコミック制作技術を身につける。

科目名

モーションコミック制作基礎

講師プロフィール

映像制作、テクニカルライターとして活動。VJ「clink!clank!」所属。アー
トユニットiaitokyoにPřilišmaléシリーズのビジュアルデザインで参加。
Premiere Pro初級テクニックブック、After Effects初級テクニックブック
など著書多数

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

モーションコミック概要 　「モーションコミック」制作の流れを確認。AfterEffetsをさわってみて実際に動かしてみる

到達目標

After Effectsの基本操作と応用。吹き出しやキャラクター、文字をコミックの内容や雰囲気に合わせて動かすことができる。効果
音やエフェクトを加えて読みやすくイメージが伝わるモーションコミックを作成できる。

課題名 課題内容

モーションコミック制作
の流れを体験

基本のモーションコミック。素材を使って１ページの簡単なモーションコミックを完成させる。

素材を使ったモーショ
ンコミック制作①

動画の準備：コマの分解とAE読み込み、時間配分を決める

キーフレームでコマを動かす、イージングでリズムを作る
素材を使ったモーショ

ンコミック制作②

素材を使ったモーショ
ンコミック制作③

セリフのアニメーション、テキストレイヤーを動かす（親子レイヤー）

エフェクトで効果を加える
素材を使ったモーショ

ンコミック制作⑤

マスクで画像を切り抜いて動かす（吹き出し）
素材を使ったモーショ

ンコミック制作④

素材を使ったモーショ
ンコミック制作⑥

効果音と書き出し（見開き１ページを完成、提出）

１話をモーションコミッ
ク化する①

素材のすべてのページをモーションコミック化する

１話をモーションコミッ
ク化する②

素材のすべてのページをモーションコミック化する

１話をモーションコミッ
ク化する③

素材のすべてのページをモーションコミック化する

１話をモーションコミッ
ク化する④

素材のすべてのページをモーションコミック化する　提出

After Effects応用① パペットでキャラクターを細かく動かす

After Effects応用② 3Dレイヤーでタイトルを立体的に動かす

After Effects応用③ シェイプや音を使った応用



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

佐々木正太 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

フィールドデザイン 平原ステージ、街中ステージ、雪原ステージ等のイラストを制作

同上

同上

同上

同上

コイン、レベルアップ素材、宝石、回復アイテム等の設定画を制作

同上

同上

科目名

イラスト制作実習応用

講師プロフィール

漫画家、漫画アシスタント、イラストレーター

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

ソーシャルゲームのデザイン依頼が来たと仮定して様々なモチーフをデザインしていく

到達目標

ポートフォリオに入れることが出来る作品の制作

課題名 課題内容

キャラデザイン キャラクターの立ち絵の設定画を制作

武器の設定画を制作武器デザイン

同上

同上

同上

モンスター小、中、大の設定画を制作モンスターデザイン

同上

アイテムデザイン



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

こずみはと 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

画力アップのための実技訓練、効率的な様々なツールの使い方など技法を学ぶ

科目名

デジタルイラストA

講師プロフィール

「ワールドネバーランド～エルネア王国の日々～」

キャラクター、衣装、アイテム、背景デザイン。２D

アートディレクター。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

到達目標

　　　　　　　　　　　　　　　　　ツールを使いこなして、楽しくクオリティを高めた完成品を作る

課題名 課題内容

ポートフォリオサイト
（ツール・実践）strikinglyで自分のポートフォリオサイトを作る（専用Gmailも登録）

色んな線画と ベクター
レイヤー

（研究・訓練）ペン入れを色んなパターンで描いてみて、表現の幅を模索する（クリスタブラシ
DL）

クリスタ3D配置
（ツール・訓練）クリスタの3D基本、使い方、プリミティブで背景アタリを作る

塗り絵RTA （研究・訓練）塗り絵と5分、15分、30分、1時間でのさまざまな仕上げ方

クリスタ3D頭部とハン
ド

（ツール・訓練）クリスタver2の頭部機能をカスタマイズ、ハンドスキャナ。手ポーズのあるバ
ストアップ

机をデコろう 3D素材を使って、個性豊かな作業机とキャラの絵を描く（３週）

エフェクト （ツール・訓練）炎、稲妻などのエフェクト表現のコツ

写真加工背景

　↓
（技術・実践）商用可の素材の探し方、加工してイラストにするフォトバッシュ技法で背景を作
る

作業机のイラスト完成

↓（資料の使い方）
（ツール・実践）資料の使い方を学び、収集し、キャラデザインに落とし込む。
（pinterest）

LINEスタンプ （実践）LINEスタンプを４０個準備し、登録、販売する。chatGPTによる案出し、タブーの説明

↓ （締め切りやスケジュールについての講義）

↓

↓ （仕上げについての講義。トーンカーブやテクスチャ、色収差、ノイズなどを加えてより絵の完成度を上げる

↓ ラインスタンプ登録、クリスタ整列機能を使ってレイアウト、提出



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

こずみはと 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

↓

↓

↓

↓

構図について 構図のパターンについての講義

個人課題 各自の画力底上げのための個別課題を仕上げる

↓↓

アプリVroidを使って、オリジナルキャラクターの3Dモデルを１対作り上げる
VRoid

↓

↓

画像をタイリングさせて作画する方法を学ぶシームレスパターン

VRoid練習 見本のキャラクターを一緒に作り、VRoidというツールの使い方を学ぶ（主に髪型指導）

選択ツールで描く 選択ツールのみで絵を１枚仕上げてみる。下絵作成や影作成のスピードアップに。

着せ替えアプリ 背景（写真加工でも３D使用でもOK、シンプルな模様でもOK）

ジェスチャー ドローイン
グ

ジェスチャードローイングのやり方を学び、普段の練習に取り入れる

シルエットキャラデザ シルエットからキャラクターデザインする+厚塗り使用

到達目標

　　　　　　　　　　　　　　　　　ツールを使いこなして、楽しくクオリティを高めた完成品を作る

課題名 課題内容

前期講評
（講評）前期の六人NPCデザインの講評とアドバイス

画力アップのための実技訓練、効率的な様々なツールの使い方、実戦に近い形の課題作品作り

科目名

デジタルイラストA

講師プロフィール

「ワールドネバーランド～エルネア王国の日々～」

キャラクター、衣装、アイテム、背景デザイン。２D

アートディレクター。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

土井 嶺 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期は基礎学習として単純なキャラクターを使用しての、ムービーファイル作成までの一連のワークフローを学習して 「Live2D
Cubism」自体の理解。その後は標準的な描きこみキャラクターでLive2Dのテクニックを丁寧に学習し、 後期のオリジナル作品制

作への足がかりとします。

科目名

モーションデザイン基礎

講師プロフィール

合同会社アカランタンにてLive2Dなどを使用し、ゲーム制作など様々
な業務をこなす。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

到達目標

静止画からアニメーション映像を作成することが出来る「Live2D Cubism」を習得して、
イラスト作成を主体としている学生の作品表現幅を広げることを目標とし、近年急速に普及している「ソーシャルアプリケーション

ゲーム」産業への就職も視野に入れた授業内容とします。

課題名 課題内容

Live2D Modelerの基本概念を学
習する。

・Live2D Cubism Modelerのインターフェイスの理解
・基礎学習用のキャラクターを使用して、テクスチャの配置、
　ポリゴンの作成、パラメータを使用してのキーフォームの作成

Live2Dにおける一連の
ワークフローを理解する。

・基礎学習用のキャラクターを使用してデフォーマの作成と理解。

キーフォームの作成①
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成①
　「髪の揺れ」「眉毛の動き」の作成方法を学習する。

標準学習用キャラクター作成 ・標準学習用キャラクターを使用して、「瞬き」と「口パク」の作成方法を学習する。

・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成③
　「顔の角度変更（左向き）」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成②
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成②
　「顔の角度変更（右向き）」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成③

〃 ・「顔の角度変更（左右向き）」の調整、作成の復習する。

キーフォームの作成⑤
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑤
　「顔の角度変更（下方向）」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成④
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成④
　「顔の角度変更（上方向）」の作成方法を学習する。

〃 ・「顔の角度変更（上下方向）」の調整、作成の復習する。

キーフォームの作成⑥
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑥
　「顔の角度変更（斜め4方向）」の作成方法を学習する。

〃 ・「顔の角度変更（斜め4方向）」の調整、作成の復習する。

キーフォームの作成⑦
・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑦
　「首を傾げる」「腕の動き」の作成方法を学習する。

キーフォームの作成⑨

キーフォームの作成⑧

・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑨
　「重心移動」「呼吸」の作成方法を学習する。

・パラメータを使用して、アニメーション作成に必要不可欠なキーフォームの作成⑧
　「体の向き」の作成方法を学習する。



年度 対象 昼夜 科 コース

2022 3年 昼 総合学科 総合コミックコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

こずみはと 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

↓

↓

↓

↓

個人課題

構図パターンラフ

各自の画力底上げのための個別課題を仕上げる

いろんなパターンの構図を使って、自分でイラストラフパターンを複数描いてみる

↓ ↓

Vroid応用 VRMで書き出した3Dモデルをクリスタに導入し、オリジナルのモデル人形にする

↓

↓

↓

↓

VRoid
アプリVroidを使って、オリジナルキャラクターの3Dモデルを１対作り上げる

対象定規 雪の結晶、魔法陣、フレームを描く

クリスタアセット Clipstudioで使える素材をつくり、アセットストアで販売する

↓ 靴下、靴、バッグカテゴリのアクセサリーなにか１つ以上、背景

↓

↓

輪郭（下着カテゴリ）、服（上下）上着

目（バリエ３色）、鼻、口、髪

到達目標

　　　　　　　　　　　　　　　　　ツールを使いこなして、楽しくクオリティを高めた完成品を作る

課題名 課題内容

（技術・実践）着せ替えアプリstichyで髪、顔、服、小物、靴、背景を描き実装する着せ替えアプリ

画力アップのための実技訓練、効率的な様々なツールの使い方、実戦に近い形の課題作品作り

科目名

デジタルイラストB

講師プロフィール

「ワールドネバーランド～エルネア王国の日々～」

キャラクター、衣装、アイテム、背景デザイン。２D

アートディレクター。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　



総合学科 共通科目
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

シラバス



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

とりいちえ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本など

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 状況に合わせ、発声(飛沫)・接触の多いワークは保留、変更予定。						

〃 　　　〃

発表 クラス内発表(予定)・振り返り

〃 　　　〃  　　協力(自分達で時間を見つけ集まる)、「身体を使ってやってみる」の習慣化

〃 　　　〃

〃 　　　〃

感情台詞・エチュード
①

言葉に想いを乗せる / 想像の世界の正当化・“目的”と“行動”を知る

エチュード② やり終えていない課題、その他 実践

発表に向けての実習 発表作品の稽古開始(内容はクラスの状況から判断) / ビート分け

五感・台詞(モノロー
グ)

五感の記憶を呼び起こす訓練 / 台詞の正当化・台詞の種類

感情解放 自分が感じている感情を知る・感情の記憶を呼び起こす訓練

感情表現 感情の種類を追体験し、アウトプットをする訓練

肉体・発声確認 ボディマッピング・共鳴 / 課題モノローグ実践①

リラクゼーションと
発声確認

身体の調律(“緊張”を知る)・横隔膜呼吸、発声メカニズムの確認/ 課題モノローグ実践②

演技とは 身体訓練 / “演じる”という事・演技の種類

到達目標

　　　　　既に備わっている創造性や魅力の発見、表出を阻害しているものを取り除き、コントロールを手放す感覚を手に入れる。
　　　　　　　　　演技への興味を深める(好きになる)と同時に、想像力・創造力・観察力の向上や基礎訓練の習慣化。	

　　　　他者を演じる為の自己認識(分析)や心身開放、自ら考え行動する力を身につけ、劇空間における真の交流を目指す。		

課題名 課題内容

オリエンテーション 自己開示(課題台詞)・自己開放と他者への積極的関与

科目名

演技実習1基礎

講師プロフィール

　　　　個々人の潜在している可能性を広げる為の考え方、身体、声作り。消費者ではなく提供者側に必要な感覚、意識の構築。
演技の理論及び知識の講義、各課題に沿った実践。		

幼少より舞台を中心に研鑽を重ねる。プロジェクトチーム月光舎に旗揚
げより参加。アジアの芸能文化に関わりながら演劇を中心に、俳優、演
出、　演技コーチ、インプロヴァイザーと現在フリーで活動中。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

とりいちえ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

〃 　　　〃

〃 最終通し(衣装着け)

〃 乱通し

〃 頭から止め止めで通し。抜き稽古

〃 抜き稽古

〃 〃

〃 〃

〃 〃

配役・立ち稽古 配役発表・公演稽古

立ち稽古 スタッフ決定・公演稽古

〃 公演稽古

台本分析① 戯曲の読み方(行動分析)

台本分析② 〃

台本配布・本読み 本読み、舞台用語説明

到達目標

共有力や協力の必要性を知り、相互影響を経験することによる人としての成長を第一に。
公演練習を通し、演技術の習得(向上）、演じることの魅力、楽しさを学ぶ。

課題名 課題内容

自覚と課題・遊ぶ
前期の発表から学んだこと、後期中に克服したい課題の確認。シアターゲーム(考えずに、感

じる)

前期で学んだことや気づきを生かして皆で1本の作品を創り、次年度への発展に繋げていく。
また、年度末の発表を通し、舞台演劇の上演までに必要な流れを学ぶ。

科目名

演技実習1応用

講師プロフィール

講義概要

幼少より舞台を中心に研鑽を重ねる。プロジェクトチーム月光舎に旗
揚げより参加。アジアの芸能文化に関わりながら演劇を中心に、俳
優、演出、　演技コーチ、インプロヴァイザーと現在フリーで活動中。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

飛志津ゆかり 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 声優教本・オリジナル台本ほか

回

1 自己紹介    授業について（心構え　約束事など）

2 GW中の課題     アエイウエオアオ/全文 暗記       外郎売前半の読み

3 からだを動かそう     呼吸・発声・滑舌の実践 外郎売前半

4 GAMEを通してテンションUP/コミュニケーション/オレンジ教本 ↓

5 ↓ ↓

6 ↓ ↓

7 ↓　 『外郎売  前半  テスト』

8 ↓　｢自分の得意・不得意の分析｣ 発表 『外郎売  前半  テスト』

9 ↓ 　グループ伝言 外郎売  後半

10 ↓ ↓

11 ↓　 オリジナル台本 （芝居の楽しさ「感じる」とは） ↓

12 ↓                                      ↓                       ↓ ↓

13 ↓                                      ↓ 外郎売　全文

14 ↓                                      ↓ ↓

15 ↓後期に続く                 後期に続く ↓ 仕上げつつ後期へ

備考

↓

↓

↓

↓

↑

↑

基礎

↓

↓

↑

↑

↑

↑

↑

到達目標

外郎売を 前半・後半 に分け 前期のうちに全てを暗記、仕上げ後期へとつなげる（テスト・発表有）

課題名 課題内容

↑

表現者（声優）に必要な基礎の習得。（呼吸、発声、滑舌、体づくり、思いやりの精神等々）
瞬発力、発想力、想像力、忍耐力、体力などあらゆる「力」が身につくように指導。

科目名

声優基礎1基礎

講師プロフィール

「アンパンマン」、「アラジン」、「シンデレラ」、「白雪姫」など多数のアニメアフレコを担当。
その他ナレーションや舞台に多数出演。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

飛志津ゆかり 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 教本

回

1 　　GAME・手遊び オリジナル台本

2 　　イメージ作り等 『さるかに合戦』

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

稽
古
中
心

テスト 　　　　　　　　外郎売＜ひとり売り＞ テスト

　　　　　　　　　舞台稽古

到達目標

「外郎売」後半部分を暗記し、滑舌・発声に気をつけながら淀みなく読める用にする。
また、「外郎売」全体を一人芝居として演じることで、声優としてのスキルアップを目標とする。

課題名 課題内容

基
礎
を
や
り
つ
つ 　　　　　　　　外郎売グル―プ売り 2チーム

声優として必要になる、発声、滑舌、体づくり等、基礎の習得。
また、1年度末の舞台発表の舞台稽古も実施する。

科目名

声優基礎1応用

講師プロフィール

「アンパンマン」、「アラジン」、「シンデレラ」、「白雪姫」など多数のア
ニメアフレコを担当。その他ナレーションや舞台に多数出演。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

重松花鳥 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル台本等

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

宿題発表 夏休み前の復習・宿題（母音ういろう）発表

18期生は、前期の比較的最初の授業からミキサーを使用し、収録中心に進める予定です。

ミキサー操作、実演 母音ういろう・「楽しい夕食」キャスティング

〃 「楽しい夕食」収録

〃 収録

〃 立ち稽古

ミキサー操作、実演 立ち稽古、発表

〃 〃　　　　　　　全員操作と実演を経験する

教科書 アエイウエオア王ブロック分け、下読み

〃 キャスティング、収録

ミキサー操作、実演 ミキサー説明、滑舌プリントためし録音

〃 大人のためのことわざ講座「待てば海路」劇中劇下読み

〃 〃　　　　　　　全員操作と実演を経験する

授業の心得  諸注意、呼び名をつけて覚えるゲーム、基本のストレッチ

筋肉を動かす  目をつぶって歩く・発声プリント読み方確認、声を出しながら動く

信頼・発散 発声プリントを覚えて動く・チームを組む・決め台詞発表

声優として必要となる、滑舌・発声・演技力・体づくりをベースに、
様々な台本を元に声を使った表現を学ぶ。

ボイスドラマの台本を使用し、チームで出演と簡単な音響操作を学ぶ。

到達目標

2022年度よりボイスドラマ収録回数増。
2023年度は実験的に前期序盤よりミキサーを取り入れ、操作と実演の両面から積極性を養う。

課題名 課題内容

科目名

声優実習1基礎

講師プロフィール

1999年～2021年「デジモンアドベンチャー」シリーズに出演。サタデース
テーションＳＰほか企業CМ・VPナレーション多数。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

重松花鳥 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル台本等

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 マイク実習、ミキサー実習～収録

〃 収録～総括

舞台稽古補助 各クラスの台本に沿って読み合わせ～立稽古補助

〃 グループで稽古

〃 〃

〃 マイク実習、ミキサー実習

ボイスドラマ「カ
フェ・ド・ラムール」

希望の役でグループを作る。最後まで通す。

〃 作った設定やサブテキストを理解、実践する。

〃 キャスティング決定

到達目標

マイク実習、ミキサー実習、舞台稽古/動きの表現を音に乗せる、前期基礎課題の反復、ボイスドラマ収録

課題名 課題内容

スピーチ ウオーミングアップ・発声の復習、自己PR１分程度

声優として必要となる、滑舌・発声・演技力・体づくりをベースに、
様々な台本を元に声を使った表現を学ぶ。

また、1年度末の舞台発表の舞台稽古も実施する。

科目名

声優実習1応用

講師プロフィール

講義概要

1999年～2021年「デジモンアドベンチャー」シリーズに出演。サタデー
ステーションＳＰほか企業CМ・VPナレーション多数。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

向井麻斐 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓

学園祭に向けて 発表作品の練習、準備

↓

↓ ↓

ストレッチ、筋トレ、リズムトレーニング、コンビネーション
柔軟、筋トレなどを通じて踊る為の基礎作りをする。

科目名

タレント実習1基礎

講師プロフィール

「SMAP」「TUBE」等のステージにおいてバックダンサーとして出演。
また、TV番組、CM、イベント等にてダンサーとして数多く出演。

講義概要

到達目標

リズムトレーニング・振付を覚え、発表を経験することでステージに慣れさせる。

課題名 課題内容

基礎

背骨を意識したロールアップ、ダウン
呼吸を意識したストレッチ（腹式、胸式呼吸）
コア（体幹）、ニュートラルポジションの説明

リズム取りの説明（アップ＆ダウン）
アイソレーションの練習　　など

※ストレッチ、リズムとり、コンビネーションは毎回行う

↓

↓

↓

↓

↓



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

向井麻斐 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

まとめ① グループ発表、１年間の復習

まとめ② グループ発表、１年間の復習

反省会 本番の感想、反省などの話し合い、目標の発表

振付① 振付を覚える、構成を覚える。

※ストレッチ、筋トレ、リズムトレーニング

到達目標

自分自身の姿勢を認識し、美しい姿勢作りを目指す。そのために美しい姿勢とはどんな姿勢なのかを理解する。

課題名 課題内容

練習 学園祭に向けた練習

自分に必要なエクササイズ・ストレッチを探す。さらに美しい姿勢でのウォーキングや腹式呼吸の徹底。

科目名

タレント実習1応用

講師プロフィール

「SMAP」「TUBE」等のステージにおいてバックダンサーとして出演。
また、TV番組、CM、イベント等にてダンサーとして数多く出演。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考
前期は姿勢・呼吸に関して重点的に行います。毎回が反復になりますが、日々の身体の変化を実感してもらい、自分自身の身体へ興
味を持ち、意識を高められるような指導をしていきます。毎授業ごとに体調チェック・目標設定・達成度・気づき・次回の課題を提出しても
らい、定期的にフィードバックを行います。

ウォーキングコンビネー
ション④

今までの復習とウォーキングコンビネーション

前期まとめ エクササイズチェックとウォーキングコンビネーションテスト

ウォーキングコンビネー
ション①

今までの復習とウォーキングコンビネーション

ウォーキングコンビネー
ション②

今までの復習とウォーキングコンビネーション

ウォーキングコンビネー
ション③

今までの復習とウォーキングコンビネーション

ウォーキング① ニュートラルを意識し、背骨・肩甲骨のコーディネーションを図る

ウォーキング② ニュートラルを意識し、背骨・肩甲骨のコーディネーションを図る

姿勢・柔軟性のチェックと
ウォーキングテスト

ウォーキングテストを行い、姿勢・柔軟性総合評価、フィードバック

姿勢を整える① 美しい姿勢にするためのストレッチやエクササイズを行う。

姿勢を整える② 美しい姿勢にするためのストレッチやエクササイズを行う。

ウォーキングチェック 普段の歩き方の癖（重心、腕の振り、ガニ股内股）のチェック

筋肉・骨・関節を触る② 自分自身や友人の筋肉を触ることで、動く時のイメージをしやすくする

腹式呼吸と胸式呼吸 腹式呼吸と胸式呼吸の違い、横隔膜をしっかり動かしてみる

ニュートラルポジションの
確認

背骨のニュートラルポジションをとってみる、ニュートラルポジションをとるためのストレッチとエクササイズを行う。

到達目標

自分自身の姿勢を認識し、美しい姿勢作りを目指す。そのために美しい姿勢とはどんな姿勢なのかを理解する。

課題名 課題内容

オリエンテーション/筋肉・
骨・関節を触る①

授業内容の説明、自己紹介/自分自身や友人の骨・関節を触ることで、動く時のイメージをしやすくする

科目名

ダンス実習1基礎

講師プロフィール

自分に必要なエクササイズ・ストレッチを探す。さらに美しい姿勢でのウォーキングや腹式呼吸の徹底。

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期に行ってきた体幹トレーニングに加え姿勢改善に必要なストレッチを十分に行う。「踊る」ことに抵抗
や苦手意識のある学生もいるので、ゆったり踊る⇨リズムに乗ってステップを踏む⇨全身を使って大きく踊
る、順を踏んで指導していく。前期同様、体力向上のために縄跳びやスキップ、ジャンプ、ステップの練習
は継続する。

リズムトレーニング
ダンスに必要な要素であるリズム練習、手、足、身体を使い音を出し音楽に合わせ

る。

振付を踊る
容易なダンスコンビネーションを覚え、踊りこみ、グループごとでフォーメーション

を作り、発表してもらう。

グループごとに発表
一年の総評

到達目標

前期からの続きとなるウォーキングコンビネーションにポージングを加え、綺麗な歩き方を身につける。
さらに準備運動（ストレッチ・筋トレetc）の習慣づけを目標とする。

課題名 課題内容

ムーブメント
上半身、特にアームスの動きを滑らかに優雅に見せることを中心とした振付を踊る。

最終日発表。（１１月５.８日）

前期同様自身の身体の理解し、自分に合った準備運動を考える。
ダンスの要素であるリズムトレーニング、容易なコンビネーションを覚えグループごとに発表してもらう。

科目名

ダンス実習1応用

講師プロフィール

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

桐島　薫 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 国語辞典・アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期まとめ

前期テスト 漢字・慣用句・アクセント・一般常識

自分の弱いところを把握すると同時にできないことよりできることをより強く認識さ
せ、自信を持たせる。

ヴォイスドラマ⑥

ヴォイスドラマ⑦

夏休み報告トーク

スタジオ実習（オペレーター希望）

アクセント課題の確認・夏休み前のまとめ

人前でフリートーク。言いたいことをまとめてわかりやすく伝える。人の話を聞く態
度と共感

相手のセリフをしっかり聞く。キャラ・状況をイメージする

頭で描いたイメージと実際に動く時のイメージの違いを
つかむ

ヴォイスドラマ②

ヴォイスドラマ③

ヴォイスドラマ⑤ 動いた実感をマイク前で動かずに表現する。スタジオマナー

文章、セリフの中に潜む慣用句・ことわざ・言い習わしなどに敏感になる

間違いやすい慣用句・誤用されやすい諺などの理解を深める。敬語のおさらい

台本の読み方・キャラのつかみ方

慣用句・ことわざ①

慣用句・ことわざ②

ヴォイスドラマ①

オリエンテーション
守秘義務・著作権などの業界人としての注意事項。社会人としての自覚。正解は一つ
ではない。

国語辞典・アクセント
辞典の使い方①

アクセント辞典の使い
方②

アクセント練習問題

国語辞典の使い方。アクセント辞典で頭高・尾高・平板・中高の読み取り方に慣れ
る。濁音と鼻濁音の区別。

母音の無声化・アクセント辞典付録の読み取り方

アクセント記号を実際に声に出して確認・修正

① 返事・挨拶・お礼・敬語などから始め、自分の考えや気持ちを正しく伝えられるように日本語力を上げる。
② 自分の使う日本語に敏感になると同時に、人の話を正しく理解できるようにする。
③ 日本語の微妙な言葉遣いを理解し表現できるよう、慣用句やことわざなどの理解力を上げ、自由に使えるようにする。
④  シナリオ・台本を役者として読み取る力を養成。（実質高校までの国語教育の補完）

到達目標

①わからないことをすぐに聞き返し理解を深め課題にクラスとして向き合う。
②人の（自分を含め）長所を認めできないことよりできることを意識する。
③ポジティブシンキングを身につける。

課題名 課題内容

科目名

文章実習1基礎

講師プロフィール

講義概要

「タクティクスオウガ」などのオウガシリーズ、「マリーのアトリエ」などの
アトリエシリーズなどゲームのキャスティングと音声演出、ラジオ番組
やオーディオドラマなど多数の作品に関わる。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

桐島　薫 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

テスト 筆記テスト予定/状況により実技テスト

総括
１年間頑張ってきたことを素直に自分を誉めてあげる

　　進捗により舞台公演準備

小テスト 日本語の基本・一般常識などのチェック

フリートーク
新しい年を迎えての抱負

オーディション対策を含め自己ＰＲ

現状チェック
台本の読み込み・キャラの理解度

舞台公演の進捗確認

ナレーション 役者としてドラマチックリーディングにチャレンジ

ナレーション ストレートナレーションで人に聞かせる意識

ナレーション キャラナレーションの自分ならではの表現力

ボイスドラマシナリオ
Ａ

台本から読み取れるキャラクターごとの特性や関係性
それぞれの個性を生かしたキャラ作り

ボイスドラマシナリオ
Ａ

キャラを入れ替えて、人の立場になってさらに深める

ナレーション ストレートナレーションとキャラナレーションの違い

フリートーク
いつでもフリートークができるよう
日頃の自分の行動や感性を上げておく

ボイスドラマシナリオ
Ａ

距離感や動き・位置などを
相手役のせりふを聞いて反応する

ボイスドラマシナリオ
Ａ

イメージ通り実際に動く芝居

到達目標
① フリートーク・自己PRなど、自分の言葉で表現できるようにする。
② 台本やシナリオを正しく読み取り、日本語の表現の幅を広げる。

③ 自分の苦手な部分を正しく理解すると同時に、その克服のために努力をし続ける癖付け
④ 芝居を作るために自分の得意分野で活躍できるよう自信を持った自己の確立

課題名 課題内容

ボイスドラマシナリオ
Ａ

グループ実習。相手のせりふを聞いての反応を実感する

声優として必要となる、基礎知識や国語力の習得。また、ボイスドラマ台本を通して読解力を養う。
様々なスタイルのナレーションの基礎も学ぶ。

科目名

文章実習1応用

講師プロフィール

「タクティクスオウガ」などのオウガシリーズ、「マリーのアトリエ」など
のアトリエシリーズなどゲームのキャスティングと音声演出、ラジオ番
組やオーディオドラマなど多数の作品に関わる。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

手錢道子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

夏休みの課題 現時点での自分の課題を自分で確認して、夏休みにクリアする目標について話す

企画発表 夏休みの宿題だった「番組企画」についてプレゼンという形で発表する

防災コメント
9月1日の防災の日に向け、災害時の情報伝達ツールとしてのラジオを意識した防災告
知

ミニ番組制作① 実際に制作する企画番組に向けての班分けや準備作業

要旨と感想 活字作品をひとつ取り上げ、その要旨と感想をことばにしてみよう

時間を意識 ストップウォッチを活用して、トークの長さをしっかり意識してみよう

オススメ曲の紹介 自分の好きなアーチストの曲を仮想ラジオ番組で紹介しよう

好きな〇〇について アニメや映画、ドラマなど、好きなエンターテイメント作品について語ろう

ゲストの話を聞く 「あこがれの人物」についてゲストにインタビューしてみよう

フリートーク② レイニーシーズンの過ごし方について自由に話してみましょう

フリートーク① 連休中の過ごし方について話してみましょう

ラジオについて 好きな番組や聴いてみたい、自分が参加したい、など、ラジオの番組について話そう

テーマに沿った話 決められたテーマに沿って番組形式でトークを展開してみよう

声優がラジオ番組にかかわる機会に備え、番組のスタイルに慣れるためのプログラム。
トークの基礎を中心に、自分の思いや考えをことばにして伝えることの大切さと楽しさを学ぶ。

科目名

放送実習1基礎

講師プロフィール

ラジオ番組ディレクター。FMヨコハマ等、大手FMラジオ局にて番組制
作に携わっており、番組制作、イベント演出など放送業界での経験も
豊富。

講義概要

自己紹介　② 実際にマイクを使い、より詳しく自分のことを伝えよう

到達目標

与えられたテーマに沿って聞くひとをひきつけるトークを展開できるようにする。
また、トーク相手の魅力的な話を引き出せるようなフリートークの力をつける。

課題名 課題内容

自己紹介　① 出身地や趣味など、自分のことを知ってもらうための自己紹介をしよう



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

手錢道子 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

疑似公開放送 リスナーを前にしてのイベントを想定。紙芝居。

一年間のまとめ
番組の後枠を想定し、この一年間の放送実習でトライしたことへの感想と今後に向け
てのコメントを。

特別番組を想定して クリスマス特番お想定。エピソード披露などのトークと持参曲の紹介。

年明けのコメント 新春恒例「抱負」トーク。年度末、進級公演に向けて、２年次に向けて。

舞台公演の宣伝 来月本番を迎える舞台公演のプロモーションをしよう。

役割を交替して 前期のゼスト役がインタビュアーになり、トークをしよう。

今年の振り返り あとひと月を切った今年、自分の中での２０１８年・三大できごとをしょうかい。

クロストーク グループで今年のエンターテイメントを振り返って語り合おう。

制作番組発表(放送) ゲネプロに続き放送(＝発表)後、モニターをして感想、反省トーク。

ソロ・フリートーク 冬をテーマにフリートーク。前期と比べ、慣れてきた感触はあるかな。

インタビュー再び 二人で組み、テーマに沿ってインタビューしよう。

番組制作実習② 制作準備。素材作成作業。事前録音するものや、効果音スタンバイ。

番組制作実習③ 番組制作のつづき。ランスルーなどを通し、時間調整、内容修正など。

スポットCMを作ろう 橙美祭又は自主番組の宣伝スポットを制作。原稿所書きから音にするまで。

到達目標

企画書の制作、プレゼンを踏まえ、チームを組んでスタッフ、出演者など担当を決め、
チームワークを大切にしながら、リスナーに届けるつもりで企画を番組の形にする。

課題名 課題内容

番組制作実習① チームの中で役割分担を決め、放送までの制作工程を決め、制作発表。

実際の番組を想定し、パーソナリティとしてさまざまなタイプの番組進行を疑似体験した上、
番組をゼロから作る作業にも挑戦する。

科目名

放送実習1応用

講師プロフィール

ラジオ番組ディレクター。FMヨコハマ等、大手FMラジオ局にて番組制
作に携わっており、番組制作、イベント演出など放送業界での経験も
豊富。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

今崎拓也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 課題曲音源

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

選曲①
各自の選んだ曲を歌わせ、最適な課題曲をピックアップする。その曲が良い理由、音域、長

所短所をこの作業を通じ全員で理解する。

マイク、スタンド、教室
機材の使い方/選曲②

マイクの特性を知り効率の良い使い方を学ぶ。マイクスタンドのセッティングも、教室機材の
使い方、ケーブルの巻き方など。

発声のシステム②
発声のシステムを再確認する。理解が足りていない点や修正すべき点を、ここで各人が再認

識し、日々の練習で身につける。

ボーカル実技
リズムトレーニング
ボイストレーニング

※ボーカル指導をベー
スに、進行状況を見な
がら適宜実施していく。

各人の課題曲（1曲目）を通じた技術指導。以降は注意点を必ず次回までに練習しておき、ク
ラスではその結果を披露するスタイルで進行する。

4分・8分・16分及び裏箔など複数のカウントを身体で取るためのトレーニング。打楽器を使っ
たトレーニングの他、インターロックなどグルーブを感じてリズムを強化。

発声のシステムを復習。練習方法をマスターする。
半音、全音のインターバル訓練。マイナー、メジャーのコードを歌う。

その他、時期に応じステージパフォーマンスへの対応力を身につける。

課題名 課題内容

自己PR
楽曲のアナライズ

各学生の自己PRによるプロフィールを確認。今後の方向性などを確認する。歌い手として楽曲の分析
の重要性について解説し、選曲へのアドバイスとする。

発声のシステム①
発声のシステムを学び、なぜその方法が良いのかという理由を理解する。各自の選んだ曲を

歌わせ、最適な課題曲をピックアップする。

シンガーソングライターとして、様々なステージでLIVEパフォーマンス
を重ね、動画配信アプリ「KARASTA」内コンテストで優勝。2022年１月
にはOTONOVA ONLINE大会でも優勝し、神宮外苑花火大会2022の
OAも務める。楽曲提供の活動も行う。

到達目標

１人１人の個性に合う選曲から、本当に使える発声法、及びその仕組みを理解するところから始め、リズム、音程、表現力に至る
まで日本語の楽曲にて身につける。また楽曲への取り組み方（歌詞、リズム、メロディ、ブレス、長さなど）＝アナライズの習慣を身

につける。

自由曲を用い、ボーカリストとしての個々のスキルアップ及び、パフォーマーとしての意識付けを行うことで、其々に合った方向性
を見出し、歌うことの楽しさや演者としての応用技術として活用できるよう指導する。

科目名

ボーカル実技1基礎

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

今崎拓也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 適宜コピー譜面

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

自由曲 〃

進級発表

外画吹替え 〃

外画吹替え

自由曲 最終日の発表のための楽曲練習。個人レッスン3人程度

バニータウン 〃

バニータウン 〃

外画吹替え 曲目未定。難易度を上げた楽曲で吹き替え歌唱実践

バニータウン
外画の吹き替え歌唱実践。「バニータウン｣の楽曲を実際の動画を見て原音を聞きながら、
日本語で吹き替える。

バニータウン 〃

バニータウン 〃

課題曲 〃

課題曲 〃

課題曲 〃

到達目標

講師の選ぶ課題曲に沿って様々なジャンルの楽曲の、様々な演奏手法に触れ実践的に学ぶ

課題名 課題内容

課題曲 バラード唱法

ボイストレーニング、リズムトレーニング等、歌う為のベーシックトレーニング、
声優として必要になるボーカルレッスンを実施します。また、様々なジャンルの音楽に触れ実践を重ねる。

科目名

ボーカル実技1応用

講師プロフィール

テアトル・エコー所属、吹替え歌唱演出・声優・歌手

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 ※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

独り芝居を作る① 夏休みに作った一人芝居を発表。

独り芝居を作る② 発表つづき。

与えられた状況② 4つのWを意識して創作をする。発表つづき。

目的と障害① 目的と障害を意識して創作する。発表。

目的と障害② 目的と障害を意識して創作する。発表つづき。

身体から考える② ワンポーズエチュード

集中の輪 第１２３の輪を意識して芝居を創作する。発表。

与えられた状況 4つのWを意識して創作をする。発表。

声の発見① 声を体に共鳴させる。喉を開いた発声。

声の発見② 丹田を意識した発声。声のベクトル。

身体から考える① 相手のポーズから発想する。『ワンポーズ・ワンセーブ』

演技とは？ 演技するとは?俳優の仕事とは？どういう事なのか話し合う。身体のクセを知る。

身体の発見 身体をリラックスさせていく。リラックスした体を観察する。

呼吸の発見
良い発声とはどいういうことか？自分の呼吸の量を認識する。脇腹・背中を意識す

る。

到達目標

自分らしさを演技に結び付けるテクニックを学ぶ。

課題名 課題内容

自己紹介ほか 自己紹介と授業の説明。

演技するとはどういうことか？
自分自身の声や身体の魅力を見つけ出し、それを利用して、表現する楽しさを学ぶ。

科目名

演技実習1B

講師プロフィール

劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手と
して多数の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユニッ
ト）を旗揚げし、主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への演技
講師も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

菅原さおり 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 楽譜

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 授業の進捗状況によって変更の場合もある

〃 〃

〃 〃

〃 〃

〃 〃

とびらあけて アンサンブルの楽しさ（デュエット）を知る③

ドレミの歌 アンサンブルの楽しさを知る①

〃 〃

民衆の歌 アンサンブルの楽しさを知る②

翼をください 音名で歌う。歌詞をつけて歌う。一人ずつ歌う。ハモリのパートの音をとってハモる

君をのせて 高音の出し方をお覚える。歌詞の内容を考えて歌う

〃 一人ずつ歌う。歌う人は歌唱力の向上、聴いている人は聴く力を養う

体を動かそう 腹筋・ストレッチ・呼吸法・口の開き方を覚える

楽譜に慣れる 「きれいにうたいましょうソルフェージュ①」楽譜を読んでみる

エーデルワイス 音名で歌う。歌詞をつけて歌う。一人ずつ歌う

到達目標

喉を嗄らさないで歌えること、ハモリの楽しさを知って、アンサンブル力を身につけ、１年終了時に１曲アンサンブルを発表できる
ようにする

課題名 課題内容

オリエンテーション 自己紹介・授業内容の説明・質疑応答

科目名

ボーカルアンサンブル基礎

講師プロフィール

正しい発声・楽な発声で歌えるよう、基礎体力・呼吸法を学び、アニソン・ボカロに限らずあらゆるジャンルの曲を通じて歌唱力を
伸ばしていく。

国立音楽大学卒業。劇団四季を経て数々のミュージカルの舞台で活
躍。ディズニーアニメの日本版吹替のコーラスにも何作か携わる

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

菅原さおり 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 楽譜

回

1 とびらを開けて (音取り)

2

3

4

5

6

7 にじいろ (リズムを感じて軽やかにハモリの練習)

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 授業の進み具合によっては課題曲を増やしていく

まとめ 録音鑑賞と一年のまとめ試験

前期のテスト 課題曲の中から一曲選んで独唱

〃 〃

〃 〃

Rec 録音

J pop

〃 〃

自由曲 録音に向けて個人指導

〃 〃

クラシック O sole mio

〃 〃

ボイストレーニング、リズムトレーニング等、歌う為のベーシックトレーニング、
声優として必要になるボーカルレッスンを実施します。また、様々なジャンルの音楽に触れ実践を重ねる。

〃

とびらを開けて　　
台詞を入れていくつかの組に分かれて
男女一組ずつお芝居も入れて発表

〃

〃

到達目標

発声の基礎を身につけ、あらゆるジャンルの曲に対応できるように個々の歌唱力を伸ばす。
また、ハーモニーの美しさを習得する。楽譜の読み方も指導していく。

課題名 課題内容

デュエット

科目名

ボーカルアンサンブル応用

講師プロフィール

国立音楽大学卒業。劇団四季を経て数々のミュージカルの舞台で活
躍。ディズニーアニメの日本版吹替のコーラスにも何作か携わる

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

新田恵 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリントの配布

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期の復習 前期を振り返り、復習を行う。

授業内で5回歌唱テストを行う。コールユーブンゲンと平行して楽典の講義を行う。

コールユーブンゲン 全音符、付点２分音符、スラー、シンコペーション③

コールユーブンゲン 授業で学んだ事を「ホールニューワールド」の楽譜に応用する①

コールユーブンゲン 授業で学んだ事を「ホールニューワールド」の楽譜に応用する②

コールユーブンゲン 3度、2度、既出のリズムを用いた課題。

コールユーブンゲン 全音符、付点２分音符、スラー、シンコペーション①

コールユーブンゲン 全音符、付点２分音符、スラー、シンコペーション②

ガイダンス 講義内容、この講義の意味を共有する。授業準備の確認。現状把握の為のテスト。

2分音符コールユーブンゲン

コールユーブンゲン シンコペーション。

楽譜に親しみ、音楽をより深く理解する為の基礎を学ぶ。ボーカルレッスンを受講するのに必要な音楽の基礎知識を学ぶ。コー
ルユーブンゲンを基本にして、ワークブックで楽典を補填する。

到達目標

読譜力の向上。現場で仕様される音楽用語の理解。PCやスマホで楽譜の音を再生したり、楽譜を作成できる為の知識を身に着
ける。

課題名 課題内容

科目名

ボーカルセオリー1基礎

講師プロフィール
国立音楽大学声楽科卒。SET、志摩スペイン村、東宝芸能、青年座他
多数で歌唱指導、後進の育成。木野花、ジャニーズジュニア等俳優・
歌手のパーソナルトレーナーを務める。またソプラノ歌手としても活動
中。

講義概要

コールユーブンゲン 3拍子①。

コールユーブンゲン 3拍子②。

楽譜を見る① 半音階の練習①コールユーブンゲン音階。2度音程。2拍子。

楽譜を見る② 半音階の練習②4拍子。

コールユーブンゲン 半音階の練習③休符を含むリズム。



総合学科
総合声優コース

シラバス



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山村秀勝 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 無し

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 ★印の内容は、学生たちの特性に合わせて変更の可能性あり

同上 同上

同上 クラス内発表　※進行状況により一週前倒しの可能性あり

同上 同上

同上 同上

同上 同上

短編を使った実習
ディスカッションを通して、台本の読み方の基礎を学ぶ

読み合わせ、立ち稽古を通して、言葉と心と身体の関係を探る

同上 立ち稽古を通して、言葉と心と身体の関係を探る

同上 同上

同上 同上

★言葉と心と身体 台詞があることで心と身体がどう変化するのか体感する

★同上 同上

全身表現、姿勢、
目的を持って歩く

全身を使って相手に伝える
普段何気なく行っている動作を意識して行う

全身表現、感情と呼
吸、

アクション、リアク

全身を使って相手に伝える、感情と呼吸の変化の関連性を
体感する、相手を受け入れた上で発信する力を養う

全身表現、
アクション、リアク

ション

全身を使って相手に伝える
相手を受け入れた上で発信する力を養う

到達目標

一方的なアクションではなく、相手に合わせたリアクション、魅せるアクションを学ぶ。

課題名 課題内容
相手を知る、解放、立

つ、
自意識、呼吸を合わせ

人前に出た時の心と身体の状態を確認する
他者を意識することにより、自意識とは何かを体感する

後期の舞台公演を視野に入れ、感情解放、心と身体を動かすこと、発信と受信など、
演技をする上でも人としても大切なことを体感させながら、後期へと繋げていく。

科目名

アクション実習2基礎

講師プロフィール

ドラマ『仁JIN』『ごくせん』をはじめ、様々なドラマに出演、また殺
陣指導を行う。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山村秀勝 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

立ち回り 同上

立ち回り 同上

立ち回り 殺陣のシーンを芝居と技術で捉える。感じる先、考えて組み立てる。

立ち回り 同上

立ち回り 同上

コンビネーション 同上

コンビネーション 同上

コンビネーション 同上

刀を使う2 同上

刀を使う３ 同上

コンビネーション 刀、身体を使った技術的アクション

身体を使う② 同上

身体を使う③ 同上

刀を使う 刀剣アクション

到達目標

自分の肉体を知り、肉体表現の可能性、感性、声に生かす

課題名 課題内容

身体を使う 現代アクション、コンビネーション

身体を使いアクションさせるだけではなくリアクション芝居を作る。

科目名

アクション実習2応用

講師プロフィール

ドラマ『仁JIN』『ごくせん』をはじめ、様々なドラマに出演、また殺陣指
導を行う。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

こぶしのぶゆき 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
アニメーション映像

アフレコ台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

『熱血最強ゴウザウラー』第１話を選抜チームでアフレコ実習
※この回、オペレーターさんを希望

アフレコ実習③ 『熱血最強ゴウザウラー』第１話Ａパートをアフレコ実習

『熱血最強ゴウザウラー』第１話Ｂパートをアフレコ実習

アニメ作品ＢのＢパートをアフレコ実習

アニメ作品Ｂを選抜チームでアフレコ実習
※この回、オペレーターさんを希望

アニメ作品Ａを選抜チームでアフレコ実習
※この回、オペレーターさんを希望

アフレコ実習② アニメ作品ＢのＡパートをアフレコ実習

オリエンテーション② アフレコについての座学と、実際にマイク前でマイクワークを行い、アフレコの感覚を知る。

アフレコ実習① アニメ作品Ａをアフレコ実習

到達目標

自分の感情を解放する術を、ただ学ぶのではなく、自ら気付ける事を目標とする。

課題名 課題内容

オリエンテーション① 自己紹介や授業の進め方レクチャーと、現場で使用しているアフレコ台本で、読解力を試す。

実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、反復する事でマイク前で演技に慣れる。
その上で、技巧の習得ではなく、感情の根本を掴む事を主とする。

科目名

アフレコ実習A基礎

講師プロフィール

「涼宮ハルヒの憂鬱」「SHIROBAKO」などのアニメ作品に出演。
声優プロダクション　賢プロ所属

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

こぶしのぶゆき 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 アフレコ台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考
　　【備考】
　　※11週目の授業は木曜クラスと金曜クラスで実施日が異なります。ご注意下さい。
　　※赤色の部分と赤文字の週の全てのコマにオペレーターさんを希望

卒業公演劇場入り

※この回も、２コマ目にオペレーターさんを希望

後期修了試験
アニメ作品Ｆをアフレコ実習。２週掛けて、全てを修了試験として扱う。配役
からの脱落者を敢えて出し、俳優業の厳しさを最後にもう１度認識し直させる。

※この回、２コマ目にオペレーターさんを希望

　上記同内容を、本番仕立てで通す。
　加えて、後のアフレコ課題用にそれを録画する。

アフレコ課題④ アニメ作品ＤのＡパートをアフレコ実習

アニメ作品ＤのＢパートをアフレコ実習

アフレコ課題⑤ アニメ作品ＥのＡパートをアフレコ実習

アニメ作品ＥのＢパートをアフレコ実習

アフレコ課題⑦ ＴＶＣＭナレーションアフレコ

アフレコ課題⑥ 後期1～2週目の授業で録画した自分自身の映像に自分自身でアフレコをする。
文字通り自分を客観的に見る事で、自分の気持ちの動きや個性を知る。

到達目標

アニメーション作品のアフレコに纏わる流れを学ぶ。
自分の感情を解放する術を、学ぶのではなく自ら気付ける事を目標とする。

課題名 課題内容

舞台仕立て
エチュード

 「行間を埋める」という事を、自分の身体を使って演じる事で
　実感出来る様にする。

　 実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、Vチェック、録音に纏わる全ての流れを学びます。

科目名

アフレコ実習A応用

講師プロフィール

「涼宮ハルヒの憂鬱」「SHIROBAKO」などのアニメ作品に出演。
声優プロダクション　賢プロ所属

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

河相智哉 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 アフレコ台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

外画作品B＃10
鑑賞①②

①鑑賞およびディスカッション　②ディスカッション、次回台本配布

外画作品C #90
R-1①②

①第1班　練習　②台本内容ディスカッション

外画作品B
＃10 R-5,6③④

③第1班・第2班　練習　④第2班　練習

外画作品B
＃10 R-1、R-2

録音①②
①本番配役確認、R-1 リハ・ラステス・本番　②R-2 リハ・ラステス・本番

外画作品B＃10
R-3･4、R-5･6

録音①②
①R-3･4 リハ・ラステス・本番　②R-5･6 リハ・ラステス・本番

外画作品B
＃10 R-3,4①②

①第1班　練習　②台本内容ディスカッション

外画作品B
＃10 R-3,4③④

③第1班・第2班　練習　④第2班　練習

外画作品B
＃10 R-5,6①②

①第1班　練習　②台本内容ディスカッション

外画作品B
＃10　R-1③④

③第1班・第2班　練習　④第2班　練習

外画作品B
＃10　R-2①②

①第1班　練習　②台本内容ディスカッション

外画作品B
＃10 R-2③④

③第1班・第2班　練習　④第2班　練習

外画作品A
＃43①②

①配役、Vチェック　②Aパート（2～3回転）

外画作品A
＃43③④

③Bパート（2～3回転）　④日本語版鑑賞、次回台本配布、次回V（原音）鑑賞

外画作品B
＃10 R-1①②

①第1班　練習　②台本内容ディスカッション

到達目標

外画吹き替えのあらましと演技指導。
限られた時間と条件の中で、商用コンテンツとして耐え得る演技を行うための下地作り。

課題名 課題内容

イントロダク
ション

自己紹介、外画作品A＃43台本配布、台本記号の解説など

　 実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、Vチェック、録音に纏わる全ての流れを学びます。

科目名

アフレコ実習B基礎

講師プロフィール

「セサミストリート」「ダイハード」「ビバリーﾋﾙｽﾞ青
春白書」「ER」などに参加

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

河相智哉 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 アフレコ台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

（卒業公演準備日） 　（卒業公演準備日）

ボイスオーバー作品
（60分×3コマ編成）

①R-2 Vチェック　②第1班　③第2班

外画作品D
#41 収録①②

①Aパート　リハ・ラステス・本番
②Bパート　リハ・ラステス・本番

外画作品D
#41 鑑賞など

①外画作品D#41 録音･日本語版鑑賞
②ボイスオーバー台本配布･配役など

ボイスオーバー作品
（60分×3コマ編成）

①R-1 Vチェック　②第1班　③第2班

外画作品D
#41 Aパート③④

③第2班　練習　④第3班　練習

外画作品D
#41 Bパート①②

①Vチェック　②第1班　練習

外画作品D
#41 Bパート③④

③第2班　練習　④第3班　練習

外画作品C
#90　収録①②

①Aパート　ラステス・本番
②Bパート　ラステス・本番

外画作品C
#90　鑑賞など

①外画作品C  録音･日本語版鑑賞
②次回作品台本配布･素材鑑賞･配役など

外画作品D
#41 Aパート①②

①Vチェック　②第1班　練習

外画作品C
#90 R-2③④

③第2班　練習　④第3班　練習

外画作品C
#90 R-3①②

①Vチェック　②第1班　練習

外画作品C
#90 R-3 ③④

③第2班　練習　④第3班　練習

到達目標

前期に引き続き、外画吹き替えの演技指導。複雑な情動を必要とする作品や、ボイスオーバーなどを経験させ、商用コンテンツ
における、より多彩で、きめ細かい演技の必要性を感じてもらうことで、『顧客が作品に求めるものは何か』を考えさせる。

課題名 課題内容

外画作品C #90
R-2①②

①Vチェック　②第1班　練習

　 実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、Vチェック、録音に纏わる全ての流れを学びます。

科目名

アフレコ実習B応用

講師プロフィール

「セサミストリート」「ダイハード」「ビバリーﾋﾙｽﾞ青春白書」「ER」などに
参加

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1 自己紹介と授業の説明。
演技するとは?俳優の仕事とは？どういう
事なのか話し合う。

2
身体のクセを知る。身体をリラックスさ
せていく。

授業内発表の企画の立案。

3
良い発声とはどいういうことか？自分の呼吸の
量を認識する。脇腹・背中を意識する。

授業内発表の作品決定

4 声を体に共鳴させる。喉を開いた発声。 授業内発表の進捗報告

5 丹田を意識した発声。声のベクトル。 授業内発表の脚本検討

6
第１２３の輪を意識して芝居を創作する。発
表。

授業内発表の衣裳、小道具の選出

7 4つのWを意識して創作をする。発表と考察。 授業内発表の脚本決定

8
目的と障害を意識して創作する。発表と考
察。

授業内発表の演出案の確定

9 オリジナル一人芝居を創作する。発表と考察。授業内発表の本読み,構成の確認

10

11

12

13

14

15 授業内発表の準備。 授業内発表　本番

備考 ※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

授業内発表④ 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表⑤ 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表⑥

授業内発表③ 授業内発表に向けての稽古。

呼吸の発見

声の発見①

声の発見②

集中の輪

与えられた状況

目的と障害

独り芝居を作る

授業内発表① 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表② 授業内発表に向けての稽古。

身体の発見

科目名

演技実習2A基礎

講師プロフィール

劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手と
して多数の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユニッ
ト）を旗揚げし、
主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への演技講師も務める。

講義概要

年度末に2年間の集大成として、外部上演する卒業公演の為の指導を行う。
舞台演劇の為のワークショップ、エチュード等も行い、声優アーティストとして必要になる舞台演劇のスキルを磨く。

到達目標

役者としてのスキルを身につけ、集大成として本格的な卒業公演を行う

課題名 課題内容

自己紹介ほか



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

田窪一世 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 戯曲「僕と真夜中の僕」

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

客観 役を取り替えて演じる。

エチュード 役と設定は台本通り、台詞は自由で演じる。

アクション 動きを先行させる演技。

性格 自分とは違う性格の人物を演じる。

記憶 古い記憶を具体的に語る。

三題噺 落語の三題噺を即興で語る。

背景 役のバックグラウンドを全員で考える。

童話 ジェスチャーで童話を演じる。

闘争 エチュードとして口喧嘩する。

呼吸 演技中に息を吸う吐くを意識する。

駆け引き 相手役の心にダメージを与える。

伝達 三人一組で背中合わせになって「気」を伝える。

距離感 パーソナルスペースを実感する。

錯覚 教室に二人きりになって演技する。

到達目標

テレビや映画などで通用するナチュラルな演技が出来るよう指導します。

課題名 課題内容

会話 相手役と会話するように演技する。

意識を相手役に向ける感覚を鍛え、個人プレイではなくチームプレイの演技を学ぶ。
卒業公演に向けて、台本を基に演技テクニック学ぶ。

科目名

演技実習2B基礎

講師プロフィール

劇団「座・キューピーマジック」を主宰。「ランチの女王」「コードブルー」
「インハンド」など話題のTVドラマ・映画などに多数出演

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

田窪一世 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 シェイクスピア・モリエール

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

相手 相手に向かって喋る、発表や独り言にならないように。

壊す 積み重ねて来たものを一旦壊す。

リアクション 相手の台詞をリアクションする訓練。

アーチキレーショ
ン

母音の形に口を開けて喋る練習。

ウォント 役がしたいことを果たす。

走る、止まる キビキビ動く練習。

台詞を重ねる 相手の台詞を聞いて、間を詰める練習。

台詞を噛まない 台詞を噛んだらその場の最初からやり直す。

アクション アクションを大きく、躍動して演じる。

呼吸 呼吸音を出して喋る。特に吸う音を意識する。

低音 低い音を意識して発声する。

プライベート プライベートとパブリックを別けて喋る。

キャラクター キャラクターを変えて演じる。

喜怒哀楽 喜怒哀楽を強調して演じる。

到達目標

シェイクスピア「十二夜」モリエール「病は気から」共通の内容です。古典劇を演じる際に必要な脳の基礎訓練を行います。

課題名 課題内容

息継ぎ 「、」で息継ぎしないで一気に喋る。ロングトーン。

意識を相手役に向ける感覚を鍛え、個人プレイではなくチームプレイの演技を学ぶ。
卒業公演に向けて、台本を基に演技テクニック学ぶ。

科目名

演技実習2基礎

講師プロフィール

劇団「座・キューピーマジック」を主宰。「JIN-仁-」「コードブルー」「ショ
ムニ」など話題のTVドラマ・映画などに多数出演

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 シンデレラストーリー

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

年度末に2年間の集大成として、外部上演する卒業公演の為の指導を行う。
舞台演劇の為のワークショップ、エチュード等も行い、声優アーティストとして必要になる舞台演劇のスキルを磨く。

科目名

演技実習2応用

講師プロフィール

劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手として多数
の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユニット）を旗揚げし、
主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への演技講師も務める。

講義概要

到達目標

卒業　舞台公演の制作を通じて演劇の製作過程を実践的に習得する。
歌、ダンス、芝居の要素を含むミュージカル作品に取り組むことで、更なるスキルアップを目指す。

課題名 課題内容

本読み 本読み

台本分析① 読んでみての感想

役の分析① 登場人物を研究してみる

役の分析② 登場人物を研究してみる

役の分析③ 登場人物を研究してみる

役の分析④ 登場人物を研究してみる

作品を作るには① テーマ（目標）を決める。

作品を作るには② 舞台での見せ方を考える。

作品を演じる① 作っていく。

作品を演じる② 作っていく。

作品を演じる③ 作っていく。

作品を演じる④ 作っていく。

作品を演じる⑤ 作っていく。

※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

作品を演じる⑤ 作っていく。

本番 本番



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

振付を覚え研究

ターン
コンビネーション⑤

振付を覚え研究

振り付けを行う（学園祭での発表するナンバーの可能性あり）。
各パートやユニゾンなど、反復しながら覚え、

さらに躍り込むことで綺麗さ、格好良さなど研究する。

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

到達目標

エクササイズにおいて呼吸と身体の動きのコーディネーションの質を上げ、
さらに美しい姿勢でのステップやターンにつなげ、「魅せる」ということを意識づけていく。

課題名 課題内容

ターン
コンビネーション①

綺麗に踊る為ののセンター（軸）作り
ダンスの基本ステップ、パドブレや様々なターンを練習することで身体の引き上げを意識す

る。

ターン
コンビネーション②

ターン
コンビネーション③

ターン
コンビネーション①

ターン
コンビネーション④

自分自身の姿勢を再認識し、美しい姿勢で踊る。

科目名

ダンス実習2基礎

講師プロフィール

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要

3



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

前期に行ってきた体幹トレーニングに加え姿勢改善に必要なストレッチを十分に行う。「踊る」ことに抵抗や
苦手意識のある学生もいるので、ゆったり踊る⇨リズムに乗ってステップを踏む⇨全身を使って大きく踊る、
順を踏んで指導していく。前期同様、体力向上のために縄跳びやスキップ、ジャンプ、ステップの練習は継
続する。

卒業公演のダンスパー
ト　　練習

卒業公演「シンデレラストーリー」ダンスパートの振付、踊り込み、キャラクターに
よっての異なる表現を研究する。

休講 卒業公演本番

振り返り 総括

到達目標

学園祭でのダンスパフォーマンス、卒業公演のダンスシーンにおいて、具体的な表現方法を学ぶ。

課題名 課題内容

学園祭の振付、練習 学園祭でのパフォーマンスの振付・直し・踊り込み

前期同様自身の身体の理解し、自分に合った準備運動を考える。
ダンスの要素であるリズムトレーニング、容易なコンビネーションを覚えグループごとに発表してもらう。

科目名

ダンス実習2応用

講師プロフィール

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松田洋治 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 藪の中

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

立ち稽古

教室発表

ワークショップ
本読み

エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ
本読み

エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

本読み
エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ
エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ
エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ
本読み

エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ
エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ
エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ
エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

ワークショップ 精神と肉体の解放

ワークショップ 声と身体のコミュニケーション

ワークショップ
エチュード
「夏の夜の夢」本読み（オーディション）

到達目標

古典劇を通じて、舞台俳優としてのスキルを身につけ、集大成として本格的な卒業公演を行う

課題名 課題内容

自己紹介
オリエンテーション

自己紹介　自己アピール
演劇に関する基礎講義

舞台演劇の為のワークショップ、エチュード等も行い、声優として必要になる舞台俳優としてのスキルを磨く。

科目名

舞台制作2A

講師プロフィール

スタジオジブリ作品「もののけ姫」アシタカ役や「風の谷のナウシカ」
アスベル役などで出演の他、子役時代からTV・映画・舞台など多数
出演。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

①小西一弘②黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 楽譜・台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

↓ ↓

↓ 本番

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓衣装や小道具の準備制作

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓振りや芝居のついたナンバーは踊り演じながら歌稽古

↓ 作品に関わる先生方と連携を取りながら音楽稽古を進める。

↓ 大ナンバーからコーラスパート音取り

↓ ↓

到達目標

ステージ作品を学生主体で創り上げることにより（台本、演出、音楽、振付、衣裳、音響、照明プランなど）
総合的に舞台演技、ステージングを学ぶ。

課題名 課題内容

「シンデレラストーリー」 卒業公演「シンデレラストーリー」音楽稽古開始

「音楽」と「演劇」を題材に、ステージでの作品作りを実施。
年度末に行われる卒業公演の稽古～本番を実施する。

科目名

舞台制作2B

講師プロフィール

①ドラム＆ボーカルとしてプロ活動を開始。国内外での公演、レコー
ディング、作詞作曲など40年以上に渡り活動。ボーカルトレーナーとし
てプロアマ2000人以上を指導。
②劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手
として多数の公演に参加。AtticTheater（プロデュースユニット）
主宰・演出として活動。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

小西一弘 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 課題曲音源

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

機材説明　ステージ体
験

機材のセッティング、モニターの聴き方やステージマナーなどをミニライブ形式で体験。

ボーカル実技
リズムトレーニング
ボイストレーニング

※ボーカル指導をベー
スに、進行状況を見な

がら
適宜実施してゆく

各人の課題曲(1曲目)を通じた技術指導。以降は注意点を必ず次回までに練習しておき、
クラスではその結果を披露するスタイルで進行する。

4分・8分・16分及び裏拍など複数のカウントを体で取る為のトレーニング。
打楽器を使ったトレーニングの他、インターロックなどグルーブを感じてリズムを強化。

発声のシステムを復習。練習方法をマスターする。
半音、全音のインターバル訓練。マイナー、メジャーのコードを歌う。

その他、時期に応じステージパフォーマンスへの対応力を身につける。

レコーディングに向けた指導。選曲、作業用歌詞カード作成について。
ヘッドフォンモニターのやり方、モニターバランスの作り方など録音への準備。

ボーカル実技 1年次で学んだことを基に歌唱。それに加え、高次元の技術指導をおこなう。

ボーカル実技 1年次で学んだことを基に歌唱。それに加え、高次元の技術指導をおこなう。

ボーカル実技
リズムトレーニング

ボーカル実技とリズムトレーニング

到達目標

1人1人の個性に合う選曲から、本当に使える発声法、およびその仕組みを理解する所から始め、リズム、音程、表現力にいたる
まで、日本語の楽曲にて身につける。また楽曲のアナライズ（歌詞、リズム、メロディ、ブレス、長さなど）習慣を身につける。

期末のレコーディングに向け、実際の環境に即応できるようシミュレーション訓練。

課題名 課題内容

復習
1年次で学んだことを復習。リズムトレーニング。

自由曲を用い、ボーカリストとしての個々のスキルアップ及び、パフォーマーとしての意識付けを行う事で、其々に合った方向性を
見出し、歌うことの楽しさや演者としての応用技術として活用できるよう指導する。

科目名

ボーカル実技2基礎

講師プロフィール

ドラム＆ボーカルとしてプロ活動を開始。国内外での公演、レコーディ
ング、作詞作曲など40年以上に渡り活動。1988年より学校教育に携わ
り、音楽学校の教務主任、副校長を兼任。ボーカルトレーナーとしてプ
ロアマ2000人以上を指導。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

小西一弘 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 課題曲音源

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

到達目標

1人1人の個性に合う選曲から、本当に使える発声法、およびその仕組みを理解する所から始め、リズム、音程、表現力にいたる
まで、日本語(母国語）の楽曲にて身につける。また楽曲への取り組み方（歌詞、リズム、メロディ、ブレス、長さなど）＝アナライズ

の習慣を身につける。学園祭、卒業公演に向けた個別のスキルアップのための指導を行う。

課題名 課題内容

ボーカル実技
リズムトレーニング
ボイストレーニング

※ボーカル指導をベー
スに、進行状況を見な

がら
適宜実施してゆく

各人の課題曲(2曲目)を通じた技術指導。以降は注意点を必ず次回までに練習しておき、
クラスではその結果を披露するスタイルで進行する。

4分・8分・16分及び裏拍など複数のカウントを体で取る為のトレーニング。
打楽器を使ったトレーニングの他、インターロックなどグルーブを感じてリズムを強化。

発声のシステムを復習。練習方法をマスターする。
半音、全音のインターバル訓練。マイナー、メジャーのコードを歌う。

その他、学園祭等への出演、オーディションなど、時期に応じステージパフォーマンスへの対
応力を身につける。

卒業公演に向けた歌唱指導。
Vo.発表会に向けた指導。

前期に引き続き、ボーカリストとしての個々のスキルアップ及び、パフォーマーとしての意識付けを行う事で、其々に合った方向性
を見出し、歌うことの楽しさや演者としての応用技術として活用できるよう指導する。

科目名

ボーカル実技2応用

講師プロフィール

ドラム＆ボーカルとしてプロ活動を開始。国内外での公演、レコーディ
ング、作詞作曲など40年以上に渡り活動。1988年より学校教育に携わ
り、音楽学校の教務主任、副校長を兼任。ボーカルトレーナーとしてプ
ロアマ2000人以上を指導。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

新田恵 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

複雑なリズム② 前回の復習（１）

７度音程の転回 Cho P44 a)b)c)

付点のリズム Cho P52 No.41 a)c)

７度音程 Cho P53 No.42 a)b)c)d)

複雑なリズム① Cho P54 No.43 a)b)c)d)e)f)

１６分音符の練習 ① Cho P49 No39 a)b)c)e)f)

１６分音符の練習② 前回の復習

拍子とアクセント Cho P51 No40 a)b)c)

６度音程 Cho P45 No.36 a)b)c)d)e)f)

三連符 Cho P47 No.37 a)c)d)

６度音程の転回 コールユーブンゲン　P48 No.38 a)b)

５度音程の転回 Cho P41 No.32 a)b)c)

８分音符を含むシンコ
ペーション

Cho P42 No.33 a)b)c) p44 No.34 b)

9/8 　12/8 拍子 Cho P44 No.35 a)b)

到達目標

1年次の復習と並行してコールユーブンゲンを進める。アプリを使って音取りが出来るように拍子とリズムに対する理解を深める。
比較的楽譜の読める学生には初見視唱のトレーニングを行う。

課題名 課題内容

オリエンテーション １年次からの課題の引き継ぎ。今年度の授業の進め方の説明。

歌唱に必要となってくる、基礎の楽典の理解。
1年次より高度な、読譜や音符の理解に努める。

科目名

ボーカルセオリー2基礎

講師プロフィール

国立音楽大学声楽科卒。
SET、志摩スペイン村、東宝芸能、青年座、等他多数での指導や、
岸谷五朗、寺脇康文、他、俳優・歌手のパーソナルトレーナーを務め
る。
また、ソプラノ歌手としても活動中。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

新田恵 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 今年度は習熟度、進み具合によって随時小テストを行う。小テストの結果は成績に反映する。

試験 コールユーブンゲンの歌唱

総復習 今後に向けての総評

復習：５度音程  後期
の復習

コールユーブンゲンｐ３８～。「新曲　＃３」

復習：シンコペーショ
ン　後期の復習

コールユーブンゲンｐ４２～。「新曲　＃３」

音階・復習：３連符
試験課題の練習

２年間を通じて問題のあった単元の復習と試験の予習

復習：４度音程 ５度６
度７度オクターブの練

習
コールユーブンゲンｐ２９～。p54 c)d)  「新曲　＃１」

復習：８分音符 和声の
基礎

コールユーブンゲンｐ３３～。p58~61  「新曲　＃２」

復習：3/8 6/8 拍子 単
調系の和音

コールユーブンゲンｐ３６～。p76~p79  「新曲　＃２」

復習：単純３拍子 　１
６分・３連符・８分音

符の応用
コールユーブンゲンｐ２０～。p54 no43 c)d)  「DAN DAN」

復習：３度音程 ７度音
程

コールユーブンゲンｐ２２～。p55 No44 a)b)c) 楽曲の復習。

復習：付点音符　５度
６度７度オクターブの

練習
コールユーブンゲンｐ２５～。p56 No45 a)b)「新曲　＃１」

復習：単純２拍子・４
拍子

コールユーブンゲンｐ１３～。ｐ５２No.41 a) c)  「謎」

復習：休符・付点を含
むリズム。７度音程

コールユーブンゲンｐ１６～。p53No42 a)b)c)d)  「謎」

復習：シンコペーショ
ン １６分、３連符、８

分音符の応用
コールユーブンゲンｐ１９～。p54No.43 a)b)  「DAN DAN」

到達目標

今までに習得した読譜力をレベルアップし、自身を持って楽譜に接することが出来るように１年時からの復習をする。また楽曲を
音名で読み、リズムや表情記号、コードをきちんと意識して音楽表現に応用出来るように理解を深める。

課題名 課題内容

後期に向けてオリエン
テーション

個人的な課題を発表する。後期の授業の進め方

歌唱に必要となってくる、基礎の楽典の理解。
1年次より高度な、読譜や音符の理解に努める。

科目名

ボーカルセオリー2応用

講師プロフィール

国立音楽大学声楽科卒。
SET、志摩スペイン村、東宝芸能、青年座、等他多数での指導や、
岸谷五朗、寺脇康文、他、俳優・歌手のパーソナルトレーナーを務め
る。
また、ソプラノ歌手としても活動中。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 ※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

授業内発表④ 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表⑤ 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表① 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表② 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表③ 授業内発表に向けての稽古。

与えられた状況 4つのWを意識して創作をする。発表と考察。

目的と障害 目的と障害を意識して創作する。発表と考察。

独り芝居を作る オリジナル一人芝居を創作する。発表と考察。

声の発見① 声を体に共鳴させる。喉を開いた発声。

声の発見② 丹田を意識した発声。声のベクトル。

集中の輪 第１２３の輪を意識して芝居を創作する。発表。

演技とは？ 身体のクセを知る。

身体の発見 身体をリラックスさせていく。リラックスした体を観察する。

呼吸の発見
良い発声とはどいういうことか？自分の呼吸の量を認識する。
脇腹・背中を意識する。

到達目標

自分らしさを演技に結び付けるテクニックを学ぶ。

課題名 課題内容

自己紹介ほか 自己紹介と授業の説明。演技するとは?俳優の仕事とは？どういう事なのか話し合う。

演技するとはどういうことか？
自分自身の声や身体の魅力を見つけ出し、それを利用して、表現する楽しさを学ぶ。

科目名

アクトテクニック3基礎

講師プロフィール

劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手とし
て多数の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユニット）
を旗揚げし、主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への演技講師
も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 ※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

作品を演じる⑤ 作っていく。

作品を演じる⑤ 作っていく。

作品を演じる③ 作っていく。

作品を演じる④ 作っていく。

作品を演じる⑤ 作っていく。

作品を作るには② 舞台での見せ方を考える。

作品を演じる① 作っていく。

作品を演じる② 作っていく。

役の分析③ 登場人物を研究してみる

役の分析④ 登場人物を研究してみる

作品を作るには① テーマ（目標）を決める。

台本分析① 読んでみての感想

役の分析① 登場人物を研究してみる

役の分析② 登場人物を研究してみる

到達目標

卒業公演作品を通して演じる楽しさを学ぶ

課題名 課題内容

本読み 本読み

卒業公演作品の稽古を通して、役の分析や作品の本読みを行い作品理解を深める。

科目名

アクトテクニック3応用

講師プロフィール
劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手として多
数の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユニット）を旗揚げ
し、
主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への演技講師も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

関貴昭 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 【教科書】鼻濁音について、あいうえお、のみのぴこ、おじぞうさん 他

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

立ち稽古 中盤止め通し

立ち稽古 後半止め通し

立ち稽古 「中間発表作品」後半立ち

立ち稽古 立ち（予備日）or止め通し

立ち稽古 （※夏休み明け予定）前半止め通し

読み、荒立ち稽古 「中間発表作品」読み or 荒立ち or ブロッキング

立ち稽古 「中間発表作品」前半立ち

立ち稽古 「中間発表作品」中盤立ち

オーデション 「中間発表作品」オーデション、キャステング、各係決定

読み稽古 「中間発表作品」読み

読み稽古 「中間発表作品」読み

基礎訓練１ 身体、呼吸、発声、「おじぞうさん」他

基礎訓練２ 発声、発音、滑舌、「おじぞうさん」他

基礎訓練総合、発表会 基礎訓練総合、「おじぞうさん」発表会

到達目標

シェイクスピア作品に取り組む卒業公演に向けての演技力の底上げを目指します

課題名 課題内容

授業内容の説明 自己紹介、授業内容の説明、「おじぞうさん」他

俳優としての体づくり、発声等の基礎を学ぶ。
俳優としての舞台上での表現方法、演技力の向上を『舞台』に立って活躍する技術を学びます。

科目名

演技実習3基礎

講師プロフィール

円企画所属。映画「雨あがる」「明日への遺言」、
NHK大河ドラマ「徳川慶喜」、を始め、多数の映像作品に出演。

また、声優としてアニメ「山賊の娘ローニャ」「魍魎の匣」「蒼天航路」、
映画「オールイン」「シルミド」や舞台等、参加多数。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

関貴昭 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

休講 卒業公演劇場入り

基礎訓練テスト 基礎訓練テスト、後期総括

発表会 発表会、合評会

基礎訓練 基礎訓練、他

基礎訓練 基礎訓練、他

立ち稽古 小返し、抜き

通し稽古 通し稽古、小返し、抜き

通し稽古 通し稽古、小返し、抜き

立ち稽古 後半

立ち稽古 前半

立ち稽古 後半

読み稽古 前半（P３〜P２２）

読み稽古 後半（P２３〜P４２）

立ち稽古 前半

到達目標

また、俳優としての舞台上での表現方法、演技力の向上を『舞台』に立って活躍する技術を学びます。

課題名 課題内容

オーディション　他 基礎訓練、オーディション、キャスティング、台本のテキレジ、リサーチの確認

俳優としての体づくり、発声等の基礎を学ぶ。
また、卒業公演の舞台稽古も実施します。

科目名

演技実習3応用

講師プロフィール

円企画所属。映画「雨あがる」「明日への遺言」、NHK大河ドラマ「徳川
慶喜」、を始め、多数の映像作品に出演。また、声優としてアニメ「山賊
の娘ローニャ」「魍魎の匣」「蒼天航路」、映画「オールイン」「シルミド」
や舞台等、参加多数。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

紀昌利 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本（講師が印刷してお渡しします）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 実習で行う作品について、希望をお伺いすることもあります。

アニメアフレコ④ キャラチェック→アフレコ実習の後、細かく修正

アニメアフレコ④ 収録→プレイバック確認と反省、各自の課題と解決を考える

アニメアフレコ③ キャラチェック→アフレコ実習の後、細かく修正

アニメアフレコ③ 収録→プレイバック確認と反省、各自の課題と解決を考える

アニメアフレコ④ 映像チェック→読み合わせ→アフレコ実習

ドラマCD キャラ感のチェック、収録→プレイバック、大まかな修正

ドラマCD アフレコ実習→細かく修正

アニメアフレコ③ 映像チェック→読み合わせ、大まかな修正→アフレコ実習

アニメアフレコ② キャスト替え、生徒間のディレクション

アニメアフレコ② 収録→プレイバック確認と反省、各自の課題と解決を考える

ドラマCD 読み合わせ→テスト収録

アニメアフレコ① 短編アニメの実習：講師のディレクションに対応、録音→プレイバック

アニメアフレコ② 映像チェック→読み合わせ、大まかな修正→アフレコ実習

アニメアフレコ② キャラチェック→アフレコ実習の後、細かく修正

到達目標

アニメやドラマCD、ゲーム収録等、昨今の声優業界の中で仕事量の多いジャンルに触れ、演技力を向上させる事を目的とす
る。

課題名 課題内容

アニメアフレコ① 短編アニメの実習：クラス内でのディレクションでお互いに演技をチェックする

実際のアフレコ現場に近い環境の中で、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、台本チェック、Vチェック、マイクワークなど、アフレコにまつわる全ての流れを学びます。

科目名

総合アフレコ実習3基礎

講師プロフィール

アニメーション作品、ゲームボイス、モーションコミック等、声優として
作品に参加。また、舞台や演技トレーナーしても活動実績あり。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

紀昌利 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

外画アフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

外画アフレコ② 基礎練習→スタジオ収録→確認と各自の課題と解決を考える

外画アフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

外画アフレコ② 基礎練習→映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

外画アフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ② 基礎練習→スタジオ収録→確認と各自の課題と解決を考える

外画アフレコ① 基礎練習→映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

外画アフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ② 基礎練習→後半部の映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

アニメアフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

アニメアフレコ① 基礎練習→読み合わせ、キャラチェック→アフレコ実習

アニメアフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

到達目標

アニメやドラマCD、様々な国の外画作品等、
アフレコに纏わる多くのジャンルに触れることを目的とする。

課題名 課題内容

アニメアフレコ① 発声等の基礎練習→前半部の映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

　 実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、Vチェック、録音に纏わる全ての流れを学びます。

科目名

総合アフレコ実習3応用

講師プロフィール

アニメーション作品、ゲームボイス、モーションコミック等、声優として
作品に参加。また、舞台や演技トレーナーしても活動。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

桐島薫 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

オーディション対策

オーディション対策

苦手な部分の克服
良いところをよりよく見せる。
即戦力として魅力ある自分作り

オーディション対策

ナレーション

ナレーション

ストレートナレーション・キャラナレなどパターンを増やす

戯曲A

戯曲A

戯曲A

少々難解な戯曲にチャレンジする。
日本語に対して鋭敏な感覚を培う。

キャラクターの内面の探りながら、自分ならではのキャラを構築
声色・高低・スピード・大小などを使い分けながら表現の幅を広げる。

戯曲A

戯曲A

戯曲A

戯曲A

戯曲A

戯曲A

到達目標

台本・原稿を正しく読み取り、キャラクター作りに幅を持たせる。
苦手な部分を自覚して克服のために努力を続ける。

課題名 課題内容

オリエンテーション オーディション対策。これからの目標設定。

基礎を見直しながら、即戦力としてオーディション合格のために応用力を磨く

科目名

総合声優実習3基礎

講師プロフィール

講義概要

「タクティクスオウガ」などのオウガシリーズ、「マリーのアトリエ」など
のアトリエシリーズなどゲームのキャスティングと音声演出、ラジオ番
組やオーディオドラマなど多数の作品に関わる。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

桐島薫 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 国語辞典・アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

テスト 筆記テスト予定/状況により実技テスト

総括 ３年間頑張ってきたことを素直に自分を誉めてあげる 　　舞台公演の感想

フリートーク オーディション対策としての自己PR

セリフ 設定によるセリフのバージョンを増やす

フリートーク
卒業公演を控えて自分の長所確認と
さらに稽古の精度の上げ方を計る

シナリオ 初見に近い条件での表現力の広げ方

〃 キャラクターのバージョンを増やしていく

小テスト
慣用句・ことわざ・季節・花鳥風月・アクセント
日本語ならではの表現をチェック

ナレーション原稿 自分の個性に合わせてのアプローチ

〃 原稿チェックのポイント・自分だけのチェック項目・確認方法

〃 人の表現を聞き、取りいれるポイントをつかむ

〃
少々難解なシナリオに接して、日本語や、物事への興味を培う
キャラクターの内面の探り方や思いを深める

〃
発声・滑舌・高低・スピードなどのキャラ付けを
実際の台詞で自在に変える

〃
キャラクターとの出会いは一期一会
自分に求められているキャラを意識する

到達目標
① 台本をもとに、慣用句・ことわざなどの意味を理解し、表現できるようにする。

② 台本やシナリオを正しく読み取り、日本語の表現の幅を広げる。
③ 自分の苦手な部分を正しく理解すると同時に、その克服のために努力をし続ける癖付け

④ 芝居を作るために自分の得意分野で活躍できるよう自信を持った自己の確立
課題名 課題内容

ドラマシナリオ 原稿チェックのポイント・シナリオの読み込み、キャラ設定

即戦力としてオーディション合格を目指すために、実習を重ねる。

科目名

総合声優実習3応用

講師プロフィール
「伝説のオウガバトル」などのオウガシリーズ、「マリーのアトリエ」な
どの
○○のアトリエシリーズなどゲームのキャスティング、音響演出として
多数の作品に関わる。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

振付

振付

振付を行う。反復しながら覚え、さらに躍り込むことで綺麗さや格好良さなど研究し、感情を表現することに繋げる。

振付

振付

振付

振付

振付

振付

振付

振付

到達目標

さらに美しい姿勢でのステップやターンにつなげ、「魅せる」ということを意識づけていく。

課題名 課題内容

ステップ&ターン
コンビネーション①

ステップやターンを組み合わせたコンビネーションを行うことで、軸を意識し綺麗に回ることを目指す

ステップ&ターン
コンビネーション②

ステップ&ターン
コンビネーション３

ステップ&ターン
コンビネーション④

ステップ&ターン
コンビネーション⑤

自分自身の姿勢を再認識し、美しい姿勢を作る。エクササイズにおいて呼吸と身体の動きのコーディネーションの質を上げる。

科目名

ダンス実習3基礎

講師プロフィール

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

前期に行ってきた体幹トレーニングに加え姿勢改善に必要なストレッチを十分に行う。「踊る」ことに抵抗
や苦手意識のある学生もいるので、ゆったり踊る⇨リズムに乗ってステップを踏む⇨全身を使って大きく踊
る、順を踏んで指導していく。前期同様、体力向上のために縄跳びやスキップ、ジャンプ、ステップの練習
は継続する。

卒業公演のダンスパー
ト　　練習

卒業公演ダンスパートの振付、踊り込み、キャラクターによっての異なる表現を研究
する。

授業内発表

振り返り 総括

到達目標

学園祭でのダンスパフォーマンス、ダンスシーンにおいて、具体的な表現方法を学ぶ。

課題名 課題内容

学園祭の振付、練習 学園祭でのパフォーマンスの振付・直し・踊り込み

前期同様自身の身体の理解し、自分に合った準備運動を考える。
ダンスの要素であるリズムトレーニング、容易なコンビネーションを覚えグループごとに発表してもらう。

科目名

ダンス実習3応用

講師プロフィール

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

室川慎也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

外来語

ことわざ、四字熟語　好きなものの話

難読漢字、間違えやすい日本語、ニュースキャスター

カタカナ語　三題噺

到達目標

しゃべりの仕事は、声優はもちろんのこと、MC、DJ、キャスター、ナレーターなど様々ある。国語力をつけていきながら、本番に近い形で
の授業も行いオールマイティなしゃべり手を目指す。

課題名 課題内容

ガイダンス 授業内容説明　自己PR 色の心理学

漢字

語彙

ゲームの紹介動画ナレーション

実況

朗読

朗読 スポーツ番組ナレーション　ラグビーの試合

ムエタイの試合を実況しよう

まとめ これまでを振り返って

面接 オーディション対策 原稿読み

語彙

トークショー

トークショー

説明力トレーニング　ラジオDJ

ファンからの質問相談に答えよう

クイズコーナー、ゲームコーナーMC

擬音語　擬態語　ハロウィンフェスタパレードMCまたはレポーター

時事用語、ラグビーレクチャー

ショッピングナビゲーター　商品の見せ方

オノマトペ

一般教養

心理学

科目名

講師プロフィール

アナウンス実習では敬語や文法のほか実戦形式の授業を行う。台本や原稿の文章を正しく読み、理解することを目指す。
また、国語力、語彙力、敬語力、フリートークの指導も実施する。

エス・オー・プロモーション所属。MC、キャスター、実況、ナレー
ション、スタジアムDJ【メディア出演歴】U-NEXT 「BOM」、テレビ埼
玉「高校野球ダイジェスト」、J：COM「デイリーニュース」など

講義概要

アナウンス実習3基礎



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

宮永麻衣 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
配布プリント

アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

「森のアパート・樹洞」
書きことばとしての句読点を、音声としてどう表現するかを学びます
｢読む｣ことを｢話す｣ことに近づけることで、わかりやすく、生き生きと伝えることを目標とします

「番組ナレーション・美の巨人たち」
作品の世界観を伝えるために必要な表現テクニックを探り、番組を盛り上げる語りを意識します
個々の資質を生かした表現を模索します

校内オーディション用課題を用いて、自分の持ち味を生かしアピールする方法を模索します

ＮＡ④　2/3

ＮＡ④　3/3

前期テスト アクセント辞典に記載されている記号のおさらいの筆記テストと、短い実技課題で習熟を確認します

AD対策　1/2

ＮＡ②　2/2

CM ＮＡ　1/2

CM ＮＡ　2/2

「阿修羅像」
意味を伝えるために、充分に内容の理解を深め、文の構造などの細部にも注目します
長い文脈で話す息づかいをつかみ、自然な間(ポーズ)の取り方を体得します

「ＣＭナレーション」
秒数の制限の中で、情報を際立たせて伝えます
自分の持ち味を生かして、商品の魅力を訴求します

AD対策　2/2

到達目標

自然な声で、「読む」ことを「話す」ことに近づけることを学びます
内容の理解を深め、緩急・リズム感・音の高低など意味に即した変化を身につけます

課題名 課題内容

「ニッカシードル」
商品説明のナレーション課題を用いて、内容や時系列をしっかり伝えることを学びます

ＮＡ③　1/3

ＮＡ③　2/3

ＮＡ③　3/3

ＮＡ④　1/3

ＮＡ①　1/2

ＮＡ①　2/2

ＮＡ②　1/2

様々なスタイルのナレーションに対応するチカラを付ける。
また、オーディション対策も兼ねて実施する。

科目名

ナレーション実習3基礎

講師プロフィール

「フラカッパー」「セサミストリート」「おねがいマイメロディ」などで声優とし
て活躍する傍ら、大林宣彦監督の「風の歌が聴きたい」など映像・舞台
などでも活躍。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

宮永麻衣 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
配布プリント

アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

休講 卒業公演劇場入り

CMNA　2/2 自分の持ち味を生かして、商品の魅力を訴求します  

番組NA　1/3

番組を盛り上げる語りを意識します
個々の資質を生かした表現を模索します番組NA　2/3

番組NA　3/3

CMNA　1/2 秒数の制限の中で、情報を際立たせて伝えます

時計　1/3

語句や意味のまとまりを表すためには、息づかいやイントネーションが大切であることを学
びます。

時計　2/3

時計　3/3

企業VPNA　1/3

企業が伝えたい情報を汲み取り、緩急・リズム・音の高低など、意味に即した変化を駆使し
て、顧客を惹きつけるナレーションを目指します

企業VPNA　2/3

企業VPNA　3/3

到達目標

要旨をつかみ、聞き手にわかりやすく伝える訓練をします。
また、滑舌、発声の基本を大切に、丁寧な表現を目指します。

課題名 課題内容

着るロボット　1/3

論理的な文章を素材に、組み立てを考えた読み方、意味が明確に伝わる息づかいを学びま
す

着るロボット　2/3

着るロボット　3/3

様々なスタイルのナレーションに対応するチカラを付ける。

科目名

ナレーション実習3応用

講師プロフィール

「フラカッパー」「セサミストリート」「おねがいマイメロディ」などで声優
として活躍する傍ら、大林宣彦監督の「風の歌が聴きたい」など映像・
舞台などでも活躍。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松田洋治 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 夏の夜の夢　小田島雄志　訳

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

本読み② 上演作品本読み

本読み③ 上演作品本読み

ワークショップ
本読み

エチュード

ワークショップ
本読み

エチュード

本読み① 上演作品本読み

ワークショップ
本読み

エチュード

ワークショップ
本読み

エチュード

ワークショップ
本読み

エチュード

作品選択 作品協議1

作品選択 作品協議2

作品選択 作品協議3

ワークショップ 精神と肉体の解放

ワークショップ 声と身体のコミュニケーション

作品選択 作品内容協議

到達目標

古典劇を通じて、舞台俳優としてのスキルを身につけ、集大成として本格的な卒業公演を行う

課題名 課題内容

オリエンテーション 卒業公演演目のオリジナル作品創作について

発声　演技実技　台詞術　身体表現　の習得

科目名

舞台制作3基礎

講師プロフィール

スタジオジブリ作品「もののけ姫」アシタカ役や「風の谷のナウシカ」
アスベル役などで出演の他、子役時代からTV・映画・舞台など多数出
演。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松田洋治 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

卒業公演考察 卒業公演の振り返り

卒業公演考察 卒業公演の振り返り

通し稽古　修正 通し稽古　修正

通し稽古　修正 通し稽古　修正

通し稽古　修正 通し稽古　修正

立ち稽古 立ち稽古

立ち稽古 立ち稽古

通し稽古　修正 通し稽古　修正

立ち稽古 立ち稽古

立ち稽古 立ち稽古

立ち稽古 立ち稽古

ミザンセーヌ作り ミザンセーヌ作り

ミザンセーヌ作り ミザンセーヌ作り

立ち稽古 立ち稽古

到達目標

古典劇を通じて、舞台俳優としてのスキルを身につけ、集大成として本格的な卒業公演を行う

課題名 課題内容

ミザンセーヌ作り ミザンセーヌ作り

年度末に3年間の集大成として、外部上演する卒業公演の為の指導を行う。
舞台演劇の為のワークショップ、エチュード等も行い、声優として必要になる舞台俳優としてのスキルを磨く。

科目名

舞台制作3応用

講師プロフィール

スタジオジブリ作品「もののけ姫」アシタカ役や「風の谷のナウシカ」
アスベル役などで出演の他、子役時代からTV・映画・舞台など多数
出演。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

楢戸雅也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

トーク実習 複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 前期を振り返って〜配信番組制作

トーク実習 複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 夏休みの予定〜配信番組制作

トーク実習 夏休みの思い出〜複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク〜配信番組制作

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 １週間の出来事〜配信番組制作

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

トーク実習 日々の何気ない日常をテーマにトークすることに慣れる事

トーク実習 ゴールデンウィークの思い出

番組制作 ２チームに分かれて配信番組制作

到達目標

実習を通してまずは声優・俳優である前にひとりの人間 であること。人と人とを繋ぐ魅力あふれるフりートークができるよう1年間指導致します。

課題名 課題内容

トーク実習 自己紹介一人喋り実習

放送の原点である『伝える』をテーマに実習を繰り返す。同時に「時間の大切さ」を繰り返し学ぶ。タイムトライアル(時 の経過)を学ぶ事で番組の構成、トークの寸
法、適切な内容量、音楽とのバランス、そして聞き手への配慮への技量を番組制作と供に学ぶ。

科目名

放送実習3基礎

講師プロフィール

声優　山寺宏一さんや森久保祥太郎さんはじめ数多くの声優との番組
制作の経験を持つ。bayfmで『MOZAIKU NIGHT』等他多数を担当。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

小西一弘 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 課題曲音源

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

発声のシステム②
発声のシステムを再確認する。理解が足りていない点や修正すべき点を、ここで各人が再認

識し、日々の練習で身につける。

ボーカル実技
リズムトレーニング
ボイストレーニング

※ボーカル指導をベー
スに、進行状況を見な
がら適宜実施していく。

各人の課題曲（1曲目）を通じた技術指導。以降は注意点を必ず次回までに練習しておき、ク
ラスではその結果を披露するスタイルで進行する。

4分・8分・16分及び裏箔など複数のカウントを身体で取るためのトレーニング。打楽器を使っ
たトレーニングの他、インターロックなどグルーブを感じてリズムを強化。

発声のシステムを復習。練習方法をマスターする。
半音、全音のインターバル訓練。マイナー、メジャーのコードを歌う。

その他、時期に応じステージパフォーマンスへの対応力を身につける。

発声のシステム①
発声のシステムを学び、なぜその方法が良いのかという理由を理解する。各自の選んだ曲を

歌わせ、最適な課題曲をピックアップする。

選曲①
各自の選んだ曲を歌わせ、最適な課題曲をピックアップする。その曲が良い理由、音域、長

所短所をこの作業を通じ全員で理解する。

マイク、スタンド、教室
機材の使い方/選曲②

マイクの特性を知り効率の良い使い方を学ぶ。マイクスタンドのセッティングも、教室機材の
使い方、ケーブルの巻き方など。

到達目標

１人１人の個性に合う選曲から、本当に使える発声法、及びその仕組みを理解するところから始め、リズム、音程、表現力に至る
まで日本語の楽曲にて身につける。また楽曲への取り組み方（歌詞、リズム、メロディ、ブレス、長さなど）＝アナライズの習慣を身

につける。

課題名 課題内容

自己PR
楽曲のアナライズ

各学生の自己PRによるプロフィールを確認。今後の方向性などを確認する。歌い手として楽曲の分析
の重要性について解説し、選曲へのアドバイスとする。

自由曲を用い、ボーカリストとしての個々のスキルアップ及び、パフォーマーとしての意識付けを行うことで、其々に合った方向性
を見出し、歌うことの楽しさや演者としての応用技術として活用できるよう指導する。

科目名

ボーカル実技3基礎

講師プロフィール

ドラム＆ボーカルとしてプロ活動を開始。国内外での公演、レコーディ
ング、作詞作曲など40年以上に渡り活動。1988年より学校教育に携わ
り、音楽学校の教務主任、副校長を兼任。ボーカルトレーナーとしてプ
ロアマ2000人以上を指導。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年生 昼 総合学科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

須藤　佑 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 機材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

各コンテンツの制作を通し、SNSコンテンツの理解、インターネットの基礎の理解する。

科目名

コンテンツ制作3基礎応用

講師プロフィール
クレイジーケンバンドGt.小野瀬雅生氏のリーダーバンド『小野瀬雅生
ショウ』のギタリスト。また、アニソン等の楽曲制作も実施。音楽制作、
音声収録、配信システムプラン、オペレート等、音響システムに精通
する。

講義概要

到達目標

撮影～編集を通し、映像編集ソフトPremiere Proを理解し技術の習得をめざします。また、Twitter、Facebook、ブログの利活用
や、ホームページ作成や、YouTubeの基本操作や活用方法を実践を通して学ぶ。

課題名 課題内容

ガイダンス SNSコンテンツの理解

インターネット基礎 インターネットのしくみを知る。基礎の理解。

インターネット基礎 インターネットのしくみを知る。基礎の理解。

映像撮影に関して① 撮影の基礎を学ぶ。

映像撮影に関して② カメラや三脚、ベーシックの機材の扱いを学ぶ

Premire基本操作① 題材を使い基本操作を理解し、作業効率を上げるショートカットキーを学ぶ

Premire基本操作② 題材を使い編集をする。

Premire基本操作③ 題材を使い編集をする。

動画コンテンツ制作① Youtubeを使用し、プロモーションツールとしてのコンテンツを制作する。

動画コンテンツ制作② 内容の企画

動画コンテンツ制作③ 撮影～編集の基礎

動画コンテンツ制作④

動画コンテンツ制作⑤

SNSの活用① さまざまなSNSを利用したプロモーションを学ぶ。

前期まとめ 作品発表



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

業界説明 業界知識8

オーディション対策 模擬オーディションに向けて

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 写真撮影に向けて

〃 業界知識6

〃 業界知識7

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識4

〃 業界知識5

〃 業界知識1

〃 業界知識2

〃 業界知識3

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 声優業界についての全体説明

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論1

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

業界説明 業界知識7

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識5

〃 業界知識6

〃 業界知識2

〃 業界知識3

〃 業界知識4

〃 学園祭に向けて2

〃 学園祭に向けて3

〃 業界知識1

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 学園祭に向けて1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論1

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション対策

プロダクション知識 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 業界知識4

〃 業界知識5

〃 業界知識6

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識2

〃 業界知識3

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 業界知識1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論2

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

業界説明 業界知識7

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識5

〃 業界知識6

〃 業界知識2

〃 業界知識3

〃 業界知識4

〃 学園祭に向けて2

〃 学園祭に向けて3

〃 業界知識1

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 学園祭に向けて1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論2

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション対策

プロダクション知識 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 業界知識4

〃 業界知識5

〃 業界知識6

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識2

〃 業界知識3

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 業界知識1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論3

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

業界説明 業界知識7

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識5

〃 業界知識6

〃 業界知識2

〃 業界知識3

〃 業界知識4

〃 学園祭に向けて2

〃 学園祭に向けて3

〃 業界知識1

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 学園祭に向けて1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論3

講師プロフィール

講義概要



総合学科
総合キャリアデザインコース

シラバス



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
日本語検定中級テキスト・アクセント辞典・オリジ

ナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

テキスト「文法」　　　
絵本朗読中級

文法、絵本中級「スイミー」

前期試験 実技試験（第一印象、滑舌、これまでの実技内容から一つ披露）

テキスト「文法」　　　
　ニュース原稿

文法、さまざまなニュース原稿

テキスト「文法」　　　
　インタビューの極意

文法、クロストークの進め方、インタビューのコツ

テキスト「文法」　　　
番組ナレーション

文法、番組ナレーション

テキスト「敬語」　　　
CMナレーション

敬語、さまざまなCMナレーション

テキスト「敬語」　　　
CMナレーション

敬語、さまざまなCMナレーション

テキスト「敬語」　　　
　　エッセイ

敬語、エッセイ「わたしのねがい」

テキスト「表記」　　　
絵本朗読初級

表記、特殊拍、絵本「うさぎとかめ」

テキスト「表記」　　　
絵本朗読初級

表記、絵本「うしかたやまんば」

テキスト「敬語」　　　
店紹介ナレーション

敬語、レストラン紹介ナレーション

発声発音の基礎 腹式呼吸、発声、鼻濁音、発音の基本練習、無声化、滑舌

テキスト「語彙」　　　
ナレーション

音声表現の技術、語彙、イベント紹介ナレーション

テキスト「語彙」 語彙、絵本朗読やナレーションの基本

到達目標

アナウンス実践に必要な基礎技術を身に着けながら、日本語検定3級合格を目指す。

課題名 課題内容

オリエンテーション 自己PR、第一印象カード

11月実施予定の日本語検定3級合格を目指し、テキストを中心に授業を進行する。授業のはじめには、毎回漢字等の知識を問う小テ
ストを実施。アナウンスの基本である発声等のレッスンも導入し、様々な原稿を使用しての実技も行う。

科目名

アナウンス実習1基礎

講師プロフィール

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 日本語検定中級・アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アナウンス実習 詩の朗読

後期試験 実技試験（自己PR・早口言葉・初見ナレーション原稿）

アナウンス実習 グルメレポーター（おはしの持ち方、所作等含む）

アナウンス実習 街角レポーター

アナウンス実習 司会・物語朗読

アナウンス実習 天気予報

アナウンス実習 プラネタリウムナレーション①

アナウンス実習 プラネタリウムナレーション②

過去問 日本語検定過去問・解説。

アナウンス実習 自己分析・自分に似合う色

アナウンス実習 スポーツニュース

過去問 日本語検定過去問・解説。

過去問 日本語検定過去問・解説。

過去問 日本語検定過去問・解説。

到達目標

前期に引き続き腹式呼吸、発声、発音、母音の口の形、滑舌を毎回行い、豊かな声量、確かな発音、表現力を身につけさせる。
実習を多く取り入れ、ニュース、リポート、司会原稿を多数取り入れ、学んできたことを生かす実習を行う。

アナウンスの現場に触れてもらうことで可能性を広げていく。

課題名 課題内容

過去問 日本語検定過去問・解説。

11月の日本語検定までは過去問やポイントの解説に重点を置く。
試験後は毎回、授業の最初に、日本語の基本的な知識、間違って覚えている言葉の確認を行う。

科目名

アナウンス実習1応用

講師プロフィール

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

講義概要
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年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合声優
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

宇都より 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

①実際に放送されたナレーション原稿とMA
直前の白完パケ。
　
②基礎的な練習として絵本や児童書、詩な
ど。

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

ナレーションに必要な基礎を身につける。

科目名

ナレーション実習1基礎

講師プロフィール
東京アナウンスアカデミー修了後、声優事務所を経て、
大手メディアミックス企業映像部門の専属ナレーターとして就職。
多数の作品にナレーターとして参加。
キャスティング、MAディレクター、デスク、編集などを兼務したこと
で、制作スタッフの目線も併せ持っている。
ナレーター歴は20年以上で、主に企業ナレーションを中心に、
CMナレーション、官公庁のVP・PV、美術館のボイスガイド、VRボイ
ス、医療機関や公共機関アナウンスなど、年間250～300本ほどのナ

到達目標

・生き生きとした声を出せるようになる
・文章を正確に読めるようになる

課題名 課題内容

ナレーションの説明 ナレーションについての理解を深める

自己紹介 3分以内で自己紹介をする

表情 表情と声の関係を知る。人前で笑顔を見せる。笑顔で声を出す。

3つの輪 対象に声をかける。

テンション 声を出す時のテンションについて考える

母音 母音をしっかりと出す練習

子音 子音をしっかりと出す練習

アクセント アクセントについての説明と実践

アクセント アクセントについての説明と実践

イントネーション 読みを正確に伝えるためのイントネーションの説明

プロミネンス 読みを正確に伝えるための強調の説明

リズム リズミカルに読む練習

アナウンス原稿を読む 1分動画「水害から命と暮らしを守る～非常用持ち出し袋の用意を！」説明・原稿確認

アナウンス原稿を読む 1分動画「水害から命と暮らしを守る～非常用持ち出し袋の用意を！」練習

アナウンス原稿を読む 1分動画「水害から命と暮らしを守る～非常用持ち出し袋の用意を！」発表



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合声優
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

宇都より 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

●現場で使用した原稿と映像
●絵本
●紙芝居
●詩集
ほか

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

実際のナレーション原稿を用いて、BGM・SE・タイムコード入りの映像にナレーションをあてていく。

科目名

ナレーション実習1応用

講師プロフィール

大学卒業後、公務員→東京アナウンスアカデミー声優学科へ。
その後、声優事務所を経て、映像・雑誌・webコンテンツなどを手
がける大手メディアミックス企業にナレーターとして就職。
ナレーション、キャスティング、MAディレクターなど収録関係の仕
事に携わる他、デスクや音声編集など制作業務全般も兼務。
現在はフリーで、主に企業PVやCM、公共施設のボイスガイドな
ど
年間200～300本のナレーションを手がけている。

講義概要

到達目標

　①原稿によって求められる読み方を理解する。（アナウンス、ストレートナレーション、バラエティナレー
ションなど）
　②それぞれの原稿を商品になるよう仕上げる。

課題名 課題内容

NHK
1分動画ナレーション

NHK「水害から命と暮らしを守る～非常用持ち出し袋の用意を！」説明・原稿確認

NHK
1分動画ナレーション

NHK「水害から命と暮らしを守る～非常用持ち出し袋の用意を！」練習

NHK
1分動画ナレーション

NHK「水害から命と暮らしを守る～非常用持ち出し袋の用意を！」まとめ練習

NHK
1分動画ナレーション

NHK「水害から命と暮らしを守る～非常用持ち出し袋の用意を！」オーディション形式で発表

三井住友銀行 「スマートフォンアプリをご存じですか？」ナレーション　説明・原稿確認

三井住友銀行 「スマートフォンアプリをご存じですか？」ナレーション　練習

三井住友銀行 「スマートフォンアプリをご存じですか？」ナレーション　オーディション形式で発表

Disney
プラスαストーリー

vol1「劇団四季 咲妃みゆ」バージョン　説明・原稿確認

Disney
プラスαストーリー

vol1「劇団四季 咲妃みゆ」バージョン　練習

Disney
プラスαストーリー

vol1「劇団四季 咲妃みゆ」バージョン　オーディション形式で発表

Disney
プラスαストーリー

vo2「乃木坂46 遠藤さくら」バージョン　説明・原稿確認

Disney
プラスαストーリー

vo2「乃木坂46 遠藤さくら」バージョンバージョン　練習

Disney
プラスαストーリー

vo2「乃木坂46 遠藤さくら」バージョンバージョン　オーディション形式で発表

テスト 後期テスト

まとめ 1年のまとめ



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

室川慎也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

面接 オーディション対策 原稿読み

まとめ これまでを振り返って

語彙 説明力トレーニング　ラジオDJ

トーク トークショー　ファンからの質問相談に答えよう

トーク クイズコーナー、ゲームコーナーMC

実況 格闘技の試合を実況しよう

朗読 ゲームの紹介動画ナレーション

朗読 スポーツ番組ナレーション　ラグビーの試合

オノマトペ 擬音語　擬態語　ハロウィンイベントパレードMCまたはレポーター

一般教養 時事用語、ラグビーレクチャー

心理学 ショッピングナビゲーター　商品の見せ方

語彙 ことわざ、四字熟語　好きなものの話

漢字 難読漢字、間違えやすい日本語、ニュースキャスター

外来語 カタカナ語　三題噺

到達目標

しゃべりの仕事は、声優はもちろんのこと、MC、DJ、キャスター、ナレーターなど様々ある。国語力をつけていきながら、本番に
近い形での授業も行いオールマイティなしゃべり手を目指す。

課題名 課題内容

ガイダンス 業界研究　授業内容説明　自己PR 色の心理学

アナウンス実習では敬語や文法のほか実戦形式の授業を行う。台本や原稿の文章を正しく読み、理解することを目指す。
また、国語力、語彙力、敬語力、フリートークの指導も実施する。

科目名

アナウンス実習2基礎

講師プロフィール

エス・オー・プロモーション所属。MC、キャスター、実況、ナレーショ
ン、スタジアムDJ【メディア出演歴】U-NEXT 「BOM」、テレビ埼玉「高
校野球ダイジェスト」、J：COM「デイリーニュース」など

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

室川慎也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリント配布

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 ※11月初旬　日本語検定試験　　

朗読劇 ロールプレイング実習など

後期試験 授業内試験・・・・対面方式

読んで伝える・実習 名作の朗読

ナレーション・実習 文化映像の語り

朗読・実習 アニメーション映像の朗読

発声・発音練習 母音の無声化・長音

共通語のアクセント アクセントの型・種類

読んで伝える CMの読み方　朗読のポイント

日本語検定模擬試験 授業内　本番方式

発声・発音練習 拗音・特殊音のトレーニング

発声・発音練習 共通語の濁音・鼻濁音のきまり

発声・発音練習 発音基本練習(ア～ワ行)

発声・発音練習 母音のトレーニング・滑舌法

発声・発音練習 子音のトレーニング・滑舌法

到達目標

「日本語検定」受験への対策授業を実施。そして今後、声優として芸域を広げ、
さらに飛躍するため何時如何なる場合でも“自分らしさを失わず適切かつ品格のあるトーク”を身に付けるため授業を実施する。

課題名 課題内容

腹式呼吸・胸式呼吸 呼吸コントロール・呼吸配分

後期の授業では音声言語に力点を置き「ボイストレーニング」をはじめ「朗読」や「ナレーション」「CM」「放送劇｣など実践的な演
習も多く取り入れ各人の魅力を最大限に引き出し表現活動の楽しさを実感させる。

科目名

アナウンス実習2応用

講師プロフィール

エス・オー・プロモーション所属。MC、キャスター、実況、ナレーショ
ン、スタジアムDJ【メディア出演歴】U-NEXT 「BOM」、テレビ埼玉「高
校野球ダイジェスト」、J：COM「デイリーニュース」など

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

こぶしのぶゆき 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 アフレコ台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

『熱血最強ゴウザウラー』第１話を選抜チームでアフレコ実習
※この回、オペレーターさんを希望

アフレコ実習③ 『熱血最強ゴウザウラー』第１話Ａパートをアフレコ実習

『熱血最強ゴウザウラー』第１話Ｂパートをアフレコ実習

アニメ作品ＢのＢパートをアフレコ実習

アニメ作品Ｂを選抜チームでアフレコ実習
※この回、オペレーターさんを希望

アニメ作品Ａを選抜チームでアフレコ実習
※この回、オペレーターさんを希望

アフレコ実習② アニメ作品ＢのＡパートをアフレコ実習

オリエンテーション② アフレコについての座学と、実際にマイク前でマイクワークを行い、アフレコの感覚を知る。

アフレコ実習① アニメ作品Ａをアフレコ実習

到達目標

アニメーション作品のアフレコに纏わる流れを学ぶ。
自分の感情を解放する術を、学ぶのではなく自ら気付ける事を目標とする。

課題名 課題内容

オリエンテーション① 自己紹介や授業の進め方レクチャーと、現場で使用しているアフレコ台本で、読解力を試す。

　 実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、Vチェック、録音に纏わる全ての流れを学びます。

科目名

アフレコ実習　アニメ

講師プロフィール

「涼宮ハルヒの憂鬱」「SHIROBAKO」などのアニメ作品に出演。
声優プロダクション　賢プロ所属

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

河相智哉 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 アフレコ台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

外画作品B＃10
鑑賞①②

①鑑賞およびディスカッション　②ディスカッション、次回台本(SATC)配布

総括 今までの振り返り。総括。

外画作品B
＃10 R-5,6③④

③第2班　練習　④第3班　練習

外画作品B
＃10 R-1、R-2録音①②

①本番配役発表、R-1 リハ・ラステス・本番　②R-2 リハ・ラステス・本番

外画作品B＃10
R-3･4、R-5･6録音①②

①R-3･4 リハ・ラステス・本番　②R-5･6 リハ・ラステス・本番

外画作品B
＃10 R-3,4①②

①Vチェック　②第1班　練習

外画作品B
＃10 R-3,4③④

③第2班　練習　④第3班　練習

外画作品B
＃10 R-5,6①②

①Vチェック　②第1班　練習

外画作品B
＃10　R-1③④

③第2班　練習　④第3班　練習

外画作品B
＃10　R-2①②

①Vチェック　②第1班　練習

外画作品B
＃10 R-2③④

③第2班　練習　④第3班　練習

外画作品A
＃43①②

①配役、Vチェック　②Aパート（2～3回転）

外画作品A
＃43③④

③Bパート（2～3回転）　④日本語版鑑賞、次回台本配布、次回V（原音）鑑賞

外画作品B＃10　
R-1①②

①配役確認、Vチェック　②第1班　練習

到達目標

外画吹き替えのあらましと演技指導。　
限られた時間と条件の中で、商用コンテンツとして耐え得る演技を行うための下地作り。

課題名 課題内容

イントロダクション 自己紹介、外画作品A＃43台本配布、台本記号の解説など

　 実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、Vチェック、録音に纏わる全ての流れを学びます。

科目名

アフレコ実習　外画

講師プロフィール

「セサミストリート」「ダイハード」「ビバリーﾋﾙｽﾞ青春白書」「ER」などに
参加

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

田窪一世 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 僕と真夜中の僕

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

客観 役を取り替えて演じる。

エチュード 役と設定は台本通り、台詞は自由で演じる。

アクション 動きを先行させる演技。

性格 自分とは違う性格の人物を演じる。

記憶 古い記憶を具体的に語る。

三題噺 落語の三題噺を即興で語る。

背景 役のバックグラウンドを全員で考える。

童話 ジェスチャーで童話を演じる。

闘争 エチュードとして口喧嘩する。

呼吸 演技中に息を吸う吐くを意識する。

駆け引き 相手役の心にダメージを与える。

伝達 三人一組で背中合わせになって「気」を伝える。

距離感 パーソナルスペースを実感する。

錯覚 教室に二人きりになって演技する。

到達目標

テレビや映画などで通用するナチュラルな演技が出来るよう指導します。

課題名 課題内容

会話 相手役と会話するように演技する。

意識を相手役に向ける感覚を鍛え、個人プレイではなくチームプレイの演技を学ぶ。
卒業公演に向けて、台本を基に演技テクニック学ぶ。

科目名

演技実習2基礎

講師プロフィール

劇団「座・キューピーマジック」を主宰。「JIN-仁-」「コードブルー」「ショ
ムニ」など話題のTVドラマ・映画などに多数出演

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年生 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

水島秀昭 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 映像、音源、プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

特別授業 アーティストゲスト

就活に向けて エンターテインメントビジネスの総括

特別授業 アニメーション業界からのゲスト①

特別授業 アニメーション業界からのゲスト②

課題の報告 夏休み課題の発表からディスカッション

特別授業 ラジオ業界からのゲスト

特別授業 出版業界からのゲスト

特別授業 マネージメント業界からのゲスト

エンタメ業界の変遷 1990年代、アニメの変遷

エンタメ業界の変遷 2000年以降、エンタメ業界の革命、SNS時代のエンターテインメントビジネス

特別授業 テレビ業界からのゲスト

エンタメ業界全体像 学生とのコミュニケーション、エンタメ業界の全体像を相関図から学ぶ

エンタメ業界の変遷 1970年代、アニメの変遷

エンタメ業界の変遷 1980年代、アニメの変遷

到達目標

エンターテイメント業界の様々な分野での幅広い理解を得て、就活に各々の自信をつける専門知識の習得を目指します。

課題名 課題内容

挨拶/プロフィール紹
介

自身のプロフィール紹介、担当アーティスト紹介、エンタメ業界とは？

エンターテイメント業界の全体像を知識として理解を深める授業。声優業界は近年、声の演技のみだけでなく、演劇・歌・ダン
ス・パフォーマンスなどエンターテイメント業界での芸能的な活動も広く視野に入れなければならない。この授業では、将来エン
ターテイメント業界で仕事をすることへのより実践的な知識の習得を目指し、就活に役立つ内容にしていきたいと考えます。

科目名

エンタテインメントビジネスゼミ1基礎

講師プロフィール

（株）ゼロスタ代表。1980年代より、CBSソニー、コンサートプロモーターを経
て、ワーナーミュージックジャパン等数社のレコード会社、音楽事務所スマイ
ルカンパニーにて宣伝制作・マネージメントの要職を歴任。山下達郎、竹内ま
りやをはじめ、数々のアーティストの活躍に貢献する。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年生 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

須藤　佑 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 機材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

システム構築② 小規模システムを使用したイベントの実施。

まとめ 今まで学んだことを使用して

舞台概論①
現場で使われる用語や名称を学びます。
また、セッティング図の書き方や読み方も学びます。

舞台概論②
現場で使われる用語や名称を学びます。
また、セッティング図の書き方や読み方も学びます。

システム構築① 小規模システムの組立、ばらしの練習

小規模PA① 小規模PAシステムの組み方を学ぶ。

小規模PA② 小規模PAシステムの組み方を学ぶ。

小規模PA③ 小規模PAシステムの組み方を学ぶ。

音声収録① ナレーションを録音する

音声収録② ナレーションを録音する

音声収録③ ナレーションを録音する

ケーブル巻き
機材を扱うことに必要になる、ケーブルの巻き方（八の字巻き）の意味と方法を知り、習得に
向けての練習をする。

マイク・マイクスタンド マイクの種類や使用シーンを覚え、取り扱い方法を万部。

機材に関して 様々な機材の取り扱いを学ぶ

到達目標

イベント制作をする上で必要となる、音響に関する基礎知識を学びます。音響機器の使い方を身につけ、音響スタッフとの打合
せや進行スケジュール作りに役立てます。

課題名 課題内容

音響について 音響・PAの役割を学びます。また、授業に際しての安全や注意事項の説明。を行います。

音響に関する基礎知識までを学びます。簡単なPAシステムやナレーション等の録音を学びます。

科目名

ステージ音響・照明A

講師プロフィール
クレイジーケンバンドGt.小野瀬雅生氏のリーダーバンド『小野瀬雅
生ショウ』のギタリスト。また、アニソン等の楽曲制作も実施。音楽制
作、音声収録、配信システムプラン、オペレート等、音響システムに
精通する。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年生 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

岡野　昌代 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 映像・機材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

明かりを作る 課題を与えて明かりを作ることを学ぶ

まとめ 舞台スタッフの約割を含めたまとめ

照明卓 照明卓を触る。

明かりを作る 課題を与えて明かりを作ることを学ぶ

明かりを作る 課題を与えて明かりを作ることを学ぶ

照明の機構と用語 照明の機構、機材について

図面〜吊り込み 図面の読み方から吊り込みの方法を学ぶ

仕込み～バラシまで 照明仕込み～撤去までの流れについて学ぶ

劇場でのスタッフワー
ク

劇場での作品を見ながら舞台スタッフの仕事を学ぶ

舞台用語 舞台機構、用語復習と新規に用語を学ぶ

様々な舞台 鉄管結び、舞台監督の仕事、舞台用語

舞台スタッフの仕事 舞台照明の仕事の中身の理解と舞台の他セクションとの繋がりを学ぶ

舞台を知ろう 色々な舞台作品を見て、舞台スタッフの表現の違いを学ぶ

舞台スタッフの1日 舞台スタッフの仕込みの1日を学ぶ

到達目標

　　　　　　　　舞台用語、機構の理解。照明機材、効果の理解。スタッフワークの理解。

課題名 課題内容

イントロダクション 舞台用語、舞台機構から舞台照明の仕事の紹介

舞台の機構から舞台照明に関する基礎知識までを学ばせます。舞台照明を通して舞台スタッフとは何かという事を学ばせま
す。

科目名

ステージ音響・照明B

講師プロフィール

(有)ピコレにて照明プランナー・オペレーターとして、舞台演劇を中心
に多岐に渡る現場を経験。また、ホンダスタジオ入所、劇団にての役
者経験もあり、どちらの視点からも多角的に指導。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

宮永麻衣 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
配布プリント

アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

前期テスト

AD対策　1/2

AD対策　2/2

アクセント辞典に記載されている記号のおさらいの筆記テストと、短い実技課題で習熟を確
認します

校内オーディション用課題を用いて、自分の持ち味を生かしアピールする方法を模索します

科目名

ナレーション実習2基礎

講師プロフィール

様々なスタイルのナレーションに対応するチカラを付ける。
また、オーディション対策も兼ねて実施する。

「フラカッパー」「セサミストリート」「おねがいマイメロディ」などで声優
として
活躍する傍ら、大林宣彦監督の「風の歌が聴きたい」など映像・舞台
など
でも活躍。

講義概要

到達目標

自然な声で、「読む」ことを「話す」ことに近づけることを学びます
内容の理解を深め、緩急・リズム感・音の高低など意味に即した変化を身につけます

課題名 課題内容

ＮＡ①　1/3

ＮＡ①　2/3
「たまごダブルバーガー」
アーティキュレーション、フレージングを両立させ、響きある声で正確に情報を伝える訓練を
します

ＮＡ①　3/3

ＮＡ②　1/3

ＮＡ②　2/3

ＮＡ④　1/3

ＮＡ④　2/3

ＮＡ④　3/3

「生命保険の起源」
句読点とポーズ、イントネーションの基本を意識します。
語句や意味のまとまりを考え、息遣いやイントネーションを考えて話すことを目標とします

ＮＡ②　3/3

ＮＡ③　1/3

ＮＡ③　2/3

「立山連峰」
鼻濁音、母音の無声化のルールを確認し、発音の美しさを追求します

「人形道祖神」
意味を伝えるために、充分に内容の理解を深め、文の構造などの細部にも注目します
長い文脈で話す息づかいをつかみ、自然な間(ポーズ)の取り方を体得します

ＮＡ③　3/3



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

宮永麻衣 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
配布プリント

アクセント辞典

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

様々なスタイルのナレーションに対応するチカラを付ける。

科目名

ナレーション実習2応用

講師プロフィール

「フラカッパー」「セサミストリート」「おねがいマイメロディ」などで声優
として
活躍する傍ら、大林宣彦監督の「風の歌が聴きたい」など映像・舞台
など
でも活躍。

講義概要

到達目標

要旨をつかみ、聞き手にわかりやすく伝える訓練をします。
また、滑舌、発声の基本を大切に、丁寧な表現を目指します。

課題名 課題内容

NA①1/3
「ふしぎなくもの糸」
充分に内容の理解を深め、文の構造などの細部にも注目します 
 
長い文脈で話す息づかいをつかみ、自然な間(ポーズ)の取り方を体得します

NA①2/3

NA①3/3

NA②1/3

「生命保険の起源」
句読点とポーズ、イントネーションの基本を意識します。
語句や意味のまとまりを考え、息遣いやイントネーションを考えて話すことを目標とします。

NA②2/3

NA②3/3

CMNA1/2 「ＣＭナレーション」
秒数の制限の中で、情報を際立たせて伝えます。自分の持ち味を生かして、商品の魅力を
訴求します。CMNA2/2

NA③1/2 「人形道祖神」
｢読む｣ことを｢話す｣ことに近づけることで、わかりやすく、生き生きと伝えることを目標としま
すNA③2/2

NA➃1/3
「たべるのはどこ」
アクセント辞典の読み取り方、アクセント変化の法則など、仕事をこなしていくうえで必要な
準備力を養います
聞き手を意識したスピード、間、緩急の取り方を模索します

NA➃2/3

NA➃3/3

休講 卒業公演劇場入り

後期テスト アクセント辞典に記載されている記号のおさらいの筆記テストと、短い実技課題で習熟を確認します



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

西村ちなみ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル・絵本etc…

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

↓

かけあい 関係性をしっかり共有して、よりドラマチックに

↓ エモーショナルに、相手としっかりかけあう

朗読「ゆうだち」 ナレーション、キャラクター、全部1人で世界観をつくる

↓ それぞれの差別化、何を伝えたいのか、しっかりと。

セリフ① キャラクターや関係性、何を伝えたいのかしっかり考える。

↓ 同じセリフでも様々な感情を変えてやってみる。

セリフ②

↓

↓

↓

実現の為に 自分の立てた目標を実現させる為に、今できるコトをディスカッション。

感情開放 ニーチェ「言葉」を使い、喜び、怒、悲しみを全力表現

↓

到達目標

自分の殻を破り。自由に表現する。失敗をおそれずチャレンジして、心身共に健やかに生きていくこと。

課題名 課題内容

自己紹介 決められた時間内に決められたお題で何者かに伝える。

発声、滑舌、感情の開放を軸に自由で豊かな表現が身に付くよう多方面からアプローチしていきます。目の前の小さな目標をクリ
アし、達成感を味わってもらいたい。

科目名

声優実習2基礎

講師プロフィール

81プロデュースの人気声優で『おじゃる丸』おじゃる丸役、『スマイルプ
リキュア』キュアビューティ役など有名アニメ作品のメインの役を担当。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

西村ちなみ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナル台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

自由発表 自分の用意した作品を自由に読む

がまくんとカエルくん

キャラクターになりきって、舞台の様に演じてみる

絵本「じゃがいもポテ
トくん」

登場人物のキャラクターの性格を色々な設定で演じてみる

芝居「あなたのために
できること」

読み合わせの後、舞台のように自由に動いてみる

到達目標

ボイスドラマを通してセリフの読み方など、マイク前で表現できるようにする。

課題名 課題内容

朗読「ゆうだち」

インプロを通して、心も体も感情を自由になるトレーニングをして、朗読では、地の文、キャ
ラクターの参考を大切に。

物語の情景描写を深く深くイメージして伝えられるよう。

ボイスドラマや絵本をベースに、実践を繰り返し演じる楽しさを知る。
芝居を感情の開放、声、体、感情を前面に出して開放して表現することを学ぶ。

科目名

声優実習2応用

講師プロフィール

81プロデュースの人気声優で『おじゃる丸』おじゃる丸役、『スマイルプ
リキュア』キュアビューティ役など有名アニメ作品のメインの役を担当。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

2020 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 シンデレラストーリー

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

年度末に2年間の集大成として、外部上演する卒業公演の為の指導を行う。
舞台演劇の為のワークショップ、エチュード等も行い、声優アーティストとして必要になる舞台演劇のスキルを磨く。

科目名

舞台制作2B

講師プロフィール

劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手と
して多数の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユ
ニット）を旗揚げし、
主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への演技講師も務める。

講義概要

到達目標

卒業　舞台公演の制作を通じて演劇の製作過程を実践的に習得する。
歌、ダンス、芝居の要素を含むミュージカル作品に取り組むことで、更なるスキルアップを目指す。

課題名 課題内容

本読み 本読み

台本分析① 読んでみての感想

役の分析① 登場人物を研究してみる

役の分析② 登場人物を研究してみる

役の分析③ 登場人物を研究してみる

役の分析④ 登場人物を研究してみる

作品を作るには① テーマ（目標）を決める。

作品を作るには② 舞台での見せ方を考える。

作品を演じる① 作っていく。

作品を演じる② 作っていく。

作品を演じる③ 作っていく。

作品を演じる④ 作っていく。

作品を演じる⑤ 作っていく。

※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

作品を演じる⑤ 作っていく。

本番 本番



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

①小西一弘②黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 楽譜・台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

「音楽」と「演劇」を題材に、ステージでの作品作りを実施。
年度末に行われる卒業公演の稽古～本番を実施する。

科目名

舞台制作2B

講師プロフィール

①ドラム＆ボーカルとしてプロ活動を開始。国内外での公演、レコー
ディング、作詞作曲など40年以上に渡り活動。ボーカルトレーナーとし
てプロアマ2000人以上を指導。
②劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手
として多数の公演に参加。AtticTheater（プロデュースユニット）
主宰・演出として活動。

講義概要

到達目標

ステージ作品を学生主体で創り上げることにより（台本、演出、音楽、振付、衣裳、音響、照明プランなど）
総合的に舞台演技、ステージングを学ぶ。

課題名 課題内容

「シンデレラストーリー」 卒業公演「シンデレラストーリー」音楽稽古開始

↓ 作品に関わる先生方と連携を取りながら音楽稽古を進める。

↓ 大ナンバーからコーラスパート音取り

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓振りや芝居のついたナンバーは踊り演じながら歌稽古

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓衣装や小道具の準備制作

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ ↓

↓ 本番



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

振付を覚え研究

　

ターン　　　　　　　　　　　　　
　　コンビネーション⑤

振付を覚え研究
振り付けを行う。　

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　

各パートやユニゾンなど、反復しながら覚え、　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

さらに躍り込むことで綺麗さ、格好良さなど研究する。

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

振付を覚え研究

到達目標

エクササイズにおいて呼吸と身体の動きのコーディネーションの質を上げ、
さらに美しい姿勢でのステップやターンにつなげ、「魅せる」ということを意識づけていく。

課題名 課題内容

ターン　　　　　　　　　　　　　
　　コンビネーション①

綺麗に踊る為ののセンター（軸）作りやウォーキング、　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

ダンスの基本ステップ、パドブレや様々なターンを練習することで身体の引き上げを意識す
る。

ターン　　　　　　　　　　　　　
　　コンビネーション②

ターン　　　　　　　　　　　　　
　　コンビネーション③

ターン　　　　　　　　　　　　　
　　コンビネーション①

ターン　　　　　　　　　　　　　
　　コンビネーション④

自分自身の姿勢を再認識し、美しい姿勢で踊る。

科目名

ダンス実習2基礎

講師プロフィール

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要

3



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

山崎美由生 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

前期に行ってきた体幹トレーニングに加え姿勢改善に必要なストレッチを十分に行う。「踊る」ことに抵抗や
苦手意識のある学生もいるので、ゆったり踊る⇨リズムに乗ってステップを踏む⇨全身を使って大きく踊る、
順を踏んで指導していく。前期同様、体力向上のために縄跳びやスキップ、ジャンプ、ステップの練習は継
続する。

卒業公演のダンスパー
ト　　練習

卒業公演「シンデレラストーリー」ダンスパートの振付、踊り込み、キャラクターに
よっての異なる表現を研究する。

休講 卒業公演本番

振り返り 総括

到達目標

学園祭でのダンスパフォーマンス、卒業公演のダンスシーンにおいて、具体的な表現方法を学ぶ。

課題名 課題内容

学園祭の振付、練習 学園祭でのパフォーマンスの振付・直し・踊り込み

前期同様自身の身体の理解し、自分に合った準備運動を考える。
ダンスの要素であるリズムトレーニング、容易なコンビネーションを覚えグループごとに発表してもらう。

科目名

ダンス実習2応用

講師プロフィール

「smap×smap」「堂本剛×国分太一」「嵐」などジャニーズの
バックダンサーとして活躍。また、嵐、AKB48の振付等も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

綺朔ちいこ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
プリント・PC

ソフトウェア（Word・Excel・PowerPoint・Illustrator・Photoshop）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

制作実習まとめ 〃

制作実習まとめ 〃

Photoshop実習 Photoshopを用い制作物を完成させる。

②実習 Illustrator、Photoshopを用いて制作物を作る。

制作実習まとめ これまで使用したソフトウェアを使用し制作物を完成させる。

Illustrator実習 Illustratorを用い制作物を完成させる。

Photoshop基本 Photoshopの基本操作を学ぶ。

Photoshop基本 〃

①実習 Word、Excel、PowerPointの応用技術に触れる。

Illustrator基本 Illustratorの基本操作を学ぶ。

Illustrator基本 〃

Word基本 Wordの基本操作、活用方法を学ぶ。

Excel基本 Excelの基本操作、活用方法を学ぶ。

PowerPoint基本 PowerPointの基本操作、活用方法を学ぶ。

到達目標

PC操作に慣れることを前提とし、DTP及びPCワークで活用できるソフトウェアの操作技術の基本知識を身に着ける。
また制作物・データ作成における基本知識の把握も併せてすることにより、作成の必要が生じた際に円滑な対応が出来るスキルを身に着ける。

課題名 課題内容

PC操作基本 PC操作の基本・各ソフトウェアの概要を知る。

DTP及びPCワークにおいて必要な基礎知識と基礎技術を習得。
課題を出題し各ソフトウェアを操作しての実習を通し仕組みやデータ作成の理解を深めていく。

科目名

DTP PCワーク2

講師プロフィール

講義概要

芸術系大学卒。広報職にてチラシや月刊誌などの広報制作物や
販促ノベルティの制作を担う。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

綺朔ちいこ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
プリント・PC

ソフトウェア（Word・Excel・PowerPoint・Illustrator・Photoshop）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

DTP及びPCワークにおいて必要な基礎知識と基礎技術を習得。
課題を出題し各ソフトウェアを操作しての実習を通し仕組みやデータ作成の理解を深めていく。

科目名

DTP PCワーク応用

講師プロフィール

講義概要

芸術系大学卒。広報職にてチラシや月刊誌などの広報制作物や
販促ノベルティの制作を担う。

到達目標

PC操作に慣れることを前提とし、DTP及びPCワークで活用できるソフトウェアの操作技術の基本知識を身に着ける。
また制作物・データ作成における基本知識の把握も併せてすることにより、作成の必要が生じた際に円滑な対応が出来るスキルを身に着ける。

課題名 課題内容

Photoshopまとめ Photoshopの基本操作のまとめを学ぶ。

Photoshop制作実習 Photoshopを活用した制作物を作成する。

Illustrator基本Ⅱ Illustratorの基本操作を学ぶ。

〃 〃

〃 〃

〃 〃

Illustrator応用Ⅱ Illustratorの基本操作をもとに応用方法を学ぶ。

〃 〃

〃 〃

Illustrator制作実
習

Illustratorを活用した制作物を作成する。

ソフトウェア活用
技法

DTP制作物における各ソフトウェアの活用方法を学ぶ。

〃 〃

制作実習まとめ これまで使用したソフトウェアを使用し制作物を完成させる。

学生の状況により授業内容を調整する場合あり。

〃 〃

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 ビジネス能力検定テキスト、問題集、オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、ビジネス文書の基本

ビジネス能力検定対策 グループディスカッション

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、会社関係での付き合い、巻末の問題に挑戦

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、仕事への取り組み方

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、ビジネス文書の基本

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、話し方と聞き方のポイント、敬語、共通点相違点探し

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、話し方と聞き方のポイント、敬語、問題集

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、来客応対と訪問の基本マナー

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、仕事の基本となる8つの意識

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、コミュニケーションとビジネスマナーの基本

ビジネス能力検定対策
気になるニュース発表、指示の受け方と報告、連絡、相談、自分の好きなこと嫌いな
ことを話すゲーム

発声発音の基礎 ビジネスの現場でのよい声とは（発声、発音のコツ、無声化、滑舌、鼻濁音）

ビジネス能力検定対策 情報収集とメディアの活用

ビジネス能力検定対策 気になるニュース発表、キャリアと仕事へのアプローチ

到達目標

12月実施予定のビジネス能力検定（B検）合格を目指す。また、講義を通じて職業観や勤労観の形成を行い、ビジネス社会の
常識、基本的なコミュニケーション能力、情報の活用法を習得する。検定試験後は協調性、積極性を養うグループワークを行

う。

課題名 課題内容

オリエンテーション 授業の進め方解説、自己PR、第一印象カード、ビジネスの現場での言葉遣い

科目名

ビジネスマナー2基礎／応用

講師プロフィール

授業冒頭、1週間のうちに気になったニュースを1件ずつ披露する。テキスト巻末の時事用語の解説を行い、その後試験対策と
してテキストの解説を行う。解説後は問題集を解いて、試験問題に慣れていく。

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 ビジネス能力検定テキスト、問題集、オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

ビジネス社会で役に立つスキル、考え方、一般常識などを講義や実践を通して学ぶ。

科目名

ビジネスマナー2基礎

講師プロフィール

講義概要

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

到達目標

社会の一員として立派に活躍できるよう、さまざまなビジネスマナー、知識を習得する。刻々と移り変わる世界情勢の解説を行う
ことで、時事問題への興味関心を持たせ、新聞等を見る習慣を養っていく。

課題名 課題内容

マナー実技 訪問とおもてなし、さまざまな風呂敷包み

マナー実技 公共のマナー、グループワーク（ドミノ記録）

講義 敬語総復習

講義 文法総復習

グループワーク ストロータワーで戦略的ものの見方を身につける

ディスカッション グループディスカッション

講義 世界の宗教を理解する

講義 世界情勢①

講義 世界情勢②

講義 世界情勢③

ディスカッション グループディスカッション

マナー実技 食事のマナー（和食）

マナー実技 食事のマナー（洋食）

プレゼンテーション プレゼンテーション・準備

後期試験 プレゼンテーション（日本の魅力）



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

楢戸雅也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

トーク実習 複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 前期を振り返って〜配信番組制作

トーク実習 複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 夏休みの予定〜配信番組制作

トーク実習 夏休みの思い出〜複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 複数人による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク〜配信番組制作

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

番組制作 １週間の出来事〜配信番組制作

トーク実習 適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

トーク実習 日々の何気ない日常をテーマにトークすることに慣れる事

トーク実習 ゴールデンウィークの思い出

番組制作 ２チームに分かれて配信番組制作

到達目標

実習を通してまずは声優・俳優である前にひとりの人間 であること。人と人とを繋ぐ魅力あふれるフりートークができるよう1年間
指導致します。

課題名 課題内容

トーク実習 自己紹介一人喋り実習

放送の原点である『伝える』をテーマに実習を繰り返す。同時に「時間の大切さ」を繰り返し学ぶ。タイムトライアル(時 の経過)を
学ぶ事で番組の構成、トークの寸法、適切な内容量、音楽とのバランス、そして聞き手への配慮への技量を番組制作と供に学

ぶ。

科目名

番組制作2基礎

講師プロフィール

声優　山寺宏一さんや森久保祥太郎さんはじめ数多くの声優との番
組制作の経験を持つ。bayfmで『MOZAIKU NIGHT』等他多数を担当。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科 総合キャリアデザイン

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

楢戸雅也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

トーク実習 卒業公演の見どころ、集客を目的としたトーク練習

トーク実習 アニカレの２年間を振り返るトーク実習

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 冬休みの思い出を言葉変えて「伝える」力を養います

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 おすすめ音楽を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

トーク実習 おすすめ音楽を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 大好きな映画作品を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

トーク実習 大好きな映画作品を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 日々日常のことを言葉にする力を、「伝える」力を養います

トーク実習 日々日常のことを言葉にする力を、「伝える」力を養います

到達目標

 実習を通してまずは声優・俳優である前にひとりの人間 であること。魅力あふれるフりートークができるよう1年間指導致しま
す。 

また、毎月1本、オリジナルの番組を制作し配信。ニコ生放送も実施する。

課題名 課題内容

トーク実習 日々日常のことを言葉にする力を、「伝える」力を養います

放送の原点である『伝える』をテーマに実習を繰り返す。同時に「時間の大切さ」を繰り返し学ぶ。タイムトライアル(時 の経過)を
学ぶ事で番組の構成、トークの寸法、適切な内容量、音楽とのバランス、聞き手への配慮への技量を学ぶ。

科目名

番組制作2応用

講師プロフィール

声優　山寺宏一さんや森久保祥太郎さんはじめ数多くの声優との番
組制作の経験を持つ。bayfmで『MOZAIKU NIGHT』等他多数を担当。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

綺朔ちいこ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
プリント・PC

ソフトウェア（Word・Excel・PowerPoint・Illustrator・Photoshop）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 学生の状況により授業内容を調整する場合あり。

制作実習まとめ 〃

制作実習まとめ 〃

Photoshop実習 Photoshopを用い制作物を完成させる。

②応用 Illustrator、Photoshopを用いた応用技術に触れ、制作物を作る。

制作実習まとめ これまで使用したソフトウェアを使用し制作物を企画し完成させる。

Illustrator実習 Illustratorを用い制作物を完成させる。

Photoshop基本 Photoshopの基本操作を学ぶ。

Photoshop応用 Photoshopの応用技術を学ぶ。

①応用 Word、Excel、PowerPointの応用技術に触れる。

Illustrator基本 Illustratorの基本操作を学ぶ。

Illustrator応用 Illustratorの応用技術を学ぶ。

Word基本 Wordの基本操作、活用方法を学ぶ。

Excel基本 Excelの基本操作、活用方法を学ぶ。

PowerPoint基本 PowerPointの基本操作、活用方法を学ぶ。

到達目標

PC操作に慣れることを前提とし、DTP及びPCワークで活用できるソフトウェアの操作技術の基本知識を身に着ける。
また制作物・データ作成における基本知識の把握も併せてすることにより、作成の必要が生じた際に円滑な対応が出来るスキルを身に着ける。

課題名 課題内容

PC操作基本 PC操作の基本・各ソフトウェアの概要を知る。

DTP及びPCワークにおいて必要な基礎知識と基礎技術を習得。
課題を出題し各ソフトウェアを操作しての実習を通し仕組みやデータ作成の理解を深めていく。

科目名

DTP PCワーク3基礎

講師プロフィール

講義概要

イラストレーター。1994年より書籍挿絵、
室内装飾、個展、グループ展など東京を中心に活動中。



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

綺朔ちいこ 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有
プリント・PC

ソフトウェア（Word・Excel・PowerPoint・Illustrator・Photoshop）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

DTP及びPCワークにおいて必要な基礎知識と基礎技術を習得。
課題を出題し各ソフトウェアを操作しての実習を通し仕組みやデータ作成の理解を深めていく。

科目名

DTP PCワーク2応用

講師プロフィール

講義概要

到達目標

PC操作に慣れることを前提とし、DTP及びPCワークで活用できるソフトウェアの操作技術の基本知識を身に着ける。
また制作物・データ作成における基本知識の把握も併せてすることにより、作成の必要が生じた際に円滑な対応が出来るスキルを身に着ける。

課題名 課題内容

制作実習 Illustrator、Photoshop等を用い学園祭に向けた制作物の作成を進める。

〃 〃

〃 〃

Illustrator応用Ⅱ Illustratorで図解の制作方法を学び実践する。

〃 〃

〃 〃

Illustrator応用Ⅲ Illustratorで冊子レイアウトの制作方法を学び実践する。

〃 〃

〃 〃

ソフトウェア活用
技法

DTP制作物における各ソフトウェアの活用方法を学ぶ。

〃 〃

制作実習まとめ これまで使用したソフトウェアを使用し制作物を企画し完成させる。

〃 〃

学生の状況により授業内容を調整する場合あり。

〃 〃

〃 〃



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大平幸輝 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

備考

映像制作技術 アニメ撮影の技術⑨

映像制作技術 アニメ撮影の技術⑩

映像制作技術 アニメ撮影の技術⑦

映像制作技術 アニメ撮影の技術⑧

映像制作技術 アニメ撮影の技術⑥

映像制作技術 アニメ撮影の技術④

映像制作技術 アニメ撮影の技術⑤

映像制作技術 アニメ撮影の技術③

プロデューサー論 企画書制作

アニメ撮影の技術②映像制作技術

アニメ撮影の技術①映像制作技術

企画書制作プロデューサー論

アニメ制作進行とは アニメーション業種の制作進行職について知る②

プロデューサー論 交渉術とコミュニケーション能力

到達目標

制作進行職やプロデューサー職を理解や、映像制作技術の習得。

課題名 課題内容

アニメ制作進行とは アニメーション業種の制作進行職について知る①

科目名

アニメ制作進行管理基礎

講師プロフィール

アニメーション制作現場の知識と技術を学習する。

アニメーション撮影監督を務めた後、アニメーション制作スタジオ「STUDIOアカ
ランタン」と「合同会社アカランタン」を立ち上げ、両代表を務める。アニメーショ
ンを含む各種映像制作や本の執筆、複数の専門学校で講師を務める。いくつ
かのオリジナル映像作品で受賞歴あり。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

大平幸輝 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アニメーション制作現場の知識と技術を学習する。

科目名

アニメ制作進行管理基礎

講師プロフィール

アニメーション撮影監督を務めた後、アニメーション制作スタジオ「STUDIOアカ
ランタン」と「合同会社アカランタン」を立ち上げ、両代表を務める。アニメーショ
ンを含む各種映像制作や本の執筆、複数の専門学校で講師を務める。いくつ
かのオリジナル映像作品で受賞歴あり。

　　　　　　　　　　　　　　　講義概要　　　　　　　　　　　　　　　　

到達目標

制作進行職やプロデューサー職を理解や、映像制作技術の習得。

課題名 課題内容

アニメ制作 アニメーション制作に纏わる職種や工程を知る

アニメ制作 アニメーション制作に纏わる職種や工程を知る

アニメ制作 アニメーション制作に纏わる職種や工程を知る

アニメ制作 アニメーション制作に纏わる職種や工程を知る

アニメ制作 アニメーション制作に纏わる職種や工程を知る

AfterEffectsの仕組み
を知る

AfterEffectsのアニメーション映像制作での設定方法から、アニメーション映像の仕組みを学習する。素材の読み込みやリンク
切れの説明。素材作成。

AfterEffectsの仕組み
を知る

AfterEffectsのアニメーション映像制作での設定方法から、アニメーション映像の仕組みを学習する。素材の読み込みやリンク
切れの説明。素材作成。

AfterEffectsの仕組み
を知る

AfterEffectsのアニメーション映像制作での設定方法から、アニメーション映像の仕組みを学習する。素材の読み込みやリンク
切れの説明。素材作成。

AfterEffectsの仕組み
を知る

AfterEffectsのアニメーション映像制作での設定方法から、アニメーション映像の仕組みを学習する。素材の読み込みやリンク
切れの説明。素材作成。

AfterEffectsの仕組み
を知る

AfterEffectsのアニメーション映像制作での設定方法から、アニメーション映像の仕組みを学習する。素材の読み込みやリンク
切れの説明。素材作成。

卒業制作 卒業制作作品の制作作業

卒業制作 卒業制作作品の制作作業

卒業制作 卒業制作作品の制作作業

卒業制作 卒業制作作品の制作作業

卒業制作 卒業制作作品の制作作業



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松﨑　泰之 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考  ※ マークの付いている実習は、校内レコーディングスタジオを使用予定（実際のレコスタに慣れる意味も含む）

音声調整② 音の定位を理解し、mix consoleを使用して音声調整を行う

音声調整③ プラグインエフェクトの使用法を学び、音声に変化を加える

作品発表 それぞれFXした作品の良さを吸収し、次作への課題点を把握　（※

ボイスドラマ収録 クラスを２班に分け、３～５分程度のボイスドラマの音声収録　（※

データ編集 収録した各音声データの編集

ボイスサンプル収録
第６回で考えたサンプル内容を、
各自、エンジニア・プロデューサー両立場になり収録してみる　（※

データ編集 収録した各オーディオデータの編集・調整手順を学び、編集作業に入る

音声調整① 音声の周波数特性を理解し、イコライザーの使用方法を学び音声編集

波形編集基礎 題材を使い、波形の編集方法を学ぶ

プロデュース基礎 対象のタレントを、どのようなキャラクターとして売り込むか、考えてみる

録音準備 現場同様のマイクセッティングを学び、セッティングによる音の違いを体感する　（※

作業の準備 各機材の役割や接続方法、及びCubaseセットアップまでの準備を学ぶ

Cubase 基本操作① 題材を使い基本操作を理解し、作業効率を上げるショートカットキーを学ぶ

Cubase 基本操作② メイン画面とミキサー画面の関係性を理解し、より効率的に作業出来る環境を整える

到達目標

DAW (Digital Audio Workstation) ソフト、Cubase を理解し、
音声の録音・編集・ミキシングに到るまでの専門的な技術の習得を目標とします。

そして
Cubaseを「身近なツール」と感じてもらい、卒業後の進路に対し総合的な可能性を広げたいと考えます

課題名 課題内容

DAW ソフトを知る 何ができるのか、どう使うのか。体系的に知る。

科目名

アフレコ音響3基礎

講師プロフィール

DAWの概念を体系的に理解し、声優業界に於ける音声の収録・編集方法の基礎をマスターする他、
タレントの魅力を引き出す為のプロデュース（ディレクション）能力を向上させる為の基礎も教えます。

Music production "Hyd Lunch" 主宰
（ Guitarist, Mandolinist, Music composer, Sound producer ）

音響専門学校を卒業後、幾つかのバンドに在籍し計10枚のCDをリリー
スする他、各大型音楽フェスへの出演や海外アーティストのジャパンツ
アーサポートアクトを務める。 その最中、ゲーム音楽の制作依頼を切っ
掛けに、音楽活動のステージを楽曲制作へシフトし、現在までに国内外
のゲームタイトルやTV番組、国内アーティストなど様々なエリアへの音
楽制作 及び楽曲提供を行う。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

松﨑　泰之 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

声優業界に於けるMA・音響効果といった専門的分野に特化した内容をマスターさせる反面、
様々な課題を通し、制作側の立場から見た「演者に求められるスキル」も学んでもらいます。

科目名

アフレコ音響2応用

講師プロフィール

Music production "Hyd Lunch" 主宰
（ Guitarist, Mandolinist, Music composer, Sound producer. ）

音響専門学校を卒業後、幾つかのバンドに在籍し計10枚のCDを
リリースする他、各大型音楽フェスへの出演や海外アーティストの
ジャパンツアーサポートアクトを務める。 その最中、
ゲーム音楽の制作依頼を切っ掛けに、音楽活動のステージを
楽曲制作へシフトし、現在までに国内外のゲームタイトルやTV番組、国
内アーティストなど様々なエリアへの音楽制作・楽曲提供を行う。

講義概要

到達目標

前期で学んだ音楽制作ソフト Cubase を駆使し、アフレコや効果音をレコーディングスタジオにて収録。
加えて音声やBGM演出を学び、作品にマッチするBGMの選曲術や相乗的な重要性を把握してもらい、
ポストプロダクションにおける大切なサウンド工程、MA（マルチオーディオ）技術の習得を目標とします。

そしてCubaseを「身近なツール」と感じてもらい、卒業後の進路に対し総合的な可能性を広げたいと考えます。

課題名 課題内容

学園祭作品制作① 前期の集大成として、ボイスドラマの制作

学園祭作品制作② ボイスドラマの内容にSEやBGMを加え、MAの基礎を習得

学園祭作品制作③ ボイスドラマの完成。

音声演出 各シーンに対する、音声の演出方法を講義により学ぶ　（※

音声演出編集① 90秒程度の題材を元に音声の演出を行う（イコライザー他、空間系エフェクトの習得）

音声演出編集② 90秒程度の題材を元に音声のミキシング（イコライザー他、空間系エフェクトの習得）

題材仕上げ メディアに対する音量の適正値を把握し、作品を仕上げる。（マスタリング基礎習得）

音楽演出 作品にマッチするテーマ曲や、各シーン・人物の感情を際立たせる様々なBGMコーディネートを学ぶ

アフレコ録音 90秒程度の題材（アニメーション）のアフレコ収録　（※

効果音収録 必要な効果音素材（SE）を提案し、映像に合わせ実際に収録を行う　（※

BGM選曲 各自 題材に対し必要なBGM部分を考え 発注シートを制作し、同クラスメイトに発注

BGM選曲 受けた発注シートに対し、BGM選曲・編集して提出し合う （実践的にリテイクも可

題材編集 アフレコ・SE・BGMの編集、及びミキシング

 ※ マークの付いている実習は、校内レコーディングスタジオを使用予定（実際のレコスタ環境に慣れる意味も含む）

題材仕上げ アフレコ・SE・BGMのミキシング、及びトラックダウン

題材仕上げ・作品発表 題材の総仕上げ、各自の作品発表。及びサウンド実習に対する最終講義。　（※



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

伊東　格 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 機材／過去実績資料

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

企画書① 企画書について学ぶ

前期まとめ 企画書の提出・プレゼンテーション

イベント制作① Summerイベント　企画制作準備

イベント制作① ７月　Summerイベント本番

企画書① 企画書について学ぶ

イベント制作① Summerイベント　企画制作準備

イベント制作① Summerイベント　企画制作準備

イベント制作① Summerイベント　企画制作準備

イベント制作① Summerイベント　企画制作準備

イベント制作① Summerイベント　企画制作準備

イベント制作① Summerイベント　企画制作準備

オリエンテーション エンターテインメントビジネス概説／芸能界・エンタテイメントのシーンについて②

イベント制作概論 イベント制作に関して①

イベント制作概論 イベント制作に関して②

到達目標

イベント・ステージ制作の企画～制作～運営を実践を通して学び、実稼働のレベルアップを目指す。 
それらに纏わる書類・資料の制作や打合せ等、スタッフとしてのスキルを培う。

課題名 課題内容

オリエンテーション エンターテインメントビジネス概説／芸能界・エンタテイメントのシーンについて①

エンタテインメントビジネスの概要
イベント・ステージの企画～制作にまつわる、スタッフワークを学ぶ。また、当日の運営業務も実施する。

また、エンタテイメントビジネスに纏わる様々なスキルを習得する。

科目名

イベント舞台企画制作2基礎

講師プロフィール

大手芸能プロダクションでアーティストマネージャーを初め、Ａ＆Ｒプロデュー
サー、 Ａ＆Ｒディレクター、プロモーター、コーディネーターなどを務める。ま
た、イベント制作も含めエンタテイメントの多岐に渡る職種に精通する。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

伊東　格 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 機材／過去実績資料

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

エンタテインメントビジネスの概要
イベント・ステージの企画～制作にまつわる、スタッフワークを学ぶ。また、当日の運営業務も実施する。

また、エンタテイメントビジネスに纏わる様々なスキルを習得する。

科目名

イベント舞台企画制作2応用

講師プロフィール

大手芸能プロダクションでアーティストマネージャーを初め、Ａ＆Ｒプロデュー
サー、 Ａ＆Ｒディレクター、プロモーター、コーディネーターなどを務める。ま
た、イベント制作も含めエンタテイメントの多岐に渡る職種に精通する。

講義概要

到達目標

イベント・ステージ制作の企画～制作～運営を実践を通して学び、実稼働のレベルアップを目指す。 
それらに纏わる書類・資料の制作や打合せ等、スタッフとしてのスキルを培う。

課題名 課題内容

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

アーティスト制作 アーティストの発掘～オーディション～制作を実習形態で実施

卒業イベント制作 卒業制作に纏わるイベントの企画制作

卒業イベント制作 卒業制作に纏わるイベントの企画制作

卒業イベント制作 卒業制作に纏わるイベントの企画制作

卒業イベント制作 卒業制作に纏わるイベントの企画制作

卒業イベント制作 卒業制作に纏わるイベントの企画制作

卒業イベント制作 卒業制作に纏わるイベントの企画制作

卒業イベント制作 卒業制作に纏わるイベントの企画制作



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1 自己紹介と授業の説明。
演技するとは?俳優の仕事とは？どういう
事なのか話し合う。

2
身体のクセを知る。身体をリラックスさ
せていく。

授業内発表の企画の立案。

3
良い発声とはどいういうことか？自分の呼吸
の量を認識する。脇腹・背中を意識する。

授業内発表の作品決定

4 声を体に共鳴させる。喉を開いた発声。 授業内発表の進捗報告

5 丹田を意識した発声。声のベクトル。 授業内発表の脚本検討

6
第１２３の輪を意識して芝居を創作する。発
表。

授業内発表の衣裳、小道具の選出

7 4つのWを意識して創作をする。発表と考察。 授業内発表の脚本決定

8
目的と障害を意識して創作する。発表と考
察。

授業内発表の演出案の確定

9 オリジナル一人芝居を創作する。発表と考察。授業内発表の本読み,構成の確認

10

11

12

13

14

15 授業内発表の準備。 授業内発表　本番

備考 ※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

授業内発表④ 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表⑤ 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表⑥

授業内発表③ 授業内発表に向けての稽古。

呼吸の発見

声の発見①

声の発見②

集中の輪

与えられた状況

目的と障害

独り芝居を作る

授業内発表① 授業内発表に向けての稽古。

授業内発表② 授業内発表に向けての稽古。

身体の発見

科目名

アクトテクニック3

講師プロフィール

劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手と
して多数の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユ
ニット）を旗揚げし、
主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への演技講師も務める。

講義概要

年度末に2年間の集大成として、外部上演する卒業公演の為の指導を行う。
舞台演劇の為のワークショップ、エチュード等も行い、声優アーティストとして必要になる舞台演劇のスキルを磨く。

到達目標

役者としてのスキルを身につけ、集大成として本格的な卒業公演を行う

課題名 課題内容

自己紹介ほか



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

2020 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

黒川竹春 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考 ※学生状況によって授業内容を変更する可能性があります。

作品を演じる⑤ 作っていく。

作品を演じる⑤ 作っていく。

作品を演じる③ 作っていく。

作品を演じる④ 作っていく。

作品を演じる⑤ 作っていく。

作品を作るには② 舞台での見せ方を考える。

作品を演じる① 作っていく。

作品を演じる② 作っていく。

役の分析③ 登場人物を研究してみる

役の分析④ 登場人物を研究してみる

作品を作るには① テーマ（目標）を決める。

台本分析① 読んでみての感想

役の分析① 登場人物を研究してみる

役の分析② 登場人物を研究してみる

到達目標

卒業公演作品を通して演じる楽しさを学ぶ

課題名 課題内容

本読み 本読み

卒業公演作品の稽古を通して、役の分析や作品の本読みを行い作品理解を深める。

科目名

アクトテクニック3

講師プロフィール

劇団「第三舞台」鴻上尚史の演出助手をつとめ、その後、演出助手と
して多数の公演に参加。1999年よりAtticTheater（プロデュースユ
ニット）を旗揚げし、主宰・演出として活動。また、俳優や企業等への
演技講師も務める。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

須藤　佑 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 機材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

SNSの活用① さまざまなSNSを利用したプロモーションを学ぶ。

前期まとめ 作品発表

動画コンテンツ制作③ 撮影～編集の基礎

動画コンテンツ制作④

動画コンテンツ制作⑤

Premire基本操作③ 題材を使い編集をする。

動画コンテンツ制作① Youtubeを使用し、プロモーションツールとしてのコンテンツを制作する。

動画コンテンツ制作② 内容の企画

映像撮影に関して② カメラや三脚、ベーシックの機材の扱いを学ぶ

Premire基本操作① 題材を使い基本操作を理解し、作業効率を上げるショートカットキーを学ぶ

Premire基本操作② 題材を使い編集をする。

インターネット基礎 インターネットのしくみを知る。基礎の理解。

インターネット基礎 インターネットのしくみを知る。基礎の理解。

映像撮影に関して① 撮影の基礎を学ぶ。

到達目標

撮影～編集を通し、映像編集ソフトPremiere Proを理解し技術の習得をめざします。また、Twitter、Facebook、ブログの利活用
や、ホームページ作成や、YouTubeの基本操作や活用方法を実践を通して学ぶ。

課題名 課題内容

ガイダンス SNSコンテンツの理解

各コンテンツの制作を通し、SNSコンテンツの理解、インターネットの基礎の理解する。

科目名

コンテンツ制作2基礎

講師プロフィール
クレイジーケンバンドGt.小野瀬雅生氏のリーダーバンド『小野瀬雅生
ショウ』のギタリスト。また、アニソン等の楽曲制作も実施。音楽制作、
音声収録、配信システムプラン、オペレート等、音響システムに精通
する。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年生 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

須藤　佑 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 機材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

卒業制作実習 卒業制作に纏わる、イベント制作やコンテンツ制作を実施する。

配信システム実習 オンライン配信に纏わる様々な機材の取り扱いや、システムの理解と実習。

配信システム実習 オンライン配信に纏わる様々な機材の取り扱いや、システムの理解と実習。

配信システム実習 オンライン配信に纏わる様々な機材の取り扱いや、システムの理解と実習。

到達目標

撮影～編集を通し、映像編集ソフトPremiere Proを理解し技術の習得をめざします。また、Twitter、Facebook、ブログの利活用
や、ホームページ作成や、YouTubeの基本操作や活用方法を実践を通して学ぶ。

課題名 課題内容

配信システム実習 オンライン配信に纏わる様々な機材の取り扱いや、システムの理解と実習。

各コンテンツの制作を通し、SNSコンテンツの理解、インターネットの基礎の理解する。

科目名

コンテンツ制作2基礎応用

講師プロフィール
クレイジーケンバンドGt.小野瀬雅生氏のリーダーバンド『小野瀬雅生
ショウ』のギタリスト。また、アニソン等の楽曲制作も実施。音楽制作、
音声収録、配信システムプラン、オペレート等、音響システムに精通
する。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 声優科 総合声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

紀　昌利 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本（別途お渡しします）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

課題名 課題内容

アニメ１ ギャグアニメで大きな表現を目指す

「アニメ」「ドラマCD」「ゲーム」などの声優の一般的な仕事を網羅して実習として経験してもらう

到達目標

業界に出たときに困らないよう様々なジャンルを経験してもらうこと

アニメ１ ギャグアニメで表現の幅を身に着ける

アニメ２ 会話劇アニメでアテレコとして会話ができるようになる

アニメ２ 会話劇アニメで抑揚・緩急・強弱などの技術を磨く

オーディション対策 自分の良さを出せるセリフを見つける

オーディション対策 自分の良さを出せるセリフを磨く

アニメ４ ラブコメ作品で恋愛の演技を磨く

アニメ３ 登場キャラが多いアニメでそれぞれのキャラクターをを意識する

アニメ３ 登場キャラが多いアニメでキャラクターの演じ分けの技術を磨く

アニメ４ ラブコメ作品でテンション感を磨く

アニメ４ サブコメ作品で演技の緩急を磨く

アニメ３ 登場キャラが多いアニメでキャラクターの演じ分けを意識する

アニメ２ 会話劇アニメで感情を表現して会話できるようにする

ドラマCD１ 画像がない中で会話ができるようにする

ドラマCD１ 画像がない中でキャラクターの個性を表現する

科目名

総合アフレコ実習

講師プロフィール
（株）EARLY WING所属　専門学生時代に 「森田さんは無口」でデ
ビュー、以後アニメやゲーム、オーディオブックなどの声優活動、舞
台・リーディングのなどの実演活動、また演技講師としても並行して活
動している

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

紀　昌利 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 台本（別途お渡しします）

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

外画アフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

外画アフレコ② 基礎練習→スタジオ収録→確認と各自の課題と解決を考える

外画アフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

外画アフレコ② 基礎練習→映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

外画アフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ② 基礎練習→スタジオ収録→確認と各自の課題と解決を考える

外画アフレコ① 基礎練習→映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

外画アフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ② 基礎練習→後半部の映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

アニメアフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ② 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

アニメアフレコ① 基礎練習→読み合わせ、キャラチェック→アフレコ実習

アニメアフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（おおまかな修正）

アニメアフレコ① 基礎練習→アフレコ実習（細かな修正）

到達目標

アニメやドラマCD、様々な国の外画作品等、
アフレコに纏わる多くのジャンルに触れることを目的とする。

課題名 課題内容

アニメアフレコ① 発声等の基礎練習→前半部の映像のチェック、読み合わせ→アフレコ実習

　 実際のアフレコ現場と同じ環境に身を置き、マイク前で演じる事に慣れる。
役作り、Vチェック、録音に纏わる全ての流れを学びます。

科目名

総合アフレコ実習

講師プロフィール
（株）EARLY WING所属　専門学生時代に 「森田さんは無口」でデ
ビュー、以後アニメやゲーム、オーディオブックなどの声優活動、舞
台・リーディングのなどの実演活動、また演技講師としても並行して活
動している

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 アニメ声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

室川慎也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

アナウンス実習2では敬語や文法のほか実戦形式の授業を行う。台本や原稿の文章を正しく読み、理解することを目指す。
また、国語力、語彙力、敬語力の指導も実施する。

科目名

アナウンス実習2基礎

講師プロフィール

エス・オー・プロモーション所属。MC、キャスター、実況、ナレーション、
スタジアムDJ【メディア出演歴】テレビ埼玉「高校野球ダイジェスト」、
J：COM「デイリーニュース」など

講義概要

到達目標

しゃべりの仕事は、声優はもちろんのこと、MC、DJ、キャスター、ナレーターなど様々ある。国語力をつけていきながら、本番に近
い形での授業も行いオールマイティなしゃべり手を目指す。

課題名 課題内容

ガイダンス 授業内容説明　自己PR 色の心理学

分析 目標達成のために必要なこととは（自己分析、業界研究）

言葉 間違った日本語（ら抜き言葉　若者ことば　）省略語　カタカナ語

伝え方 5W1H　ニュースキャスター

分かりやすい伝え方 論理的　具体抽象　主観客観　レポーター

話の聞き方 聞き上手になろう　トークショーMC

語彙力 ボキャブラリーを増やすには？言葉の引き出しを増やそう！

日本語の表現 比喩（直喩隠喩）　たとえ

敬語 尊敬語　謙譲語　丁寧語

実況 見えているものを描写しよう

音声表現 発声のメカニズム、腹式呼吸、スタジアムDJ

司会 イベントMC（影アナ、紹介、インタビュー、幕間トーク）

朗読 ナレーション実習①

朗読 ナレーション実習②

まとめ 起承転結フリートーク　漢字　慣用句　諺　熟語　



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 アニメ声優コース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

室川慎也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 プリント配布

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

後期の授業では音声言語に力点を置き「ボイストレーニング」をはじめ「朗読」や「ナレーション」「CM」「放送劇｣など実践的な演習
も多く取り入れ各人の魅力を最大限に引き出し表現活動の楽しさを実感させる。

科目名

アナウンス実習2応用

講師プロフィール

エス・オー・プロモーション所属。MC、キャスター、実況、ナレーション、
スタジアムDJ【メディア出演歴】テレビ埼玉「高校野球ダイジェスト」、
J：COM「デイリーニュース」など

講義概要

到達目標

「日本語検定」受験への対策授業を実施。そして今後、声優として芸域を広げ、
さらに飛躍するため何時如何なる場合でも“自分らしさを失わず適切かつ品格のあるトーク”を身に付けるため授業を実施する。

課題名 課題内容

腹式呼吸・胸式呼吸 呼吸コントロール・呼吸配分

発声・発音練習 発音基本練習(ア～ワ行)

発声・発音練習 母音のトレーニング・滑舌法

発声・発音練習 子音のトレーニング・滑舌法

日本語検定模擬試験 授業内　本番方式

発声・発音練習 拗音・特殊音のトレーニング

発声・発音練習 共通語の濁音・鼻濁音のきまり

発声・発音練習 母音の無声化・長音

共通語のアクセント アクセントの型・種類

読んで伝える CMの読み方　朗読のポイント

読んで伝える・実習 名作の朗読

ナレーション・実習 文化映像の語り

朗読・実習 アニメーション映像の朗読

※11月初旬　日本語検定試験　　

朗読劇 ロールプレイング実習など

後期試験 授業内試験・・・・対面方式



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

楢戸雅也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

放送の原点である『伝える』をテーマに実習を繰り返す。同時に演者の魅力を引き出すような番組の構成、トークの寸法、適切な
内容量、音楽とのバランス、聞き手への配慮への技量を学ぶ。

科目名

番組制作2基礎

講師プロフィール

声優　山寺宏一さんや森久保祥太郎さんはじめ数多くの声優との番組
制作の経験を持つ。bayfmで『MOZAIKU NIGHT』等他多数を担当。

講義概要

到達目標

実習を通してひとりの人間の魅力を引き出す構成力と人と人を繋ぐ魅力あふれる番組ができるよう1年間指導致します。

課題名 課題内容

トーク実習 自己紹介一人喋り実習

制作講義 話の構成、組み立てを考える

トーク実習 話の構成を踏まえた上で日常トークを披露

制作講義 BGM選曲と二人一組になって、お互いのトークテーマを考える

トーク実習 選んだBGMでインタビュアー、ゲストに分かれてトーク実習

制作講義 編集技術を学ぶ

トーク実習 二人１組による適応能力と柔軟性を鍛えるテーマトーク

制作講義 編集技術を学ぶ part2 制限時間内に内容を収める

制作講義 30分の番組構成を考える

制作講義&実習 幾つかにグループを分けて30分番組の企画構成を考える

トーク実習 30分の番組を実際に制作

トーク実習 夏休みの予定

トーク実習 夏休みの思い出

トーク実習 課題をクリアした上で再度、30分番組の作成

トーク実習 前期を振り返って



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 64 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

楢戸雅也 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 なし

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

放送の原点である『伝える』をテーマに実習を繰り返す。同時に「時間の大切さ」を繰り返し学ぶ。タイムトライアル(時 の経過)を学
ぶ事で番組の構成、トークの寸法、適切な内容量、音楽とのバランス、聞き手への配慮への技量を学ぶ。

科目名

番組制作2応用

講師プロフィール

声優　山寺宏一さんや森久保祥太郎さんはじめ数多くの声優との番組
制作の経験を持つ。bayfmで『MOZAIKU NIGHT』等他多数を担当。

講義概要

到達目標

 実習を通してまずは声優・俳優である前にひとりの人間 であること。魅力あふれるフりートークができるよう1年間指導致します。 
また、毎月1本、オリジナルの番組を制作し配信。ニコ生放送も実施する。

課題名 課題内容

トーク実習 日々日常のことを言葉にする力を、「伝える」力を養います

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 日々日常のことを言葉にする力を、「伝える」力を養います

トーク実習 日々日常のことを言葉にする力を、「伝える」力を養います

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 大好きな映画作品を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

トーク実習 大好きな映画作品を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 おすすめ音楽を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

トーク実習 おすすめ音楽を心の限り、リスナーへ「伝える」練習

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 冬休みの思い出を言葉変えて「伝える」力を養います

番組制作 月イチ番組をラジオドラマと共に収録。ニコ動とYourubeにて配信

トーク実習 卒業公演の見どころ、集客を目的としたトーク練習

トーク実習 アニカレの２年間を振り返るトーク実習



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科 総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

チームビルディングと
マナー

気になるニュース発表、PDCAサイクル、第一印象ゲーム

チームビルディングと
マナー

目標達成シート作成

チームビルディングと
マナー

気になるニュースプレゼン

チームビルディングと
マナー

グループディスカッション

チームビルディングと
マナー

気になるニュース発表、電話応対

チームビルディングと
マナー

気になるニュース発表、手紙の書き方

チームビルディングと
マナー

気になるニュース発表、「自分ポスター」作成（長所の指摘、他己分析）

チームビルディングと
マナー

気になるニュースプレゼン資料作成

チームビルディングと
マナー

気になるニュース発表、「ひとことストーリー」、実況

チームビルディングと
マナー

グループディスカッション

チームビルディングと
マナー

世界のマナー「雑学あれこれ」

入社試験対策 面接練習

入社試験対策 面接練習

チームビルディングと
マナー

気になるニュース発表、立ち居振る舞い、美しい歩き方

到達目標

チームビルディング能力、マナーの高度な知識の習得

課題名 課題内容

オリエンテーション なぜマナーを学ぶのか、語彙力アップ問題、面接練習（自己PR作成）

授業冒頭、1週間のうちに気になったニュースを1件ずつ披露する。社会に出て最も重要な「組織の一員」「社会貢献」のマインドを培うため
「チームビルディング」を中心とした授業を展開する。その中で、一年次より詳細で高度なマナーの知識を身に着けていく。またデジタルの時代

だからこそ手書きの硬筆の美しさを大切に、毎週「美文字」トレーニングの宿題を出して練習を重ねる。

科目名

ビジネスマナー3基礎

講師プロフィール

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 声優学科 キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

加藤知華 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

有 ビジネス能力検定テキスト、問題集、オリジナルプリント

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

備考

ビジネス社会で役に立つスキル、考え方、一般常識などを講義や実践を通して学ぶ。

科目名

ビジネスマナー2基礎

講師プロフィール

日本航空株式会社出身。RKB毎日放送(株)報道部所属。アナウン
サー、ナレーター、レポーター、MCとしての実績豊富。

講義概要

到達目標

社会の一員として立派に活躍できるよう、さまざまなビジネスマナー、知識を習得する。刻々と移り変わる世界情勢の解説を行う
ことで、時事問題への興味関心を持たせ、新聞等を見る習慣を養っていく。

課題名 課題内容

マナー実技 訪問とおもてなし、さまざまな風呂敷包み

マナー実技 公共のマナー、グループワーク（ドミノ記録）

講義 敬語総復習

講義 文法総復習

グループワーク ストロータワーで戦略的ものの見方を身につける

ディスカッション グループディスカッション

講義 世界の宗教を理解する

講義 世界情勢①

講義 世界情勢②

講義 世界情勢③

ディスカッション グループディスカッション

マナー実技 食事のマナー（和食）

マナー実技 食事のマナー（洋食）

プレゼンテーション プレゼンテーション・準備

後期試験 プレゼンテーション（日本の魅力）



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

業界説明 業界知識8

オーディション対策 模擬オーディションに向けて

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 写真撮影に向けて

〃 業界知識6

〃 業界知識7

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識4

〃 業界知識5

〃 業界知識1

〃 業界知識2

〃 業界知識3

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 声優業界についての全体説明

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論1

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 1年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

業界説明 業界知識7

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識5

〃 業界知識6

〃 業界知識2

〃 業界知識3

〃 業界知識4

〃 学園祭に向けて2

〃 学園祭に向けて3

〃 業界知識1

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 学園祭に向けて1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論1

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション対策

プロダクション知識 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 業界知識4

〃 業界知識5

〃 業界知識6

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識2

〃 業界知識3

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 業界知識1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論2

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 2年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

業界説明 業界知識7

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識5

〃 業界知識6

〃 業界知識2

〃 業界知識3

〃 業界知識4

〃 学園祭に向けて2

〃 学園祭に向けて3

〃 業界知識1

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 学園祭に向けて1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論2

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

前期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション対策

プロダクション知識 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 プロダクション研究

〃 業界知識4

〃 業界知識5

〃 業界知識6

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識2

〃 業界知識3

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 業界知識1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論3

講師プロフィール

講義概要



年度 対象 昼夜 科 コース

2023 3年 昼 総合学科
総合声優コース

総合キャリアデザインコース

学期 総時間数 授業の方法 評価方法

後期 32 講義　・　演習　・　実験　・　実技　・　実習 筆記試験・実技試験・実習評価・課題評価・小テスト・その他

担当講師 評価基準

担任、就職・デビュー担当 優：100～90、良：89～80、可：79～60、不可：59以下の4段階評価

実務経験 教科書/使用教材

回

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

備考

〃 業界知識8

オーディション対策 オーディション対策

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

オーディション対策 オーディション申請書チェックバック

業界説明 業界知識7

オーディション対策 オーディション申請書記入

業界説明 業界知識5

〃 業界知識6

〃 業界知識2

〃 業界知識3

〃 業界知識4

〃 学園祭に向けて2

〃 学園祭に向けて3

〃 業界知識1

到達目標

声優業界で活動するにあたっての基礎知識の修得

課題名 課題内容

業界説明 学園祭に向けて1

声優業界に進むにあたって必要な業界知識などを学びつつ、オーディション対策も実施していく。

科目名

業界概論3

講師プロフィール

講義概要


